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DURANTE MAS DE DOS DECADAS NUMANCIA EXHIBE
EL ORGULLO DEL PUEBLO IBERO FRENTE A LAS LEGIONES
ROMANAS, FUERON NECESARIOS MAS DE 60.000 HOMBRES
PARA RENDIR LA PLAZA EN 133 A.C. EL ECO DE LA HEROICA

DEFENSA HA LLEGADO HASTA NUESTROS DIAS.

DESPUES DE LAS VICTORIAS DE SALAMANGA Y AVILA.

ANIBAL PONE SITIO A SAGUNTO EN 219 A.C.

LA TOMA DE ESTA PLAZA, ALIADA DE ROMA.
DESENCADENA LA |1 GUERRA PUNICA.

EN HISPARIA LAS VIGTORIAS DE 1AS
LEGIONES FRENTE A CARTAGINESES E

f IBEROS SE SUCEDEN. EN EL ANO 209 AC
RO U OVA  [RAS UNA EPICA BATALLA ROMA RINDE |

N AN CARTAGO NOVA, CAPITAL CARTAGINESA

AR E——a EN [A PENINSULA [BERICA. ‘

TRAS LA DERROTA EN LA | GUERRA PUNICA. CARTAGO
DIRIGE SU MIRADA HACIA LAS RIQUEZAS DE
HISPANIA PARA RECUPERAR SU PODER. LAS TROPAS
CARTAGINESAS DESEMBARCAN EN LA PENINSULA

Y CONQUISTAN CADIZ EN EL ANO 238 AC.
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LA CONQVISTA DE HISPANIA SRTCY REAL TIME CONQVEST



UN SIGLO DE BATALLAS. LOS HECHOS DECISIVOS.
LA HISTORIA ESTA EN TUS MANOS.

EN 218 A.C. ANIBAL DIRIGE SUS PASOS HACIA EL CORAZON DE ROMA
ATRAVESANDO LOS ALPES 50.000 HOMBRES, 9.000 JINETES
FANTES.... MIENTRAS TANTO, LAS LEGIONES ATACAN

GUARDIA DESEMBARCANDO EN HISPANIA

QUINARIA ROMANA
BATALLA DE CANNAS.
A LA HORA DE TOMAR
WMBO DE LA GUERRA
{ISTORIA.

ROMA DESEMBARCA EN MESINA COMO

i SIRAGVSA PRIMER PASO PARA INVADIR SICILIA
: - EN 264 A€ DESAFIANDO A CARTAGO
s , “Lovs é_ﬁ!m?sbggmg'zﬁo' DEL MEDITERRANEO.
c = o -

=3

EN 146 A.C. LA [1] GUERRA PUNICA LLEGA
A SU FIN CON LA CAIDA Y DESTRUCCION
DE LA CAPITAL cm_m\aﬂ_dm COMIENZA
LA HEGEMONIA DE ROMA, QUE SE EXTENDERIA.
A LO LARGO DE SEIS CENTURIAS,..
\
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Los mejores delanteros siempre saben como encontrar los huecos.
Ganar distancia, zafarse y dejar atras su marcadar.
Solo entonces haz el pase definitivo. FOOTBALL

2004
Marca la diferencia. Con el revolucionario Control del GUEGOSINBALON

Somos el deporte

www. filalocolball2004 va
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Navidad... iqué stress!

0 veo venir. Y siempre me
pasa lo mismo. Voy dejando
pasar los dias confiado en
que me dard tiempo a com-
prar todos los regalos de Na-
vidad antes de tltima hora, y
al final llegan las prisas, los
apretones en las tiendas, los juegos que se
van acabando, los retrasos inesperados, las
ofertas en hardware que se agotan... jcaray,
qué stress! ;No podrian las companias espa-
ciar un poco mas sus productos y dejar todo
un afio de jugosas novedades? Pues parece
que no, a tenor de lo que se ve estos dias. Y
eso que ain hay tiempo. Asf que, aunque no
soy el mas indicado para dar consejos, per-
mite que te ofrezca
uno. Medita tu inver-
sién, fijate bien en fe-
chas, sopesa lo que
de verdad te hace fal-
ta (o simplemente de-
seas), revisa los ulti-
mos nimeros de Micromania, y al que tienes
en las manos, dedicale un poco mas de aten-
cion de lo habitual. El mes pasado te ofreci-
mos una pequena seleccién de lo mas grana-
do en el software para Navidad. Y en este ni-
mero, por supuesto que vas a encontrar
también lo més reciente en juegos, y lo que
estd por venir en los proximos meses. Ahi
esta ese estupendo «Unreal Tournament

& €& mMicromania,
una vez mas, es ante
todo, una revista
util y practica yy

2004» que ocupa la portada del tdltimo nu-
mero del afio para demostrarlo. Un retraso,
jay!, de esos que tanto odiamos t1i y yo, pero
que no parece que se vaya a hacer esperar
demasiado. O titulos como «SpellForce» (a
punto, a punto, ya), «Armed & Dangerous»,
«Imperivin II» (;podra batir el record de ven-
tas de su antecesor?) y tantos otros: «Pro
Evolution Soccer 3», «El Retorno del Rey»,
«Patrician III»... en fin, que la lista no es cor-
ta, precisamente. Pero retomemos de un
modo especial, como te decia, este nimero
de Micromania. Junto a él encontraras la que
creo es una estupenda guia que te servira de
orientacioén para darle a tu PC, y a ti mismo,
el regalo que os merecéis. Una revista dedi-
cada al hardware para
Jjugar, para disfrutar del
ordenador con la mejor
de sus posibilidades.
Memoria, tarjeta grafi-
ca, placa base, altavo-
ces... Lo necesario para
convertir tu PC en “La Maquina”, o para am-
pliarlo alld donde maés lo necesita. Hemos
hecho de Micromania, una vez més y ante
todo, una revista 1itil. Que combina lo més
actual, lo mas nuevo, lo mas interesante y lo
mas prictico para tus intereses. Ya me dirds
silo hemos conseguido. Y, ya sabes, no dejes
todo para ltima hora, si no quieres acabar
estresado. Nos vemos en 2004.

Micromania | 5
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Desde
la redaccion

Portillo

Libertad
para jugar

uando un
Jjuegote
promete

libertad y realismo
absolutos sabes que es
una exageracion, y es
que todavia no parece
posible reproducir el
mundo real en toda su
complejidad. «Deus
Ex 2», al parecer,
llevard esta libertad
hasta niveles nunca
probados antes y nos
permitird, por ejemplo,
elegir cualquier
postura entre la
violenciay el
pacifismo. ;Quiere
esto decir que
podremos
comportarnos igual
que en el mundo real?
Probablemente no.
Pero, ;tendremos
libertad suficiente
COMmO para jugar sin
limitaciones? Sin lugar
a dudas, si.

S 1 L3 —
Durante la presentacion pudimos ver
diferentes niveles de «Deus Ex 2»,

10 | Micromania

Presentacion oficial de «Deus Ex 2» en Espaiia

Puesta
de largo

El pasado dia 12 tuvo lugar en Madrid la presentacion oficial de
«Deus Ex 2». Después de varios aplazamientos, queda por fin
despejado el camino para su aparicion en febrero de 2004.

»NUEVOS JUEGOS »1ON STORM »EIDOS »PC,XBOX »ACCION/AVENTURA »FEBRERO 2004

lo largo de la
presentacion
se fueron des-
velando dife-
L rentes  ele-
Jjuego, entre
ellos que estard ambientado
20 afos después de la finali-
zacién del juego original,
que controlaremos a un
nuevo persongje que podra
ser, a nuestra eleccidn,
hombre y mujer, y que se
han incluido varias localiza-
ciones del mundo real,
Como Seattle, Paris o El
Cairo. Otro aspecto en el

El avanzado estado de desarrollo en que se encuentra el juego se pudo
comprobar con una version que ya incluia el que sera su interfaz definitivo.

que se hizo especial hinca-
pié fue en su sistema de jue-
g0, combinacion de aventu-
ray accion y que ofrece rea-
lismo y libertad de accién a
unos niveles como pocas
veces se habia visto con an-
terioridad. Al parecer sera
igualmente posible comple-
tar el juego sin disparar un
solo tiro como acabando
con todos y cada uno de los
enemigos. Esto en combina-
cioén conun motor fisico ex-
tremadamente realista hace
de «Deus Ex 2» uno de los
Jjuegos més esperados.

Warren Spector en
persona, el mismisimo

director de lon Storm, se
desplazé a Espaiia para
presentar «Deus EX 2».

La presentacion fue realiza-
da por Warren Spector, que
vino a Espana para la oca-
sion. Spector, considerado
como un gurt en el mundo
de los videojuegos, ha traba-
jado en titulos como «Wing
Commander», «Ultima Un-
derground» o «Crusader:
No Remorse», entre otros
muchos. Actualmente es Di-
rector de Estudio en Ion
Storm, y es el maximo res-
ponsable de «Deus Ex 2».
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M U LTI MEDIA

Renace una marca ya

mitica en el hardware.

Regresan los
productos de la
marca Diamond

Diamond
vuelve

»INDUSTRIA »BEST
DATA PRODUCTS »PC
»DICIEMBRE

na de las marcas
U mas importantes en
el desarrollo de
hardware grafico, Diamond
Multimedia, ha sido “revivi-
da” por Best Data Products.
El nombre de Diamond Mul-
timedia ha sido adquirido a
Sonicblue (antes S3 Incor-
porated), que desde Marzo
de 2003 se habia declarado
en bancarrota. Desde el afio
2000 no habia salido ningin
producto al mercado con la
marca Diamond, pero Best
Data ha anunciado su inten-
cién de lanzar este mismo
ano y bajo esta marca nue-
vas tarjetas graficas, emple-
ando tecnologia de los fabri-
cantes ATI y nVidia.
Diamond ofrecera nuevos
productos que retomaran
los nombres de las gamas
mads conocidas de la marca,
como las familias de pro-
ductos Viper y Stealth.

DIAMOND

%\
\

= No, no es Larry Laffer, sino su sobrino Larry Lovage, aunque el parecido
familiar, a pesar incluso de la tercera dimension, es mas que notable.

En marcha una nueva entrega de la serie «Larry»

Vuelve el antihéroe

»NUEVOS JUEGOS » HIGH VOLTAGE SOFTWARE VIVENDI »PC, XBOX, PS2

»AVENTURA » OTONO 2004

anueva entrega de la
L serie, que tendra por

titulo «Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laude»,
no estard protagonizada
por el inolvidable aprendiz
de casanova Larry Laffer,
sino por su sobrino, Larry
Lovage, que acaba de ma-

tricularse en la universidacd
y al que deberemos guiar
en sus desventuras amoro-
sas por el campus. El jue-
go, el primero de la serie
en aparecer en formato de
consola, asi como en estar
desarrollado integramente
en 3D, estd inspirado en

peliculas como “American
Pie” y “Algo pasa con
Mary”. Al Lowe, creador
del personaje y de todos
los juegos anteriores, no ha
intervenido ain en el pro-
yecto, aunque se sabe que
estd en negociaciones con
Vivendi para hacerlo.

Exmiembros de Blizzard fundan nuevo estudio

Reunion de gemos

»INDUSTRIA »FLAGSHIP STUDIOS »PC
»22 OCTUBRE 2003

® La influencia de «Diablo» en esta

criatura...

¢€s cosa nuestra?

«The Entente», 0 la Primera Guerra Mundial

iReescribe la Historia!

»NUEVOS JUEGOS »ESTRATEGIA »PC »LESLA, BUKA, ZGAMES » YA DISPONIBLE

a accién de «The
L Entente» se desarrolla
en el periodo que en-
globa de 1914 a 1918. Nos da
la posibilidad de controlar a
cinco de las naciones impli-

cadas en la Gran Guerra, El

alternativo al histérico.

=N avid Brevik, Max y Eric Schaefer,
» ' Kenneth Williams, Bill Roper...
e Todos ellos, antiguos miembros
de Blizzard North, han fundado Flagship
Studios tras abandonar su antigua com-
pania, y ya estan en pleno desarrollo de
su primer juego. Atin no han trascendido
detalles de su contenido, pero el estudio
ya ha filtrado un boceto de uno de los
personajes que apareceran en el mismo,
cuyo lanzamiento se prevé para 2005.

Imperio Austro-Hungaro,
Gran Bretana, Alemania,
Francia y Rusia, permitién-
donos cambiar el desenlace
de la contienda en un final

Como comandante militar
confrolamos fuerzas de tie-
ra, navales y la emergente
fuerza aérea, en batallas con
hasta mil unidades.

m Pocas veces se ha
utilizado la Gran
Guerra como hase de
diseno de un juego.

REMEDY ENTERTAINMENT
ya ha puesto a disposicion
del publico las herramientas
de edicion para «Max Payne
2.The Fall of Max Payne». Se
encuentran accesibles a to-
dos los usuario en la pagina
web oficial del juego:

WWw.maxpaynez.com

EIDOS HA FIRMADO un
acuerdo con Guerrilla Ga-
mes -antes conocidos como
Lost Boys Games- para el
desarrallo de un juego de
accion en tercera persona,
que aparecera en verano de
2004, Uno de los mas re-
clentes trabajos de Guerrilla
fue «Killzones, para PS2.

JOHN ROMERO y Tom Hall,
han abandonado Monkeys-
tone y han entrado a formar
parte de Midway. Los rumo-
res apuntan a que Romero
se encargara de reestructu-
rar los estudios internos.
¢Significara esto que «Dai-
katana 2» esta en marcha?
iDios nos coja confesados!

CRECEN LOS RUMORES 50
bre el desarrolio de una se-
gunda parte de
«Caballeros de
la Antigua Re-
piblica», Esta
informacion
(que no ha
sido confirma-
das por LucasArts)
apuntan a que podria apare-
cer a finales del préximo
ano o comienzos de 2005.

LA CADENA DE TIENDAS
de Centro Mail se amplia
con tres nuevos puntos de
venta. Se ha abierto ya uno
en el Centro Comercial Tra-
vesia de Vigo y muy pronto
le seguiran los de Madrid,
en el C.C. Xanadu, y en Zara-
goza, en el C.C. Gran Casa.
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Breves

BLIZZARD ha lanzado
el parche 1.10 para
«Diablo I1». Ocupa 5.5
MB, incluye nuevos
personajes y un sinfin
de objetos, asi como
blindaje contra los
“cheaters”.

GAS POWERED Games
y el estudio de cine
aleman Boll KG,
planean producir una
pelicula basada en
«Dungeon Siege». El
estudio germano
también ha sido
responsable de la
adaptacion al cine de
«House of the Dead»,
«Alone in the Dark» y
«BloodRayne».

PLAYBOY ya tiene
Juego. «Playboy: The
Mansién», cuyo
objetivo es construir
un imperio editorial.
Estara disponible
para PC y consola a
finales de 2004, y
sera distribuido por
UbiSoft.

RELIC ofrece un "kit”
de herramientas para
disenar niveles en
«Homeworld 2». Esta
disponible en la zona
de desarrolladores de
la web del estudio
(www.relic.com/rdn)
y para acceder a ella
es preciso registrarse.

Nuevos niveles para «Max Payne 2» en nuestro CD
y & =

iMas tiempo bala

para Max!

»NUEVOS JUEGOS » REMEDY, ROCKSTAR, TAKE2
»PC »ACCION » YA DISPONIBLE

os aficionados a «Max
i 1 Payne 2», de reciente
[ aparicién en nuestro
pais, estan de enhorabuena.
Remedy Entertainment ha
anunciado la disponibilidad
de dos capitulos nuevos
para el juego, que amplian el
tiempo de accién que (a
buen seguro) a casi todos
nos ha parecido muy corto.
Estos capitulos se pueden
descargar desde la piagina
web oficial (www.maxpay-
neZ.com) del juego, aunque
s6lo se pueden jugar en el
nivel de dificultad “muerto
andante”, que se encuentra

R

W K
T

Querias «Half-Life 2», pero de momento
conférmate con el «Half-Life» original.

12 | Micromania

accesible una vez se
ha acabado el juego
en el nivel de difi-
cultad original. :
El acceso a estos |
capitulos se realiza
de manera directa a
través del mena prin-
cipal, entrando en las
opciones de nuevo juego y
seleccionando el menciona-
do nivel de dificultad. Se lla-
man “Upper East Side” y
“Mona’s Playground”.

En el CD que acompaia a
este numero de Microma-
nia, podéis encontrar estos
nuevos niveles del juego.

Y,

| SI «Max Payne 2» se te ha quedado corto (seguro que si), ya es posible
ampliarlo un poco mas, gracias a los nuevos niveles creados por Remedy.

Solo los jugadores
duros de verdad,
como Max, que se

hayan acabado el
juego, podran usar
los nuevos niveles.

ATl ameniza la espera de «Half-Life 2»

Activision
cancela de
golpe10 juegos

Cortando
cabezas

»INDUSTRIA »ACTIVISION
»PC, PS2, XBOX »VARIOS
»NOVIEMBRE 2003

—

El impresionante
aspecto de «Trinity»
ya solo es recuerdo.

enos es mas, para
Activision. Al cie-
0 L rre de su tltimo
trimestre fiscal, la compania
ha dado carpetazo al desa-
rrollo de 10 juegos, cuya
aparicién estaba prevista
para 2004. La razén parece
estar en las pérdidas acumu-
ladas en el citado periodo,
de mas de diez millones de
délares. Ron Doornink, pre-
sidente de la compaiiia, jus-
tifica la decision arguyendo
que estos juegos no cumpli-
rian las expectativas sobre
recuperacion de la inversiéon
realizada en ellos (23 millo-
nes de dolares). Algunos de
los afectados son «Trinity»,
«Shawn Palmer’s Pro Snow-
boarder 2» y «Street Hoops
2». Descansen en paz.

\V
A Y
L]

Menos da una piedra

»INDUSTRIA »ATI/VALVE » NOVIEMBRE 2003

quellos que se hayan
comprado una de

- las ultimas tarjetas
graficas de ATI, como la Ra-
deon 9800 XT o la 9600 XT,
se han encontrado con la
desagradable sorpresa de
que la oferta de la compa-
nfa, una copia gratis de
«Half-Life 2», no es factible
debido al retraso del juego
de Valve hasta Abril de 2004.
Para compensar en lo posi-

ble alos usuarios, ATI ha lle-
gado a un acuerdo con Val-
ve para que los comprado-
res de esas tarjetas puedan
activar una cuenta en el web
site Steam de Valve, a través
de la clave de producto que
se adjunta en la caja. Me-
diante esta cuenta serd posi-
ble descargar gratuitamente
un “pack” de juegos com-
puesto  por «Half-Life»,
«Counter Strike», «Team

Fortress Classic», «Death-
match Classic» y «Half-Life:
Opposing Force y Rico-
chet», Esta oferta es valida
hasta que «Half-Life 2» esté
disponible, momento en que
estos usuarios podran ha-
cerse con €l gratuitamente.
Para mis detalles, puedes vi-
sitar la web de ATI, donde se
amplia la informacion, en:
www.ati.com/gitg/promotions/
hiZoffer/index.html
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SCi anuncia un juego de rallies

iPisa a fondo!

»NUEVOS JUEGOS »SCI »PC, PS2, XBOX

»VELOCIDAD »2004

= El Subaru Impreza sera uno de los muchos
coches oficiales a pilotar en el juego de SCi.

os aficionados a jue-
gos de velocidad estan
@ de enhorabuena, tras
el anuncio del desarrollo de
«Richard Burns Rally».
Eljuego toma su nombre de
uno de los pilotos britanicos
mas destacados en el mun-
do de la competicion auto-
movilistica y pretende supe-
rar en realismo e inmersion
a cualquier otro juego simi-
lar. Para conseguirlo, inclu-
ye algunas caracteristicas

de disefio como un sistema
dindmico de dafos aleato-
rio, un generador de recorri-
dos en 3D, reparacién del
vehiculo en tiempo real por
un servicio de asistencia, y
una IA notable. Incluird una
opcién multijugador para
hasta cuatro usuarios en
modo “hot seat” y una op-
cion de carrera profesional,
a los mandos del Peugeot
206, el Citroen Xsara T4 o el
Subaru Impreza 2003.

Una pequena entre las grandes

Llega la GP32

»NUEVA CONSOLA »MITSUI »VIRGIN PLAY »MARZO 2004

1 sector de las conso-
= las portatiles domi-
= nado actualmente
por la Game Boy Advance
de Nintendo se ha vuelto al-
tamente competitivo tras la
aparicion de nuevas
maquinas, como
el NGage de
Nokia.Ladl- )
tima en lle- |
gar es la
GP32 de una
compania, Mitsui, que
irrumpe en el sector. Esta
portatil, que llegard a Espa-
fia a través de Virgin Play,
pesa 163 gramos, y cuenta

14 | Micromania

con una resolucién de
320x240. Estd impulsada
por un procesador de 32 bity
posee conexion inalambrica
para partidas multijugador
con hasta 4 usuarios.
3 Ademés tiene
T _ una aplica-
| cién integra-
da para ver
videos en for-
mato AVI, escu-
char musica en MP3
v visualizar fotos o tex-
tos que podran cargarse
desde la tarjeta de memoria,
0 desde un PC a través de su
conexion USB.

| 0S mas esperados

A pesar de la avalancha de lanzamientos que hemos disfrutado este mes,
nuestra seleccion de los juegos mas esperados no ha sufrido modificacio-
nes con respecto a la del mes pasado. Eso si, légicamente los plazos se han
acortado para todos y algunos, como «Star Wars: Caballeros de la Antigua
Repiiblica» ya estan mas fuera que dentro.

PARRILLA DE SALIDA

Star Wars. Caballeros de la Antigua Repiblica
»DICIEMBRE 2003 »ROL »-PC »BIOWARE/ACTIVISION

Rol y Star Wars, una combinacion explosiva que, por fin,
podremos disfrutar el mes gue viene.

Far Cry

»FEBRERO 2004 »ACCION »PC »CRYTEK/UBI SOFT
Por tecnologia, ambientacion e inteligencia artificial

esté es un titulo llamado a romper moldes al que ademas ya le
gueda muy poco para ver la luz del dia.

Deus Ex 2. Invisible War

»FEBRERO 2004 » AVENTURA/ROL p-PC, XBOX »I0ON STORM/EIDOS
Después de la presentacion en Espana realizada por el propio
Warren Spector, todo se perfila mucho mas para el inminente
lanzamiento de este esperadisimo juego.

Unreal Tournament 2004
»NOVIEMBRE 2003 » ACCION »PC »DIGITAL EXTREMES/EPIC

Un pequeno aplazamiento de tltima hora lleva a este juego
hasta el mes que viene, pero tranquilos, porque la espera
mercera la pena. ;Alguien lo duda?

CALENTANDO MOTORES

Medal of Honor: Pacific Assault

»MARZO 2004 » ACCION »PC »EALA/EA

Esta nueva entrega de «Medal of Honor» parece llamada a alcanzar un éxito incluso
mayor que el del juego original. La esperamos con impaciencia.

l\\é s | Splinter Cell: Pandora Tomorrow

ﬁ“ N .- o= »MARZO 2004 »ACCION pPC »UBI SOFT MONTREAL/UBI SOFT
La Segunda entrega de las aventuras de Sam Fisher amenaza con

! ser aln mas emocionante que la primera.

Half-Life 2

»ABRIL 2004 »ACCION »PC pVALVE/SIERRA
Tras el desafortunado robo de parte de su codigo y el retraso
consiguiente, «Half-Life 2» queda fijado para abril de 2004.

Vampire: The Masquerade. Bloodlines
»PRIMAVERA 2004 »ROL »PC » TROIKA/ACTIVISION :

Por si el reclamo del universo "Vamplre The Masquerade” no fuera suf‘ciente, el
motor de «Half-life 2» que usa el juego promete causar auténtico furor.

 EN BOXES

Doom 3
»PRIMAVERA 2004 »ACCION »PC, XBOX »Id/ACTIVISION
A medida que se acerca su lanzamiento la
informacion acerca de «<Doom 3» se concreta cada vez
mas. De momento ya sabemos ¢jue esta prevista su
aparicion para la primavera, y nos parece genial, como
.| todo lo que tiene que ver con el que probablemente
J sea el juego mas esperado de los ltimos afos.

Rome: Total War n =
»OTONO DE 2004 » ACCION »PC » THE CREATIVE ASSEMBLY/ACTIVISION
Imagina que pudieras liderar miles de legionarios romanos y sus rivales
contemporaneos en batallas épicas de la época antigua. Tentador... ¢no?

Black and White 2

»2004 »ESTRATEGIA »PC »LIONHEAD/EA

Su predecesor ha pasado a la historia como el mejor simulador de dios y esta
continuacion va por el mismo camino.
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«BloodRayne 2» llegara en 2004

iiMuérdeme!!

»NUEVOS JUEGOS »PC,PS2,XBOX »MAJESCO »ACCION »OCTUBRE 2004

@™ i te gusto «BloodRayne», es-

‘I, tards encantado de saber que
@ Majesco ya tiene fecha para
el lanzamiento de la segunda parte
del juego. El titulo esta en desarro-
llo en Terminal Reality, responsa-
bles también del original. La histo-
ria va a variar radicalmente sobre el
guidn original, poniendo ahora a
Rayne tras los pasos de los acdlitos
de Kagan, su fallecido padre.

Como en el primer juego, el comba-
te acrobatico y los poderes sobre-
naturales de la protagonista, asi
como armas de todo tipo, seran la
esencia del juego.

Ademas, se sabe que algunos de los
nuevos escenarios seran urbanos, y
que habra nuevos poderes para Ray-
ne, asi como nuevos y temibles ene-
migos finales a los que tendra que
enfrentarse esta peculiar heroina.

Mas desafios esperan a nuestra vampiresa favorita en Octubre
de 2004. Los acolitos de su padre seran nuestros enemigos.

BEVEN Rumores sobre una pelicula basada en «Mythica»

LOS VIDEOJUEGOS
no son tan malos.
Seglin publica la
revista New Scientist,
se ha usado con éxito
un tratamiento
contra ciertas fobias
por el que los
pacientes mejoran de
su afeccion jugando
con titulos como
«Unreal Tournament»
y «Half-Life».

MICROSOFT E IBM
han firmado un
acuerdo por el que la
primera adquiere la
licencia del nuevo
procesador .
semiconductor del
gigante azul, para
usar esta tecnologia
en futuros productos
de hardware Xbox.

ACTIVISION ha
adquirido el 100% de
las acciones de
Infinity Ward, el
estudio responsable
de «Call of Duty».

ROCKSTAR GAMES y
Take 2 han sido
demandadas en los
USA por las familias
de las victimas de un
asesinato cometido
por dos menores. Los
chicos arguyeron que
imitaban una escena
de «GTA Ill». También
se ha demandado a la
cadena Wal Mart, en
una de cuyas tiendas
compraron el juego.

16 ' Micromania

Y mas cine...

»INDUSTRIA »MICROSOFT »PC/CINE »2004

» uando apenas nos habiamos re-
i puesto de la noticia de que «Dun-
A ¥ 4 geon Siege» va a tener su pelicula
a lo largo del inminente 2004, puede que
otro titulo de Microsoft lleve el mismo ca-

m «Mythica» sera asi en PC. ;Qué
haran con él los chicos del cine?

mino. Lo més sorprendente de esta infor-
macion es que el susodicho juego, «Mythi-
ca»... ini siquiera esta disponible ain! Los
rumores proceden de los foros activos en
la pagina oficial del juego, donde varios
usuarios comenzaron a especular sobre el
tema a raiz de las supuestas declaraciones
de Chris Lye, un miembro de los estudios
de desarrollo de Microsoft, que aseguré en
los foros que “varias personas de Hollywo-
od se habian interesado vivamente por el
Jjuego y su posible adaptacion al cine”. Ofi-
cialmente, la compania ni afirma ni des-
miente nada. «Mythica» es un juego de rol
masivo online, cuya aparicion esta previs-
ta para otofio de 2004, y se basa en los an-
tiguos mitos de los vikingos, donde los
personajes estan envueltos en una perpe-
tua busqueda de las divinidades nérdicas.

Los usuarios reviven el espiritu de «PC Futbol»

La gran llusion del futhol

»NUEVOS JUEGOS »PC » MANAGER DEPORTIVO »ENERO 2004

g Vveces basta con la ilusién para le-

F A '?“ vantar un suefio de la nada. Eso es
£\ 1o que ha reunido a un grupo de
mas de 30 aficionados y usuarios de «PC
Fitbol» que, contactando a través de In-
ternet, se han unido y formado un equipo
de desarrollo para crear «Manager Pro»,
un titulo heredero del espiritu del juego de
Dinamic Multimedia. La ausencia en el
mercado de «PC Fuatbol» o cualquier ma-
nager desarrollado en Esparnia, ha llevado a
este equipo a disefiar y programar su pro-

pio juego. Su intencion es que se encuen-
tre disponible en el mercado a principios
de 2004. Mas de 25 ligas internacionales,
primera, segunda, segunda B y tercera en
la liga espafiola, 3 modos de juego (Répi-
do, Manager y Manager Pro), planes para
juego online (en el modo Manager) for-
man la base de «Manager Pro». Existe una
pagina web en la que han comenzado a
ofrecer informacién, donde puedes acudir
a dar tus opiniones y sugerencias sobre el
proyecto: www.managerprofesional.com.

Espana brilla
en los WCG

iDe los
mejores!

»INDUSTRIA »WORLD
CYBER GAMES 2003 »PC

‘ a final mundial de los

0 World Cyber Games,
{5 celebrada en Setil, ha
visto una brillante partici-
pacion de los representantes
esparioles, clasificindose en
un noveno puesto por delan-
te de rivales como Francia o
Reino Unido.

En el torneo de naciones de
«Age of Mythology», la pare-
ja formada por Carlos Rive-
ro y Emilio Ciurana consi-
guié la medalla de plata,
acompafada de un premio
de 5000 délares. Por su par-
te, la pareja compuesta por
Ivan Salmerdn y Julio Bosh
logré la medalla de bronce y
un premio de 2000 délares,
en el campeonato de «Unre-
al Towrnament». {Bravo!
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iA por el Anillo Unico!

Middle Earth Online

»ROL ONLINE
»TURBINE ENTERTAINMENT
»FINALES 2004

Hasta el mas minimo

detalle de la obra lite-
raria de Tolkien esta siendo
trasladada al mundo per-
sistente de Tierra Media por
parte de Turbine. Los timu-
los (;recuerdas a Tom Bom-
badil?), pueden ocultar mil
peligros. Larecreacion de la
atmasfera tinica descrita en
el libro es inigualable, en
buena parte gracias a la tec-
nologia gréfica, excelente.

iBienvenido al Pony Pi-
l sador! Las posadas
son, en «Middle Earth Onli-
ne», un lugar perfecto de
reunion para los jugadores.
Alli se pueden formar gru-
pos que partan en busca del
Anillo Unico, o sencillamen-
te pasar el tiempo cantando
alegres tonadas.

Llueve en Bree. El

paso del tiempo y la
constante variacién de la cli-
matologia son aspectos que
no se pueden pasar por alto,
por parte del jugador. Las
distintas “quests” en que en-
barcamos suelen partir de
aldeas como Bree, ya que
alli se encuentran los puntos
de reunién de casi todos los
personajes del juego.
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Todos contra Sauron

Lord of the RINES: &atte for the middle Earth

»PC

»ESTRATEGIA
»EA LOS ANGELES
»VERANO 2004

Los creadores de jue-

gos como «C&C Gene-
rals» afrontan el reto de
trasladar las épicas batallas
de las peliculas de “El Senor
delos Anillos” a un juego de
estrategia. Uno de los as-
pectos mas destacados es el
disefio de combates multi-
tudinarios, llevando toda la
intensidad de la accién ci-
nematografica al PC.

El juego permitira ju-

gar en cualquiera de
los dos bandos. Cada uno
con sus propias virtudes y
defectos, que bien aprove-
chados pueden ofrecer es-
trategias increibles. En la
creacion de «Battle for
Middle Earth» se estdn
usando, ademas, algunos de
los decorados digitales cre-
ados para las peliculas.

Los mas reconocibles
personajes del cine,
tanto del lado de Sauron
como de todos los que le
combaten, aparecen en el
Jjuego. Hobbits, humanos,
trolls, orcos... Las posibilida-
des que se abren ante la to-
tal libertad de accion que se gl
ofrece, se presume enorme, . RERIG
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Counter Strike™ y Xbox Live.
Una pareja que da mucho juego.

R B B e W e

Counter Strike™, el juego de accion online nimero uno del mundo,
es aln mejor en Xbox Live!” Con una accién impactante, unos gréaficos
superrealistas, siete mapas exclusivos, la posibilidad de jugar hasta
con 16 jugadores y un tremendo arsenal de armas, éste es el mejor
Counter Strike que has visto en tu vida. Necesitaras practicar offline
antes de entrar en el salvaje campo de batalla online, donde podras
meterte ti solo o reunir un equipo de jugadores de élite y hablar con
ellos por medio de Live Communicator de la estrategia para desactivar _
bombas, rescatar rehenes o combatir a terroristas de todo el mundo. it's good to play together
El juego va a ser duro, més te vale venir preparado. xbox.com/counterstrike

©2003 Valve Corporation. Portions & Microsoft Corporalion. Todos los derechos reservados. Microsofl, logolipo de Microsoft Game Studios, Xbox, Xbox Live, logotipo de Xbox Live, y los logotipos
de Xbox son marcas registradas o marcas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en ofros paises, Counterstrike, el logolipo de Counlerstrike, Valve, y el logotipo de Valve son marcas
registradas o registros de Valve Corporation en los Estados Unidos y/o en olros paises. ‘Source Gamaspy 09/02/03. Gamespy estadisticas para juegos online de accién de jugadores mulliples,




Piérdete en mi isla

Far Cry

»PC
»ACCION
»CRYTEK
»FEBRERO 2004

El uso de visores de in-
frarrojos para el com-
bate en misiones noctur-
nas es uno de los nuevos
detalles desvelados por
Crytek acerca de su
nuevo juego. Sin embar-
go, estos artilugios tam-
bién estaran al alcance del
enemigo lo que, combinado
a su notable IA, puede pro-
vocar situaciones de verda-
dera angustia.

Por lo general, sera

muy raro encontrarnos
en situacién de enfrentarnos
a enemigos solitarios, ya que
suelen actuar en grupo y de
forma coordinada. La infil-
tracién en algin bunker o
base enemiga sera una tarea
sumamente peligrosa, mu-
chos mas si vemos que estan
cubiertos por algun tipo de
vehiculo o nave.

Uno de los verdaderos

hallazgos de «Far Cry»
es el excepcional editor que
incluird la version final, para
el disefio y creacién de mi-
siones. La posibilidad de ma-
nejar cualquier parametro
que tenga que ver con la ju-
gabilidad o la creacién de un
mapa, estard a nuestro al-
cance. Y sus resultados se
pueden comprobar en una
ventana en tiempo real,
mientras es modificado.

il

G
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El futuro es cyberpunk

Deus EX:

Invisible War

»PC, XBOX .
»AVENTURA, ACCION
»ION STORM
»FEBRERO 2004

Entre las distintas fac-

ciones que tendremos
que combatir en «Deus Ex:
Invisible War», una de las
mads atractivas es La Orden.
Sus acolitos forman un gru-
po cerrado y secreto que
combina el poder de la tec-
nologia con una fe ciega en
la religion, que los convierte
en auténticos “talibanes”, en
pos de la supremacia.

R La tecnologia de la nue-

Bl va entrega de «Deus
Ex» esta concebida para que
el jugador pueda aplicar
cualquier estrategia imagi-
nable de accidn al juego.
Esto supone que si quere-
mos pasar lo mas desaperci-
bidos posible y hacer del si-
gilo nuestra principal arma,
las sombras nos ayudaran
en nuestra tarea.

La atmosfera futurista
. y tecnolégica que do-
mina todo el universo de
«Deus Ex» se ve especifica-
mente representada en mul-
titud de enemigos. Robots
de, cyborgs, humanos y ani-
males, unen sus fuerzas para
tratar de impedir a Alex,
el/la protagonista, que alcan-
ce sus objetivos de descu-
brir a los responsables de
ataques terroristas masivos.
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Tu opinién es importante, escribenos

M Participa en esta seccion enviando un e-mail a
elbuzon@micromania.es o una carta a Hobby Press S.A.
Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.
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CARTAS A LA REDACCIO

:Quejas, dudas, solicitudes, preguntas,...? Aqui es donde tienes
que mandarnoslas si quieres convertirlas en respuestas

iQué vergiienza!

¢

Os escribo acerca del robo

de parte del codigo fuente
de «Half-Life 2», y es que me pa-
rece lamentable que alguien, sin
duda un enemigo de los video-
juegos, sea capaz de tal atroci-
dad. No sélo ha logrado que la
venta del juego se retrase, sino
que ademds esto supone un
duro golpe para la compaiia.
Los chicos de Valve, cuyo esfuer-

zo logro dar un importante em- |

pujén al género de la accion, no
se lo merecen.
SKaRK !!

Coincidimos contigo en tu re-
pulsa al robo que ha sufrido Val-
ve. Desde luego que ni ellos, ni
ninguna compania de videojue-

gos, se merecen que le ssuceda
algo semejante. Esperemos al
menos que puedan cumplir con
la nueva fecha de aparicién del
juego sin mas complicaciones.

No es tan dificil
m"‘\ Famm ,:«.;-_?

T

“"55,,-3

",

Quiero responder a la car-
ta de Gray, del nimero an-
terior, acerca de la excesiva difi-
cultad de «Commandos 3». Solo
quiero decirle que para pasarse
el juego solo hay que aprove-
char las habilidades de todo el
equipo. Ademas, ;quién dijo que
derrotar al Tercer Reich fuera
una tarea facil? La dificultad es
la justa y necesaria, aunque eso
si, yo ya cuento con la experien-
cia de «Commandos 2».
Jacasas

Pues ahi queda tu réplica a la
carta de Gray, que ya sabiamos
nosotros que iba a traer cola.
De hecho hemos recibido mon-
tones de cartas de lectores que
querian dar su opinién acerca
del tema y, a modo de estadisti-
ca, os podemos decir que son
muchos més los que han escrito
afirmando que la complejidad
en los juegos de Pyro es ade-
cuada que los que lo han hecho
en sentido contrario.

Retrasosy
tecnologia

Os escribo en primer lugar
para protestar por los con-
tinuos retrasos de juegos, ya
que creo que cuando se anuncia
una fecha como tope para un
lanzamiento, ésta se deberia
respetar. A propdsito de eso,
guiero haceros una pregunta:
Cuando se anuncia un juego se
suelen especificar unos requisi-
tos técnicos, si luego el juego se
retrasa, ;esos requisitos cam-
bian o se mantienen fijos?
Luis Miguel Lopez

Carta

del mes

dos los juegos buenos.
Asier Fauri

En el fondo creo que es-
tamos todos de acuerdo,
porque lo que Jose decia
en su carta es que los
PCs son muy superiores
tecnolégicamente a las
consolas aunque, como
muy bien dices, también
en éstas podemos dis-
frutar de muchos jue-
gos estupendos.

2 I""‘""""‘"""."‘""‘__JHEEH

Lo Importante
es jugar

Me gustaria darle un pequeiio tiron de orejas a Jose Magallo por su carta del
numero pasado en la que defendia los PCs contra las consolas. Quiero decir
que actualmente disfruto de una PSOne, una PS2, una Dreamcast y, por su-
puesto, de un PC y, a pesar de la evidente diferencia tecnoldgica, todavia me
siento frente al televisor y paso muy buenos ratos con las consolas. Creo
que lo verdaderamente importante es disfrutar de los juegos buenos, de to-
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Pues hombre, eso dependera
de cada juego en cuestion, de
los motivos del retraso y del
tiempo que se esté retrasando
(te podemos asegurar que los
requisitos de «Duke Nuken Fo-
revers, si es que alguna vez apa-
rece, no seran los mismos que
los que se comentaban la pri-
mera vez que se hablé de él;-D).
Pero si te sirve de ayuda, si que
es cierto que muchos retrasos
se producen por intentar adap-
tar un juego a la (ltima tecnolo-
gia disponible.

(AMD o Intel?

No estoy de acuerdo
con que en la seccion
"PC a la dltima" pongais que un
P4 a 3,2 GHz es mejor que un
AMD Athlon 64 FX-51 o que otro

Canon conflictivo

0s escribo acerca del canon gue se ha im-

puesto a los CDs virgenes. Considero que
es una vergiienza que, asi por las buenas, se
nos considere a todos culpables de pirateria
musical. Y si yo uso los CDs para grabar las
fotos de mi ultimo viaje, o para grabar mis
documentos de texto o mis bases de datos,
Zpor qué tengo que pagar un canon? Me pare-
ce fatal que el estado espanol se salte |a pre-
= suncion de inocencia para pasar directamente al
castigo del delito. Por otra parte, yo me pregunto... ya
que me estan cobrando los derechos de autor en el CD, zen-
tonces ahora ya no es delito la pirateria de musica?

1

Athlon 64/opteron. Los Athlon
64 tienen mejor tecnologia que
los Intel (incluido el Xeon) y, ade-
mas, un Athlon XP/64/opte-
ron/é64 FX a la misma frecuencia
ejecuta mas instrucciones por
segundo gue un intel.

Cosme Torandell Borras

No vamos a entrar en la vieja
polémica de si es mejor Intel o
AMD, aunque tus razones estan
bien argumentadas. Sucede
simplemente que en la seccién
"PC a la tltima" figura el orde-
nador mds potente disponible y,
por muy buenas que sean sus
cifras, a la hora de cerrar la re-
vista el procesador que mencio-
nas no estaba a la venta y, por
tanto, no puede considerarse
como disponible ni podemos
recomendar su compra.

Tolkien
no se toca

Queria felicitaros por la in-
clusion del reportaje acer-
ca de “El Senor de los Anillos”
que, me parece, estd muy bien

Radek Riverside

El polémico canon de la SGAE ha dado lugar a muchas cartas airadas como la
de este lector. Nosotros también pensamos que se trata de una medida despro-
porcionada, especialmente porque al ser de aplicacion general su primera con-
secuencia es que pagan justos por pecadores. Dicho esto, también que hay que
especificar que la aplicacion de un impuesto nunca puede servir de excusa para
justificar la pirateria en ninguna de sus formas.



MotoGP™ ahora en N-Gage. Elige tu equipo oficial y tu piloto N .l — _'l = anyone h
= anywhnere

y compite en circuitos de categorfa mundial en una carrera multijugador.
Carga tus récords en los rankings mundiales de la web de THQ Wireless. NOKIA

www.es.n-gage.com

/ PP Copyright © 2003 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia y N-Gage son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. Game y Software © 2003 THQ Inc.
A m MotoGP™ y @ 2003 Dorna Sports. S.L. MotaGP y logotipos relacionados. personajes. nambres y distintivos son propiedad exclusiva de Dorna Sports, S.L. y/o de sus respectivos
> I propietarios. Usados bajo licencia. Todos los derechos reservados. THQ. THQ Wireless v sus respectivos logotipos son marcas registradasﬂy}o registros de marcas de THQ Inc.
WIRELESS Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas registradas. logotipos y copyrights son propiedad de sus respectivos propietarios.




planteado y desarrollado, enho- '
rabuena. Eso si, también os ten-

£0 que criticar "un poquito", por-
que no me ha gustado ni que se
dude de la calidad literaria del Ii-

bro ni que se diga que es una tri- |

logia. No lo es, la actual division
en tres voliimenes fue llevada a
cabo por su editor.

Jesugandalf

Muchas gracias por tu carta y
por tu opinién. Ahora bien, ;po-
drias perdonarnos si te decimos
que hilas realmente muy fino?
A ver, nadie duda en el reporta-
je de la calidad literaria del li-
bro, al contrario. Lo que se dice
es que su influencia “quiza” (y
subrayamos el “quizd™) sea aun
mayor que su calidad. Con res-
pecto a lo de la rilogia, mira el

diccionario si quieres, pero si !

un libro aparece publicado en
tres volimenes ES una trilogia.
Configuracion
recomendada

Os escribo porque me
gustaria que al igual que
en las reviews aconsejais una |
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configuracion idénea para cada
juego, recomendarais una que
fuera apropiada para todos ellos
0, al menos, para la mayoria.
Manuel Jurado del Pozo

Es muy dificil dar una configu-
racion que sirva para absoluta-
mente todos los juegos fuera de
decir “comprate el ordenador
mas potente que encuentres”.
Eso si, estas de suerte porque
ésa es precisamente la configu-
racién que recomendamos to-
dos los meses en el cuadro “El
PC alaltima”, que puedes en-
contrar de la seccion de Tecno-
manias. Y si lo que quieres es un
andlisis mads detallado, pues de
nuevo eres afortunado, porque
no tienes mas que consultar
nuestro suplemento de hardwa-
re que acompana a este mimero
que tienes entre las manos.

ue jue
Kiictontangs

Os escribo porque no
acabo de entender
como es posible gue en la sec-
cién “La Lista” en la que reco-
mendais cada mes vuestros jue-
gos preferidos, haya incon-
gruencias como, por ejemplo,
que «Warcraft lll» (puntuacién
94) esté por debajo de un juego
mucho peor como «Midnight
Club 1i» (puntuacion 80).
Santiago Dominguez

Formidable i
decision de Remedy de

i |0s Usuarios de
«Max Payne 2» 0os nuevos
niveles gue se pueden
descargar gratuitamente.

Nos parece que tu duda esta
motivada porque confundes la
funcion de La Lista. En esta sec-

1 ci6n nos limitamos a reflejar los
| juegos mds populares durante

este mes entre la redaccion de
Micromania, los que més he-
mos jugado, sin que tenga nada
que ver, al menos directamente,
la puntuacion que han obtenido
en su review. Los andlisis de la
revista se hacen siempre sobre

por Ventura y Nieto

VENTURA+O3

Lamentable quie un
compania con tanta soierq
como Microprose hava
cerrado sUS‘pUertas definiti-
vamente tras ser absorbida
por completo por Atari.

criterios lo mas objetivos posi-
ble, y no dependen, en la medi-
da que eso es factible, de los
gustos del redactor. Pero todos
somos humanos :-) y es posible
que un mes nos apetezea mas
jugar a «Jedi Academy» que a
«Vice City», aunque solo sea
porque ya hemos tenido mas
tiempo para disfrutar de éste 1il-
timo que del primero.

nhorabuena
ro

Soy un fanatico de la saga
«Commandos 3» y 0s que-
ria felicitar por el trabajo que ha-
béis hecho en los reportajes y
en las otras secciones que ha-
béis dedicado a este juego en
vuestra revista. También quiero
felicitar a Pyro Studios por el
magnifico trabajo que han he-
cho, se han superado en todos
los apartados: efectos, graficos...
Ademas también queria pregun-
taros, icreéis realmente que se
cerrara la saga con «Comman-
dos 3»? Seria una pena...
Aitor Errazquin

Muchas gracias por tus felicita-
ciones. En cuanto a la continui-
dad de la serie, no seremos no-
sotros los que pongamos la
mano en el fuego, pero si que es
cierto que los chicos de Pyro
parecen bastante decididos a
no hacer una nueva continua-
cion. Han dejado entrever la po-
sibilidad de un cambio de ter-
cio, quiza de género... en cuanto
tengamos alguna noticia te la
contamos rapidamente,

En pocas
palabras

&) nos gusta

A Que después de tanto
tiempo y contra todo
pronostico, la clasica
serie de aventuras de
«Leisure Suit Larry»
vuelva a nuestros PCs.

4 La "avalancha” de
herramientas de
edicion de niveles que
podemos disfrutar
este mes: «Max Payne
2», «Homeworld 2» y
«Warcraft 3».

A Que vaya a aparecer
en PC un juego de
velocidad tan
interesante y exitoso
como «V-Rally 3».

4 El estudio realizado
por una universidad
canadiense que
afirma algo que en
realidad ya sabiamos:
que los videojuegos
son buenos para la
salud mental.

@ nos gusta

v Que los aficionados a la
estrategia tengan que
ver como el esperado
«Ground Control 2»
aplaza su lanzamiento
hasta la primavera del
ano que viene.

Que apenas hayan
pasado unos meses
desde su aparicién y
los primeros juegos de
la consola portatil de
Nokia, la N-Gage, ya
hayan sido crackeados.

Que «Rainbow Six:
Athena Sword», la
esperada continuacion
de «Rainbow Six 3:
Raven Shield» haya
sido retrasada.
Tampoco nos convence
mucho su excusa de
fjue necesitan tiempo
para que el desarrollo
del juego resulte lo
mejor posible.
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Muy mal, Pyro
Q¥ero decir que «Com-
mandos 3» me parece el

peor juego de toda la saga. Las

fases son cortas y estan llenas
de puntos muertos de la dichosa
camaray el juego no tiene diver-
sion, ni emocion, ni estrategia
ninguna. Esta saga empezo en lo
alto de la escalera y ha termina-
do en el dltimo peldano.

Hijo del Trueno

Agradecemos tu carta y tu opi-
nion sobre este tema en el que,
como puedes comprobar por la
carta anterior, existe una salu-
dable division de opiniones.
Probablemente sea cierto que
«Commandos 3» no es el juego |
mds original del mundo, y quiza |
sea esa falta de frescura la que
ha llevado a Pyro a hacer de
éste el dltimo titulo de la serie.

ADSL caras

Escribo esta carta porque
estoy indignado de que los
precios de una conexiéon ADSL
sean tan sumamente caros, y en
cambio en nuestro pais vecino,
Francia, el precio de una ADSL
sea como aqui el de una tarifa
plana. Ademas querria saber si
habéis oido algo sobre la bajada |
de precios de las ADSL. i
Falcon |

Pues no, no hemos oido nada i
aparte de las promociones oca- |
sionales que presenta cada cier-
to tiempo un operador u otro. i

el buen
papel realizado por el equipo
espanoel en los World Cyber
Gamesgeon Lina novena
una medalla
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|
Lo mds parecido seria lanoticia |
de que las companias eléctricas |
han recibido autorizacion para |
dar servicio de banda ancha,
pero por una parte todavia falta 1
tiempo para que esté operativo ;
este servicio, y por la otra pare- |
ce que su oferta no va a ser un |
precio mejor sino un mayor vo-
lumen de datos.

|
|
:De donde me
fo 0 bajo? :
He leido en vuestra revis- |

ta del mes pasado que se |
puede descargar el «Hidden & |
Dangerous» original de manera |
gratuita de Internet, pero no he |
encontrado el link de donde ha- !
cerlo por ningtin sitio. ¢ Podriais !
indicarme cual es? :
XpiraL :

Y

Lo

PEOI e Activision
haya'decidico cancelar, de
repente’y sin previo aviso,
diez de los juegos que tenia
en desarrollo, entre ellos el
esperado «Trinity».

Lo cierto es que el llnk si que
estd en la revista, aunque reco-
nocemos que quiza no esté en
un lugar muy accesible y nos
disculpamos por ello. En con-
creto lo puedes encontrar en la
ficha técnica de la review de
«Hidden & Dangerous 2» y es
www.gathering.com

Todo un clasico

Al revisar la seccion de
noticias de vuestro ulti-
mo nimero me he llevado una
enorme sorpresa al leer que vaa
aparecer una nueva entrega de
la serie «Bard'’s Tale». YO me los
jugué todos y desde luego eran
de lo mejorcito de su época, au-
ténticos clasicos. ;:Sabéis sivaa
aparecer en nuestro pais o ten-
dré que comprarmelo de impor-
tacién como hice con todos sus
antecesores?
Jorge

El 22 de Octubre Reuters informé desde Chicago de un fatal inci-
dente en que se habia visto envuelta una pareja de menores. Dos
hermanos de 14 y 16 anos, querian “imitar” ciertas secuencias de
«GTA lli». Con un rifle dispararon sobre varios vehiculos en una auto-
pista. El resultado fue la muerte de un hombre de 45 aiios y las heridas
graves de su acompaiiante, y de una motorista. Tan lamentable suceso
habria engrosado Ia larga lista de los relacionados con armas de fuego en
los USA, de no ser porque los familiares de las victimas han demandado a
Rockstar, Sony, Wal Mart (la tienda que vendio el juego) y a los padres de
los chicos por 246 millones de délares. Hechos como el
comentado son terribles e injustificables. Los juegos pue-
den influenciar negativamente una mente inmadura,
como cualquier otra cosa en la vida de una persona. Y es g
innegable que hay juegos violentos... Pero no se ha infor-
mado de demanda alguna contra el fabricante del arma o
la tienda que la vendio, ni nadie se pregunta como puede
un chico de 14 afos andar por la calle con un rifle en las
manos... ;Puede matar un juego? Micromania

Pues tranquilo, porque se ha
confirmado que Acclaim serd la
compania encargada de distri-
buirlo, si, también en nuestro
pais. Como tu, nosotros tam-
bién estamos emocionados con
el regreso de esta serie y espe-
ramos que la nueva enirega
pueda estar a la altura de sus
antecesoras.

Insuperable
«Max Payne»

Quiero felicitar a los chi-
cos de Remedy por el ex-
celente trabajo que han realiza-
do en «Max Payne 2». He com-
pletado el juego y todavia estoy
alucinando. La tecnologia y los
graficos son impresionantes,
pero sin duda lo que mas me ha
impresionado ha sido su argu-
mento, digno de la mejor pelicu-
la de cine negro. Soberbio.
Max Power

Poco podemos anadir a tu carta
porque, en realidad, somos de
una opinién muy parecida a la
fuya y también estamos encan-
tados con este grandisimo jue-
go. Ahi queda, eso si, tu felici-
tiacion para Remedy.

Preguntas

SIf
respuesta
a,Cuanto. ~

tiempo van a tardar los
“genios” fugados de
Blizzard para fundar
Flagship Studios en
demostrar el talento
que se les presupone
€on un nuevo juego?

¢POF que... no
son mas las companias
que demuestran un
comportamiento tan
elegante como los
responsables de
«Syphon Filter: The
Omega Strain» que han
retirado un nivel de su
juego por que habia
causado malestar en
Canada?

cCOMO... selas
van a apanar para
ambientar una pelicula
alrededor de un juego
como «Dungeon Siege»,
que no tiene ningan
personaje protagonista
reconocible?

cCuantos... de
los numerosos
problemas que declaran
tener los usuarios de
«Diablo 1I» en Battle.net
seran resueltos por el
“superparche” que
acaba de poner en la
red Blizzard?

2 OUE... podemos
esperar del reciente
fichaje de John Romero
y Tom Hall por parte de
la compania Midway?

cQuien... nos iba
a decir a nosotros hace
tan s6lo unas semanas
que IBM iba a ser la
compania responsable
de desarrollar los dos
chips de las consolas
que sucederan a Xbox y
a PlayStation 27

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas o
extractarlas cuando lo considere opor-
tuno para dar entrada a un mayor ni-
mero de participantes.
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Y ti, cqué opinas?

® Participa en esta seccion enviando un e-mail a:

lareplica@micromania.es o una carta a Hobhy Press S.A.
Micromania, C/ De los Vascos, 17. 28040 Madrid.

EN PRIMERA PERSONA

¢No estas de acuerdo con la puntuaciéon que le hemos dado a
un juego? Bueno, no hay problema. Escribenos y dinos cual es la nota
que en tu opinion merecia ese titulo y por qué.

B En el punto de mira

PRINCE OF P RSIA

Genial

LAS ARENAS DE

PUNTUACION MICROMANIA: 95

LA OTRA 9
NOTA:

No sé si me ha gustado lo mismo que el jue-
go original, pero el caso es que también me
parece un juego genial. Lastima de algunos
pequenos problemas de camara y de la im-
posibilidad de grabar en cualquier parte. Un
sistema de control mas adecuado al PC lo
hubiera hecho sencillamente insuperable.
J.A. Pascual (autor de lareview)

Cuento viejo

NG K80

Todas las opiniones son, por supuesto, de-
fendibles, pero aunque es cierto que el juego
fiene elementos comunes con otros juegos
del mismo género, algo por ofra parfe inevi-
table, en mi opinién no se trata de una imita-
cion sino, en todo caso, de una mejora, ya que
todos estos elementos son tratados de mane-

He disfrutado tanto con esta nueva aventura de «Prince of Persia» como
con la original. Me parece que se trata de una obra maestra y yo le pon-
dria atin méas nota. Prince

Creo que se trata de un interesante juego de plataformas, pero que no es
ni tan original ni tan bueno técnicamente como decis. No veo nada que no
haya visto con anterioridad y el control deja bastante que desear. Aitor G.

ra igual o superior a como los hemos visto
empleados en otros juegos. Bl control si reco-
nozeo que podria haberse mejorado, sélo un
poco, tampoco hay que exagerar, pero a cani-
bio técnicamente «Prince of Persia: Las Are-
nas del Tiempo» me parece soberbio.

J.A. Pascual (autor de la review)

Max Payne 2:
The Fall of Max
Payne

PUNTUACION MICROMANIA: 95

Mas Max

Me parece que, efectiva-

mente, «<Max Payne 2» es |

un gran juego pero que en el
fondo es mas de lo mismo que
ya habiamos visto en el «Max
Payne» original. Se podian haber
esforzado un poquito mas.

LA OTRA NOTA: 90
Paco

32 Micromania

. No te equivoques, puede que

aparentemente ambos juegos
se parezcan, pero se trata de un
parecido superficial, ya que las
novedades introducidas en
«Max Payne 2: The Fall of Max
Payne» son muchas y muy va-
riadas. La posibilidad de con-
trolar otro personaje, en este
caso el de Mona, o el apoyo que
recibimos de los NPCs en de-
terminadas fases del juego son
s6lo algunas de ellas. Ademas,
no se puede negar que técnica-
mente el juego es soberbio ¥,
desde luego, muchas veces su-
perior a su antecesor.

F. Delgado (autor de la review)

. Europa 1400

PUNTUACION MICROMANIA: 82

Absorbente

Pienso que «Europa 1400»
deberia haber obtenido
una nota mejor. Se trata de un
juego muy complejo, con una
cantidad de opciones gue asus-

ta y muy original. 8 8

LA OTRA NOTA:
KillGar

Todo lo que dices es cierto, por-
que «Europa 1400» es un estu-
pendo juego de estrategia. Pero

su apartado grafico podria ha-
ber sido bastante mejor y, sobre
todo, es una pena que un juego
tan complejo no tenga sus tex-
tos traducidos. Eso reduce
drasticamente su valoracion.

Jorge Portillo (autor de la review)

o A Rprss e

PUNTUACION MICROMANIA: 96

Poco original

Es cierto que «Empires» es

un gran juego y esta des-
tinado a ser una referencia en
su género, pero peca de poca
originalidad, sélo incluye algu-
nas ideas novedosas, sin aportar
nada revolucionario. Incluso al-
gunas de las imagenes de vues-
tra review eran muy parecidas a
«Empire Earth».

LA OTRA NOTA: 85

Gildor Imbradul

El parecido con «Empire
Earth» es logico; se trata de un
juego de ambientacion histori-
caen 3D realizado por el mismo
estudio, pero en realidad el ni-
vel de detalle de «Empires» es
infinitamente mayor. En cuanto
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asu originalidad, en mi opinion

si que incluye bastantes ideas
que antes no se habian visto, y
ademas, lo que si “imita” lo utili-
za de forma soberbia.

Jorge Portillo (autor de la review)

Jedi Knight:
Jedi Aca%lhetmy

PUNTUACION MICROMANIA: 85

Mejor que
«oucast»

Pienso que «Jedi Aca-
demy» es mucho mejor
en gréficos, escenarios y modos
multijugador que «Jedi Outcast»,
que “se llevoe"” un 92. Pero como
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tampoco tiene demasiadas co-
sas nuevas y ademas ha salido
dos afos después le pongo un
poco menos de nota.

LA OTRA NOTA: 89
Nero

Muy curiosa tu forma de pun-
tuar “por comparacién”, pero
en realidad no se frata de si es
mejor o peor que «Outcast»,
sino de si es 0 no un buen jue-
go. Y si, lo es, pero con algunas
limitaciones: poca longitud, ra-
lentizaciones y ademads el desa-
rrollo de las habilidades Jedi re-
sulta algo mondtono.

J. Martinez (autor de la review)

Halo Combat
Evolved

PUNTUACION MICROMANIA: 92

¢Queé
OptlmlzaCIon"

Creo que la optimiza-

cion de «Halo» de la que

tanto hablais no existe. Yo juego

con un ordenador muy bueno y

no le saco méas de 40 frames. Es

un gran juego, sin duda, pero

como «Matrix» en su dia esta

lastrado por una mala optimiza-
cion para PC.

LA OTRA NOTA: 80

Santiago

A mi me parece que 40 frames
por segundo es una frecuencia
estupenda para una carga grafi-
ca como la de «Halo». Y «Ma-
trix» no puede estar mal opti-
mizado para PC porque se dise-
16 especificamente para este
sistema; de hecho su motor es
una mejora del de «Sacrifice».

Javier Moreno (autor de la review)
e e —]
Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccién, asi como de resumirlas o
extractarlas cuando lo considere opor-

tuno para dar entrada a un mayor ni-
mero de participaciones.
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Novedades para sofiar. Armas, escenarios, nuevos modos
y vehiculos forman la base de «Unreal Tournament 2004»,
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B3 vio la pri-
era presentamon

su franquicia,
sensibles en

a dado una vuelta
a que casinadie se

«Unreal Tournament
2003», de repente se su-
maba un anadido sorpren-
dente: vehiculos.
«Unreal Tournament
2004» encuentra en este
apartado su paso méas de-
cisivo. La inclusién de ve-
hiculos en el multijugador
de accién no es anecdoti-
ca. Implica un cambio de
diseno de accion casi total.
Los escenarios y mapas
pasan de tener un tama-
no relativamente pequenio
a algo descomunal, al en-
trar en juego planeadores,
jeeps, naves espaciales...
Asimismo, se empiezan a
notar cambios importan-
tes en armamento, diseno

UNETE
MI LUCHA!

" UNREAL TOURNAMENT 2004

retrasa el juego y Micromania desvela sus novedades.

«Unreal Tournament» se ha convertido en una referencia en la
accion multijugador. Tecnologia, originalidad, diseno... Pero no
es suficiente para Epic. La edicion 2004 sufre un retraso pero
~también promete ofrecer novedades atractivas y significativas.

de personajes, evolucion
de la tecnologia, conceptos
de juego y se habla de la
inclusién de nuevos modos
de competicion.

UN RETRASO
ANUNCIADO

Estos nuevos modos vie-
nen concebidos y consi-
derados para sacar
todo el partido po-
sible a las nove-
dades de 1a edi-
ci6én 2004 de
«Unreal Tour-
nament». Tan-
to, que ambos
hacen de los vehi-
culos su razén de ser.
"Assault” incluye todos los
modelos de vehiculos posi-
bles (hasta las naves espa-
ciales) y "Onslaught” utili-
za las de tierra y aire.
Pero la tarea parecia tan
compleja, por lo innovador
y el desafio que suponia en
el diseno de mapas y de
una aceién que resultara
sélida, que poco a poco co-
mienzan a surgir los ru-
mores sobre el mayor te-
rror que estudios y compa-
nifas sufren en el mundo
de los juegos: retrasos.
Hace tiempo, cuando «Un-
real Tournament 2003» es-
taba en desarrollo, Epic ya

comenzo a dejar claro que
su intencion venia a ser,
para el futuro, que cada
ano se contara con un nue-
vo titulo de la franquicia,
capaz de innovar y empu-
jar el género de accion
multijugador hacia nue-
vas fronteras. Eso supone

entrar en una dindmi-
ca de desarrollo
muy compleja y
contar con
unos y recur-
s0s al alcance
de pocos.
Pasaba el
tiempo y de
«Unreal Tourna-
ment 2004» poco se
sabia. Las noticias eran
escasas con el transcurrir
de los meses desde el E3. Y
los rumores se dispara-
ban. Incluso, alguien se
empez6 a temer que lo
ocurrido con una version
beta de la edicion 2003,
una filtracién del juego
completo en Internet, an-
tes de ponerse a la venta,
pudiera haber pasado con
«Unreal Tournament
2004». Pero Epic parece
haber aprendido de los po-
sibles errores, y al seguri-
dad habia sido mas que
exhaustiva. ;Qué pasaba
entonces?

nos gusta

La inclusion de
vehiculos en el
combate.

Las nuevas
modalidades de juego.

La posibilidad de
comunicacion verbal
entre los jugadores.

La incorporacion del
modo “Unreal TV",
para localizar y
visualizar partidas.

La posibilidad de
entrar en los
servidores de «Unreal
Tournament 2003»,

La inclusion del
contenido de «UT
2003» y sus “packs”
en la version final.

@ nos gusta

¥ El retraso que ha
sufrido, de forma
inexplicable,
el lanzamiento de la
version final.

v Epic aun no ha
desvelado el niimero
total en detalle
de armas, mapas
y vehiculos.
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3 ya en un
ficas de «

Inreallid». Las posibi-

des que se abren en es-
sentido son sumamente
interesantes, con el anadi-
do de los vehiculos y las

también nos encontra-
mMOS Con una opeicn espe-
cialmente pensada para
‘aquellos gue prefieren In-
‘ternet a las redes locales,
como es "Unreal TV".
“Unreal TV" es un siste-
ma de visualizacién de
partidas en tiempo real,
‘@ispuest.o para asistira las

e el impacto sobre la la-

nicia sea minimo.
Esta opcion se comple-
menta con un nuevo siste-
ma de votaciones que no
solo dejara decidir a los ju-
gadores el tipo de juego,
mapas, reglas, etc. sino




EL PODER EN TUS MANOS

Una de las claves que siempre han identificado a la serie «Unreal Tournament» ha
sido la impresionante panoplia de armas, desde las mas tacticas, como los rifles de
francotirador, hasta las mas destructivas, pasando por lanzagranadas, laser o las
inevitables y siempre queridas automaticas.

«Unreal Tournament 2004» planea recuperar algunas de las mas representativas de
la serie, pero ademas esta dando una vuelta de tuerca a todo este apartado. Para
empezar, la mejora en tecnologia permite anadir detalle y efectos visuales (sobre
todo, sistemas de particulas) a las armas ya conocidas. Por otro, existen
alternativas en su manejo. Por ejemplo, la
posibilidad de llevar rifles de asalto a dos manos.
Aunque Epic no ha confirmado si esta opcion estara
disponible para todas las armas del juego. Y no
podemos olvidarnos de las armas fijas. Ya que el
diserio de «Unreal Tournament 2004» implica
defensa y ataque de bases de gran tamano (algunas
en el espacio), los puestos de artillero y nidos de
ametralladora son esenciales para la accion.

UN ESPECTACULO SOBRECOGEDOR

£Qué se necesita para desarrollar el mayor espectaculo del mundo en cuestion de
accion multijugador? Sin duda, el mejor escenario posible.

A estas alturas, y por si alguien guiere comprobarlo ahi esta «Unreal Tournament
2003», Epic tiene uno de los mejores motores graficos existentes para disefary
crear mapas, sobre todo en lo que afecta a exteriores. Pero la enorme calidad visual
del «Unreal Engine» no es, en el caso de la version 2004, su principal implicacion en
cuanto a los escenarios que el juego mostrara. Epic se ha preocupado de aumentar
y mejorar todo aquello que ya se vio el pasado afo, tomando en cuenta las
sugerencias de los usuarios. El estudio ha
confirmado 20 mapas nuevos para los modos de
juego conocidos, junto a otros especificamente
disenados para los usuarios mas “hardcore”, con
detalles solicitados por los mismos. En total, aunque
Epic no ha querido desvelar el niumero final, s6lo en
mapas nuevos habra mas de lo que «Unreal
Tournament 2003» ofrecio, a lo que hay que sumar
los ya conocidos, y los de los “bonus pack”.

LA MUERTE TIENE MIUCHAS CARAS...

Deathmatch, Double Domination, Tema Deathmatch... ;te suena, verdad? Pero...
¢que tal si le damos una vuelta mas a la tuerca, anadimos vehiculos, bases
estelares, creamos algunos modos nuevos y le echamos salsa al asunto? Entre los
nuevos modos de juego en «Unreal Tournament 2004» destacan “Assault” y
“Onslaught”. En el primero, se toma como base las campanas y disenos de accion
para un solo jugador, y nos veremos envueltos en batallas épicas en tierra, aire y
espacio. Por ejemplo, el asalto (o la defensa) de una base espacial Skaarj, donde las
naves espaciales toman el maximo protagonismo, o el mapa que toma el mundo de
los Xan Kriegor como referencia donde tendremos
que conguistar o destruir una factoria de
construccion de robots. Sélo para el modo “Assault”,
Epic ha confirmado seis mapas diferentes.
"Onslaught”, por otro lado, entra de lleno en el
diseno multijugador, y se basa en el tamano de los
mapas, con vehiculos de tierra y aire. Los objetivos
se basan en el control de distintos puntos del mapa.
En este modo Epic tiene ya listos nueve mapas.

GRANDES, PODEROSOS s
Y TOTALMENTE NUEVOS. {SUBETE!

Ellos son los principales protagonistas de «Unreal Tournament 2004». O, cuando
menos, los nuevos actores, llamados a representar un papel poco habitual en la
accion multijugador. Hablamos, claro esta, de los vehiculos.

En esta denominacion tan genérica encontramos no solo coches o
buggies, sino también vehiculos nauticos, aéreos y naves
espaciales. Estas, quiza, seran las que deparen las batallas mas
espectaculares de todas, con infiltraciones en
enormes estaciones galacticas.

Algunos vehiculos estan disenados como armas,

con tareas de bombardeo o asalto directo contra
grandes puestos de artilleria, pero también es
posible usar algunos como medio de transporte para
parte del equipo con el que luchemos. Podemos asumir
el papel de conductor, tirador o artillero, segtin el vehiculo
gue usemos, e incluso se pueden combinar estas facetas.

>
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- que también resolvera la
expulsién de jugadores

negociar entre clanes las
reglas del enfrentamiento.

MAS NOVEDADES

HEpic ha redisenado tam-
bién el interfaz de usuario
para mejorar la navega-
cién por las opciones de
«-]xzego v competicion, y
‘también con la vista pues-
og la simplificacion de
~ la cork truccxén de meniis
disens para los usua-
rios que gusten de een-
trarse en la laborde crea-

TODO UN ESPECTA

Las imagenes pueden dar una ligera idea
dificilmente pueden transmitir todas las'se
juego en movimiento. La grandeza de lose
ortantes; pe?o es sobre todo una curiosa
igilidad la que mas llamalla atencion. g
rios, los impresionantes efectos espgeia { ;

iento, los impactantes efectos de particulas ido

‘debemos tener presentes gue no podemesentrar en vact paracio con
algunos titulos en desarrollo, como «HalfLife 2» o «<Dooni8n, :
estilo diferente, donde los efectos de ffuminacion priman sol 0 A
«Unreal Toumament 2004» esta dirigido a la jugabilidad, pero no renuneia por ello a
la calidad gréfica, aunque su camino diverge de los ejemplos antes mencionados.

otra inter sante aporta—

’ mucho mas intens

conflictivos de una parti-
da o un servidor, y permite =

cién de mapas. Asimismo,

partidas. En cuanto a
jugabilidad, muchos usua-
rios estardn encantados de
saber que, ahora, sus per-
sonajes podran portar un
arma en cada mano, que
los "bots"” han sido mejora-
dos enormemente en sus
comportamientos y coordi-
nacion de movimientos en
grupo, o que todo aquello
que ya venia integrado en
la tltima edicion del juego
también estard en «Unreal
Tournament 2004».
Si todo sale como est4 pre-
visto, los jugadores de todo
el mundo contaran con
~uno de los proyectos mas
salvajes, vastos y especta-
culares que el género haya
visto. Prepara tu arma,
porgue la arena te espera.

g |Micromania




MAS HUMANOS, MAS
MUTANTES, MAS ALIENS

El avance que ha tenido en un solo afio la techologia ¢que anima
«Unreal Tournament» esta permitiendo a Epic disenar los modelos
mas impresionantes que se hayan visto en toda la serie para los

personajes de los jugadores.

Una de las grandes ventajas de la mas nueva generacion del
motor de «Unreal» es la gestion de poligonos de tres y cuatro
veértices, sin limitarse, como es normal a los triangulos. Esto exige
una optimizacion brutal del motor grafico, es cierto, pero también
aporta la opcion de trabajar con un niimero muy bajo, en total, de

poligonos para cada modelo, poniendo todo el esfuerzo en las texturas y los efectos que
animan las distintas partes de mismo. El resultado es un aspecto muy natural.
Entre los personajes que se ponen a nuestra disposicion en «Unreal Tournament 2004»

encontramos viejos conocidos, clasicos ya de la serie y preferidos de todo el ptiblico, como los
Skaarj, los Necris o los infames Xan Kriegor, con su peculiar mundo mecanico como escenario.

Pero también se han prometido nuevas razas, de las que se sugiere que seran capaces de

sorprender hasta al mas experto jugador de «Unreal».

:ELLOS! ;ELLOS
SON LOS RESPONSABLES!

'Dos de las caras mas representativas de Epic Games han
sido las que nos han descubierto muchos de los detalles
de «Unreal Tournament 2004». Mark Rein, vicepresidente
de Epic, es toda una figura del mundo de los juegos
desde principios de los 90, y uno de los principales
responsables de que «Unreal» sea lo que es hoy dia.
Aungue en la actualidad se dedica mas a la parte de
negocios del estudio, es una autoridad en programacion,
gue comenzo de manera autodidacta a los 13 anos.

Por otro lado, nos encontramos con Jay Wilbur; cuyo
curriculo en el mundo de los juegos comienza como
cofundador de id Software (casi nada). Suya fue la
responsabilidad de dar a conocer al mundo la primera
version de «Quake», y desde que «Unreal Tournament»
hizo su aparicion, él ha sido el principal encargado de
mostrar las distintas novedades que laaccion
multijugador nos ha deparado en la serie de Epic.

a serie «Unreal
Tournament» no
parecia encon-
trarse hasta aho-
ra en un momen-
to de baja forma. Pero
Epic ha preferido hacer
suyo eso de "mejor preve-
nir que curar” o el otro di-
cho de "renovarse o morir.
Y «Unreal Tournament
2004» se ha renovado has-
ta la nausea.

Ello dice mucho de Epic,
v de sus intenciones de fu-
turo. Mientras multitud
de estudios en todo el
mundo perpetian hasta lo
indecible cualquier "galli-

na de los huevos de oro”
que han tenido el talento,
la fortuna, o ambos, de
idear, Epic, en lugar de
mirarse el ombligo mira a
la comunidad de jugado-
res, acepta sus sugeren-
cias, peticiones y criticas
y luego va més all4.

El espiritu y 1a pasion que
demuestra el estudio, y el
compromiso que refleja su
trabajo con las exigencias
(cada vez mayores) de ca-
lidad y renovacién, por
parte de los jugadores, ha
encontrado en «Unreal
Tournament 2004» la res-
puesta perfecta.

EL NUEVO
ROSTRO

El aspecto exterior de los modelos de
«Unreal Tournament 2004» varia
ligeramente en algunos casos en los
personajes ya conocidos, y aporta nuevas
caras al combate. El objetivo principal ha
sido otorgar mas personalidad a los
personajes que podemos encarnar.

Los Skaarj, por ejemplo, pueden actuar
utilizando una especie de exoesqueleto
impresionante, capaz de provocar temor al
enemigo con solo ponerle la vista encima.
Por otro lado, la representacion de los
personajes femeninos se ha incrementado,
ofreciendo unos modelos incluso mas
“sexys", aungue al tiempo con un aspecto
mucho mas agresivo. El “look” general de
los distintos personajes se ha unificado en
lo que respecta a las variaciones estéticas
para cada una de las distintas razas, con el
uso de un diseno de vestuario que alcanza
también a detalles como tatuajes,
armaduras e, incluso, armas especiales.

RENOVARSE O MORIR

No se trata sélo de inno-
var por innovar, sino de
hacerlo con eabeza. Evolu-
cionar y cambiar, siendo
fiel a los propios princi-
pios, es muy complicado.
Pero las ideas claras, el
trabajo y la ambicion son
una buena combinacion.
Epic parece que tiene ese
toque especial que pocos
estudios poseen. Y cuando
el juego esté disponible,
veremos si no lo han per-
dido, ni si todo lo que se
ha visto hasta ahora era
un espejismo. Seria dificil
pero, quién sabe...@
F.D.L.
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Joint Operations
phoon Risings

Mata o muere

La especializacion es la clave. En la accion online, escoger el
rol correcto es definitivo para tu equipo. Y la especializacion
también afecta a los creadores de juegos. ;No te lo crees?

Pues sigue leyendo, y convéncete.

quellos  que
conozcdis,
aungue sea
por referen-
cia, la trayec-
toria de NovaLogic, sabréis
que estamos ante uno de los
A El realismo que destilan  estudios con més solera del

los escenarios y el mundo del PC, y también
disefio de la accién.

Primera

impresion

que hablamos de uno de los

4 |3 inclusién de mas especializados en
vehiculos de todo tipo cuanto a disenio de juegos.
tanto para combate Nombres como «Delta For-
como para transporte. cex, en sus distintas entre-

gas, o «Comanche», son re-

4 La cantidad de conocidos inmediatamente

jugadores que pueden

participar de forma por todos los jugadores que
simultanea. lleven, aunque sea poco
tiempo en el universo de los

4 Las posibilidades que compatibles. Y esa especia-
se derivan del disefio lizacién de NovaLogic gene-

abierto de la accion. ralmente viene definida por
dos parametros basicos:
@ nos gusta juegos bélicos y realismo.
Partiendo de estos mim-

¥ Que no salga traducido.  bres, el estudio norteameri-

¥ No'sabersi il . cano, fiel a sus principios,
er si, finaimente i
5 2 L a prepara un nuevo pro-
habra servidores en ¥R prepa p

Europa. yecto de cara a los meses

mas inmediatos, aunque
¥ NovaLogic no ha con una ligera variacion so-
desvelado todos los bre sus ultimos trabajos, y
modos de juego, aun. una meta mucho méas ambi-

d . ciosa, a calidad.
¥ Solo hay dos facciones. i ST AL roalidart

por la jungla indonesia. Los
paisajes urbanos y habita-
dos porla selvamas densa y
salvaje. Y los enemigos mu-
sulmanes por un ejército
roto, dividido en facciones
contrapuestas y que buscan
la independencia, dejando
libre a la zona de cualquier
influencia occidental y,
sobre todo, de los Es-

tados Unidos. Es

un teatro de ope-

raciones, en
cualquier caso,
que en esen- .
cia se funda-
menta en las
mismas pre-
misas que
cualquier titu- %
lo de la saga
«Delta Force».
«Joint Opera-
tions» por tanto, 4
no deja de ser la
evolucion légica de un
concepto que ha sido lle-
vado hasta los jugadores en

cSabias que...

repetidas ocasio-
nes, aunque esta vez
parece que Novalogic
tiene entre manos un titulo
capaz de renovar su propia
idiosincrasia.

Esencia
multijugador

§ Novalogic se niega a

Aunque «Joint Operations»

T Perdidos &= traducir este juego, en es un titulo que presenta
Fuertes emaciones en la jungla bl Z ol ue se potencia la una sélida campana al juga-
en multijugador, y «Joint Opemtions» cam- 5 d q b= p dor, donde lo mas granado
una elevada dosis bia los escenarios de vertiente mUItljugadOI’, ya que el de las tcticas de guerra mo-
de realismo. Africa, lugar donde derna, el armamento més

inglés es la norma en Internet?

transeurria la accién del dl-

avanzado del mundo (aun-
Dsueno fiRecULAR @Amalo  timo titulo de NovaLogic,

que la accion se sittie en un

42 | Micromania



B Descubrir al'ehemigo en
plenajungla esluna ardua

tarea. La sorpresa puede
saltar en cyalquier lugar.
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i-que echar mano'de 1os
. helicépteros para trasladar a
i nuestros hombres.

i
has de asalto también
método perfecto de
tropas. |

futuro a corto plazo), y la
tecnologia mas notable
—evolucion de la usada en
«Black Hawk»— se dan la
mano, «<Joint Operations» es
un juego que, sobre todo,
tienen una clara vocacién
multijugador. El propio es-
tudio asi lo reconoce, y esta
poniendo toda la carne en el
asador, para ser capaz de
ofrecer al jugador, y al afi-
cionado a los titulos de No-
vaLogic muy especialmente,
algo que le satisfaga y al
tiempo resulte innovador.
Para ello, la compania toma

el realismo, como es cos-
tumbre, como su punta de
lanza en el disefio. Y apuesta
por una guerra en la que
combina todo aquello que
s6lo se dejaba entrever en
«Black Hawk», el uso indis-
criminado de vehiculos y las
tacticas abiertas, donde
todo vale, con tal de lograr
la victoria.

De todos modos, NovaLogic
es tremendamente reticente
a desvelar informacion so-
bre «Joint Operations» méas
alla de lo esencial, para ha-
cerse una idea de cémo »

oD e i =el

B Su antecesor, «Black Hawk
Down», también se basa en el
realismo y la guerra moderna.

B Aunque su ambientacion es
fantastica, el modelo es «UT 2003»
en cuanto a partidas multijugador.




EL MODO MULTLJUGADOR
ES LA VERDADERA RAZON DE
SER DEL PROYECTO, AUNANDO
REALISMO Y ADICCION

serd el juego. Tal es asi, que
por el momento la compa-
fifa s6lo ha facilitado infor-
macion de dos modos mul-
tijugador: cooperativo en
equipo (que se juega en los
mismos escenarios de la
campana individual) y
“Tema Deathmatch”, o lo
que es lo mismo enfrenta-
miento directo entre dos
equipos de jugadores. Todo
esto, claro estd, ademas de
la campana individual.

Accion por tierra,
mary aire

En laversién que hemos po-
dido ver de «Joint Opera-
tions», las cosas no iban
mas alla de lo mencionado,
pero eso si, dejaban ver lo
espectacular del armamen-
to, las inmensas posibilida-
des de accion que se abren
con el uso de los vehiculos
(de tierra, mar y aire), asi
como lo increiblemente an-
gustioso de la guerra en un

Vigila la hora

escenario tan traidor como
la jungla mas espesa. Pero
vayamos por partes.

En cuanto al modo indivi-
dual de juego «Joint Opera-
tions» quiza no difiera en
exceso de otros juegos de
accion bélica. Excepto por
su ambientacion, que es
portentosa (jaméis habia-
mos visto una selva tan
real), por el uso abierto de
los “recursos” (muy al esti-
lo de la tactica de «Com-
mandos»), contando entre
ellos los vehiculos, y por el
inteligente uso del tiempo.
Dia y noche obtienen una
relevancia especial en el
juego, pues afectan a la visi-
bilidad notoriamente, y a la
posibilidad de ocultacion
ante el enemigo.

Por fortuna, NovaLogic no
se ha ido tan al extremo de
lo que se veia en "Black
Hawk», o mejor dicho de lo
que no se veia. Las misiones
nocturnas en el anterior ti-

EL PASO DEL TIEMPO es un aspecto destacado en
«Joint Operations» y, a diferencia de otros juegos
de accidn, tiene un papel muy relevante en la ju-
gabilidad. El paso de las horas no es tanto un as-
pecto estético, como vital en lo que concierne a la
visibilidad propia y del enemigo, que en plena jun-
gla ya es complicado, y que con los cambios de luz
adguiere una importancia extrema.

LA ILUMINACION se convierte en uno de los apar-
tados mas trabajados, en lo que se refiere a la tec-
nologia gréafica. Su influencia en la posibilidad de
ser descubierto, segiin el area en que nos encon-
tremos, puede significar la diferencia entre vivir y
morir. Por supuesto, en los atagues mas abiertos,
mucho mas desde aire o agua, no resulta tan rele-
vante, pero atn asi, el realismo es inquietante.
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H Las bases estan equipadas con
todo tipo de recursos y vehiculos.
conquistar una supondra triunfar
en las partidas multijugador.

|

B L3S estaramyzas seran

habitualéshen la
Usala en'tu favt
preparando.embs

gla_.

.

H Si, también desde el aire
se puede atacar. Pero ten
cuidado con los misiles que
te pueden disparar.

z,Sabias que...

NovaLogic estudia la
posibilidad de instalar

|
1,4l servidores dedicados
en Europa, evitando asi la
incomodidad de jugar en el
NovaWorld de Estados Unidos?

tulo de la compaiia se sig-
nifcaban por la oscuridad
absoluta, pero «Joint Opera-
tions» mantiene un nivel de
visibilidad razonable, con la
luna iluminando las accio-
nes nocturnas.

En cuanto al modo multiju-
gador, que es donde esta la
madre del cordero, lo poco
que se ha podido ver hasta
el momento es fantastico.
La accidon no sélo tiene hi-
gar en la jungla, defendien-
do bases, haciendo uso de
armas de tierra y aire, vo-
lando en helicépteros, na-
vegando en zodiacs o lan-
chas, sino que también el
subsuelo es importante...
Nos explicamos.

«Joint Operations» mantie-
ne el realismo en el escena-
rio, de modo que existe co-
municacion por tuneles
bajo tierra entre distintas
bases. Este es un camino
que muchas veces depara
encuentros agonicos. Ene-
migos que surgen de la nada
y la oscuridad, enfrenta-
mientos desesperados en
un espacio angosto y claus-
trofébico... y todo ambien-
tado sonoramente del modo
mas real imaginable.

Tecnologia_

en evolucion

Como ya hemos menciona-
do antes, la tecnologia, aun-
que importante en «Joint

e

Operations» no es vital en el
disefio del juego, excepto
por detalles. El motor grafi-
co de «Black Hawk» ha
sido el punto de partida
para la recreacion de esta
guerra moderna, esta gue-
rra total donde todos los
apartados y campos de ac-
cién tienen su importancia,
y que busca en la accion
conjunta su razon de ser.
Pero, con todo el imponente
aspecto del juego, hay algo
que no nos ha gustado nada.
NovalLogic, de momento, no
tiene intencién de traducir
el juego, alegando que el
multijugador tiene al inglés
como lengua comun. Muy
bien, pero eso no quita para
que la experiencia sea mas
completa en el idioma pro-
pio. Esperemos que rectifi-
quen a tiempo.<

FD.L.
———_———u
»EN PREPARACION: PC
BESTUDIOS/COMPANIA:
NOVALOGIC
»GENERO: ACCION
»LOCALIZACION:
NO (solo manual)
B LANZAMIENTO:
PRIMAVERA 2004

»PAGINA WEB:
www.novalogic.com
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Primera,
impresion

@ nos gusta

A La posibilidad de
manejar cientos de
unidades en los
combates.

4 Los Titanes. Auténticas
bestias en la batalla.

A La sencilla gestion de
los recursos.

A El namero de razas
disponibles desde el
primer momento.

A La combinacion y el
equilibrio de magia y
fuerza.

¥ El motor es potente,
pero también exigente.

¥ Las camaras todavia
necesitan unos ajustes.

¥ El multijugador parece
demasiado basico y
poco innovador.

PRIMERA IMPRESION:
Espectacular. Para

los seguidores de
series como

“Warcraft”

DsUEN0 HREGULAR [IMALO
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ellForce:;
erof D

Caos Yy diversion

La combinacion de rol y estrategia no siempre prospera.
Algunos aseguran haberlo conseguido, pero el resultado
suele ser juegos de accion con toques de rol. ;Sera verdad
que «SpellForce» triunfa alli donde otros no pudieron?

os seguidores de
Jjuegos como «War-
craft», «Dungeon
Siege» o «Empi-
res», saben que la
frontera entre géneros cada
vez es mas difusa. Es una
tendencia que incluso ha ser-
vido como meta en mas de
un juego, aunque en la prac-
tica, muchos de ellos se han
quedado un poco en tierra de
nadie. «SpellForce» quiere
seguir este dificil camino.
Con una clara inspiracién
en la serie “Warcraft” y en la
base del combate de «Dun-
geon Siege», el titulo de
Phenomic tira también con
fuerza de la estrategia mas
clasica y se fija en juegos
como «Medieval». La mez-
cla de estos ingredientes
es... unica y espectacular.

Universo de
fantasia
«SpellForce» parte de un
guién donde los grandes t6-
picos de la fantasia se dan
cita, casi como excusa para
hacer crecer un espectaculo
de accion y magia a su alre-
dedor. En un pasado incier-
to, en un mundo llamado
Fiara, trece grandes hechi-
ceros han llevado al mun-
do al caos. La magia ele-
mental desatada a lo lar-
go de los afos sin
control, ha acabado por
destruir ciudades y conti-

nentes. Unas runas encanta-
das se han convertido en el
objetivo de los ejércitos de
las fuerzas del bien, para
combatir a las eriaturas dia-
bélicas que han surgido de
ellas. Con la colaboracion y
el apoyo mutuo, enanosy el-
fos logran expulsar a las are-
as mas remotas de Fiara
a estas criaturas, para
reconstruir un
mundo en paz y
armo-
nia...
Hasta que
un dia
Rohen, el
g¢ran
mago de -
laluz, descu- ¢
bre que las  + i
fuerzas del v
mal se han rea- ¥
grupado y organi-
zado para tomar al
asalto Fiaray extender
las tinieblas por doquier...
Bien, no es que sea un de-

L3 :Sabias que...

4 el editor incluido en el
"‘ "é juego ha sido el

f

< utilizado por los propios

d|senadores para dar forma al
mundo de «Morrowind»?

chado de
originali-
dad, pero no
se puede
negar que la

historia sigue paso a paso
las reglas de la fantasia he-
roica. Magos, guerreros,
Bien y Mal enfrentados, hé-
roes, batallas... Todo esto
para presentar un universo
poblado por seis razas dife-
rentes que conforman am-
bos bandos, y todas a dispo-
sicion del jugador, mas
otras tres que se convierten
en enemigos de los dos. En




pocas palabras, que no va-
mos a tener un momento de
respiro, nos inclinemos por
una faccion u otra.

Los protagonistas

Las seis razas jugables en
conflicto por el poder son:
humanos, orcos, enanos,
trolls, elfos y elfos oscuros.
Se dividen, tres a tres, entre
las fuerzas del bien y el mal.
Y luego nos topamos con
las tres facciones “rebel-
des™ no muertos, demonios
y hombres bestia. Estos no
hacen distincion entre las

fuerzas de uno y otro lado.
Como te cruces en su cami-
no, irdn a por ti.

El control de todos y cada
uno de ellos se estructura de
un modo muy sencillo para
potenciar la jugabilidad. Un
efectivo interfaz de disefio
similar al de «Dungeon Sie-
ge», de apuntar y disparar,
es todo lo que se necesita
para que nuestros ejércitos
entren en combate.

Y el diseno de accion del
juego se centra en algo pa-
recido al funcionamiento ba-
sico de «Warcraft». Cada »

las virtudes de «SpellForce» en

diseio de accion y visual.

B Los combates en «Dungeon Siege»
parecen la referencia directa de las
acciones que «SpellForce» permite.

Micromania
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LA ORIGINALIDAD NO
PARECE SU MAXIMA, PERO
SUMA VIRTUDES DE DISTINTOS
JUEGOS CON MAESTRIA

faceion tiene héroes que con-
forman la “capitania” del res-
to de unidades. Unas y ofras
se consiguen (aparte del per-
sonaje principal que se elige
al principio y que el usuario
puede definir casi por com-
pleto) en los monumentos.
Estos son unas estructuras,
propias para cada raza, a
partir de las cuales se va
desplegando el arbol de tec-
nologia y recursos de las
seis facciones en conflicto.
Ciertas unidades basicas de
construccion son capaces
de crear mas infraestruc-
turas, que mejoran el entre-
namiento de otras unidades.
Y asi, hasta llegar al nivel
maximo de unas y otras, lle-
gando a las unidades mas
potentes y especiales de
cadaraza: los Titanes.

Magia y fuerza

Los Titanes, segln la raza
por la que luchen, se basan
en la magia, la fuerza o una

poderosa combinacién de
ambas. En todo momento
se ha procurado cuidar muy
mucho el equilibrio entre
facciones y unidades, para
(ue no se provogue una in-
clinacién de la balanza ha-
cia una u otra en concreto.
Algo que podria dar al traste
con el diserio del juego.

La magia, en «SpellForce»
se divide en cuatro tipos es-
pecificos: blanca, negra, ele-
mental y mental. Algunas ra-
zas sOlo pueden usar un tipo
de magia. Otras son capaces
de combinar dos o mas. E
incluso, ciertas razas como
los Trolls, son incapaces de
manejar poderes magicos,
pero son mas poderosos y
resistentes que cualquier
otra faccién en la lucha.

Batallas épicas

A la hora de plantear los
combates, después de lo
visto, es ficil pensar que
«SpellForce» se inclina por

Lucha de Titanes

LOS TITANES son las unidades mas feroces, po-
tentes, costosas y destructivas. Cada raza posee
un Titan especifico, dotado de virtudes y defectos.
Pero, por lo general, se trata del enemigo (o el re-
curso) mas formidable que podemos echarnos a la
cara. Su aspecto fisico esta definido porlarazaala
que pertenece. Asi, los elfos poseen titanes “ar-
bol”, los orcos una especie de diablo oscuro, los
trolls tiene un ciclope gigantesco, y asi con todos.

LOS COMBATES de Titanes son un espectaculo. Si
las luchas de decenas y hasta cientos de unidades
guerreras ya son algo épico, cuando entra en esce-
na un Titan échate a temblar si no tienes una fuerza
de potencia similar. Sus habilidades magicas (en
muchos casos) y la fuerza que son capaces de des-
plegar, convier‘ce los combates en algo terrible.

[ | Secuen&s espectacularesse . |
_suceden tuando dos Titanes o
%les enptranen batalla, como'el
elfos y el de losOrcos.

B dsabias 'qu'e""

:4§ «SpellForce» ha
4% recibido el galardon
al “Mejor Juego para

PC” en la convencion de
videojuegos celebrada en
Leipzig, este mismo ano?

un estilo muy similar al que
pudimos encontrar en «War-
craft» o «Dungeon Siege»,
con pequenos pero podero-
sos grupos de unidades. Y
nada mas lejos de la reali-
dad. «SpellForce» cambia
de direccion, en este aspec-
to, y mira hacia los grandes
titulos de la estrategia béli-
ca, como el antes menciona-
do «Medieval». ;Esto que
implica? Pues nada mas y
nada menos que batallas
épicas de cientos de unida-
des simultaneas. Un control
preciso por parte del juga-
dor de los grupos que for-
man cada tipo de unidad, y
secuencias que, poco a
poco, se van tornando cadti-
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cas, con combates que dejan
el campo de batalla arrasa-
do y cubierto de bajas, tras
haber diezmado al enemigo.

Gran tecnologia

Es curioso saber que «Spell-
Force» se basa en el motor
grafico de «Aquanox» para
construir foda la accion,
pues éste no es un juego que
destaque por la gestion de
muiltiples modelos de mane-
ra simultanea, aunque su ca-
lidad visual no es nada nue-
VO, pues su potencia es muy
elevada. Lo mejor de todo es
1a depuracién que ha hecho
Phenomic del motor, para
adaptarlo a las necesidades
de su disefio de juego. Ges-

tionar todo lo que aparece
en pantalla no es nada sen-
cillo. De momento, en la pri-
mera version del juego, se
nota que incluso en un equi-
po de gran potencia al juego
le cuesta ir adelante, confia-
mos que la version final ha-
bra resuelto esos “tirones”.
En todo caso, lo que «Spell-
Force» si tendrd seguro es
algo que pocos han conse-
guido al aunar distintos gé-
neros: variedad, espectacu-
lo, calidad y la que se intuye
como una poderosa jugabi-
lidad. Ya falta muy poco
para que veamos si todas las
promesas de Phenomic se
cumplen. Vigila a «SpellFor-
ce» de cerca, porque pro-
mete convertirse en un jue-
go imprescindible.

F.D.L.
e = i ]
»En preparacion:

PC

»Estudios/Compania:
PHENOMIC/JOWOOD
»Género:
ESTRATEGIA/ROL
»Localizacion:

si (textos y voces)
»Fecha de lanzamiento:
5 DE DICIEMBRE
»Pagina web:
www.speliforce.com
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Impenvm Il..
La Conquista de d

Desafio Historico

¢COmo es posible que las guerras del siglo Il a.C. hayan
definido la sociedad actual? Chico, si la asighatura de
Historia se te resiste, ho dudes en echarte una partidita al
ordenador para aprobar. ;Qué? ;No te lo crees?

Primera

impresion

A Que muchas de las
mejoras provengan de
sugerencias de
jugadores.

A La base histérica que
ofrece sobre las Guerra
Plinicas.

A Los elefantes de los
cartagineses.

A Que Hispania sea la
base del diseno de las
campafias. Ya era hora.

A El editor que incluye es,
sencillamente,
excelente.

@ nos gusta

v Es necesario aumentar
mucho la resolucion
para tener una buena
visibilidad global.

v Los niveles de
dificultad mas altos son
casi imposibles.

PRIMERA IMPRESION:
Un titulo que se

hara imprescindible
para los amantes

del género.

DsUEN0 MREGULAR [RIMALO
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estas alturas
Nno vamos a
descubrir
nada de «Im-
perivim». Ha
sido todo un ex1to entre el
publico aficionado a la es-
trategia en nuestro pafs, y
fuera de él. Pero habia algo
que se echaba de menos, so-
bre todo por los estrategas
espafioles, jverdad? Piensa,
piensa... Efectivamente. Ya
que habia romanos y galos...
iPor qué no Iberos?
Cuando la idea surgio, fue
cuestion de que FX y Haemi-
mont se pusieran manos ala
obra, para recrear —-median-
te la tecnologia que animo a
su predecesor— una original
ambientacion: el mundo de
las Guerras Punicas. Una
época que ha sido ignorada
por casi la totalidad de los
Jjuegos del género, y que, sin
embargo, como se descu-
brird en «Imperivi II», re-
sulta una de las mas apasio-
nantes de la historia de la
peninsula ibérica.
«Imperivim II» aporta nue-
vas civilizaciones, usando
hechos histéricos como ex-
cusa para recrear enfrenta-
mientos épicos y poniendo
nombres como el de Ani-
bal, Escipion el Africa-
no, Numancia, Cartago
o Sagunto a tu disposi-
cion, para que ademas de
pasarnoslo de miedo con

uno de nuestros géneros fa-
voritos, aprendamos algo de
nuestra Historia, que a mu-
chos... falta nos hace.

De Africa a Hispania
Los acontecimientos mas
importantes del periodo de
las Guerras Plnicas se rela-
tan, se recrean y se poten-
cian en «Imperivin II», un
titulo en el que FX ha te- W
nido tanta responsa-
bilidad en su disenio
v desarrollo como
la propia Haemi-
mont. Muchasde [
las novedades =
que se ofrecen
respecto al jue- §
go original han
sido obra de FX,
que, a su vez, las
han recogido de las
peticiones de la co-
munidad de usuarios
de «Imperivim».

La propia situacion historica
es una de ellas. La aporta-

cion de los Iberos y
Cartagineses, otra. Lain-
clusién de estas nuevas ci-
vilizaciones es uno de los he-
chos mas relevantes de dise-
o en «Imperivm [».

De hecho, todo, en la ac-
cién del juego, gira en torno
a la hegemonia de Cartago
en el Mediterraneo. Su cai-
da frente a Roma, su resur-
gimiento al expandirse ha-
cia las tierras occidentales
de Europa, y su derrota de-
finitiva frente al Imperio
Romano, lo que convirtié a
éste en la fuerza mas pode-

:Sabias que...

. el juego original,
«Imperivm», ha sido el

: % titulo de estrategia que
mas se ha vendido en Espana, en
toda la historia del género?



rosay con mayor influencia
del mundo ¢ ido duran-
te mas de seis siglos.

Nuevos conceptos
4s armas, umdades

tamblen se han disefiado en
conjunto por ambas compa-
fifas. Y todo, lleva a «Impe-
rivm II» a presentarse como
un producto pensado por y
para los jugadores, y centra-
do en tres aspec DS
El primero es el concepto
denominado “RTC” o “Real
Time Conquest” (Conquista

en Tiempo Real), centrando
el disefio en la accién y la
quista y dejando de lado

ion de recursos. Es-
entran, basicamente,

en el disefio de rutas de su-
ministros, ya que todo el oro
y los elementos necesarios
para expandir la influencia
de la civilizacion con que ju-

es 1(1 apof[ac ion de un ¢
ponente de rol al conjunto

s%cgg’al -s~

ilen

smé

ataque; perq.
los elefantes

!

es realmente:in
. para obtenerur:

M Las novedades SONn numerosas,
pero la base de todo el diseno parte
de lo gue se vio en «Imperivm».

m Aunque con menos profundldad
«Tzar» s un titulo que tiene puntos
de coincidencia con «imperivm Ii».
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«IMPERIVM II» DEBE SU

ORIGEN EN EL DISENO TANTO A
FX COMO A HAEMIMONT, Y
SOBRE TODO A LOS JUGADORES

Pues eso, rol. Unidades que
acumulan experiencia y su-
ben de nivel continuamente.
Y todas ellas se ven unifica-
das y potenciadas por la pre-
sencia del héroe.

Conoce tu ejército
Los héroes expanden el po-
tencial del resto de unida-
des; y su experiencia en
combate, asi como su caris-
ma, son capaces de “dar
alas” a las unidades que se
alinean con ellos.

En «Imperivim IT» es mucho
mas importante el compo-
nente tictico y la composi-
cién de los ejércitos, con las
fuerzas adecuadas, que el
nimero exagerado de uni-
dades, que no asegura nin-
guna victoria en ningiin mo-
mento, ni conira enemigo al-
guno. Las caracteristicas
especiales de las unidades,
de todas ellas, las hacen tni-
casy especialmente valiosas
para segin qué situaciones.

Por ejemplo, la caballeria
posee la “Carga de Caballe-
ria”, que es capaz de multi-
plicar por seis la potencia
del ataque. Las unidades de
Numidas, por otro lado, po-
seen el ataque de “Furia”,
los sacerdotes poseen la ca-
pacidad de curar, etc. Estas
caracteristicas especiales se
activan de manera automai-
tica cuando comienza el
combate. Y son capaces de
dar mas de una sorpresa al
enemigo, si se utilizan bien.
Por tanto, conocer las uni-
dades resulta fundamental.

Mas y mejor

El tercer aspecto basico del
diseno en «Imperivim II» es,
la ya mencionada, ambien-
tacién y base histérica que
conforma toda la base y es-
tructura del juego.

Asi, nos encontramos con
momentos de juego que son
capaces de poner la piel de
gallina, al tratarse de he-

El Ibero entra en accion

LOS IBEROS ademas de los cartagineses, forman
las nuevas civilizaciones en liza en «imperivm li».
La inclusion de estas dos facciones, en concreto,
se debe a las sugerencia de los jugadores del pri-
mer titulo, asi como a la inquietud.de FX por hacer
del proyecto un titulo mas “nuestro”. Para conse-
guir un nivel de realismo que afectara tanto al de-
sarrollo de las contiendas como al reflejo visual del
juego en pantalla, se realizé un exhaustivo trabajo
de investigacion, en diferentes campos.

EL DISENO DE UNIDADES se hasa en material bi-
bliografico, estudios de ceramicas antiguas, arte
ibérico (la hechicera ibera es una réplica de la
Dama de Elche). Las infraestructuras, por su parte,
obtienen una influencia en su diseno de restos ar-
queolégicos y monumentos funerarios.
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. ¢Sabias que...

todos los videos que
aparecen en «imperivm

IIl. La Conquista de
Hlspama» no han sido creados
por Haemimont, sino por los
propios chicos de FX?

chos que definieron real-
mente la situacion histérica
actual: la invasién de Sicilia,
el paso de Anibal por los
Alpes con los famosos ele-
fantes (que, por cierto, como
unidades son espectacula-
res), el asedio de Numancia
o la batalla de Cannas a las
puertas de Roma, que pudo
haber cambiado todo el cur-
so de los acontecimientos.

Cambia la Historia

Si Cartago hubiera entrado y
tomado la ciudad, tal vez,
Roma no se habria converti-
do, de la Republica que era,
en el Imperio que fue, y el
Mediterraneo no habria vis-
to florecer su civilizacion de

la manera que lo hizo. ;jPo-
dria todo haber sido distinto
hoy? Uno de los atractivos
del juego es que en nuestras
manos estd el cambiar la
Historia y hacer de Roma el
gran perdedor.

Crea tus batallas

Como ya se ha dicho, mu-
chas de las novedades y me-
joras de «Imperivim II» son,
en esencia, responsabilidad
de los jugadores. Ello ha lle-
vado a considerar por Hae-
mimont y FX un diseno de
conjunto mucho mas soli-
do, mas tactico, con opcio-
nes poco habituales pero
muy efectivas, con nuevos
terrenos, nuevos objetos... ¥

un editor de mapas y cam-
panas magnifico, y que hara
las delicias de los aficiona-
dos ala edicion de niveles...
v de los que no lo son. Crear
un mapa es tan sencillo
como hacerlo de forma au-
tomatica, y es inevitable
probar a ver qué sale.
Pero si lo que queremos es
meternos en harina y dise-
nar toda una campana hard
falta ser un experto estrate-
ga, ya que se pueden crear
hasta los “scripts”, cuyo di-
seno es decisivo para hacer
una campafa genial.
En definitiva, un juego que
puede competir con lo me-
jor en su género, y que los
aficionados a la estrategia
no podran pasar por alto.
F.D.L.

»EN preparacion:

PC
»Estudios/Compania:
HAEMIMONT/

FX INTERACTIVE
»Genero:
ESTRATEGIA
»Localizacion:

Si

»Fecha de lanzamiento:
DICIEMBRE 2004
pPagina web:
www.fxplanet.com
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Simulator 2

Via libre!

Nada, nada... que ni avion, ni barco, ni coche. Esta claro que
la tiltima moda en el mundo de la simulacién son los trenes,
y si ademas se le afiade un toque de gestion y la posibilidad

Trainz Railroad

de crear tus propios mapas, pues mejor que mejor.

Primera,
impresion

A Las numerosas
opciones.

A Las mejoras y nuevos
modos de juego sobre
sus predecesores.

4 El absoluto realismo
tanto en modelos de
tren como en fisica y
simulacién.

Excelente.

A La combinacion de
gestion y simulacion.

¥ No es un titulo para el
“jugdn” habitual.

¥ Es mas complicado de
lo que parece.

¥ Determinadas
modalidades de juego
pueden resultar algo
tediosas y aburridas
con el tiempo.

PRIMERA IMPRESION:
Buenas perspectivas
para un titulo
destinado a un

publico especifico.

SHBUENO ,C.REGULAR FimaLo
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A El editor que se incluye.

ara gustos es-
tin los colo-
res, eso esta
claro. Y que
para amantes
de los trenes se han hecho
ciertos juegos de simula-
cién, también. Y es que eso
de conducir un convoy por
todo un pais, sonaba bas-
tante rarito hasta que los
chicos de Auran y los de Mi-
crosoft dijeron por qué no.
Cada uno por su lado, se
pusieron manos a la obray
se dedicaron a disefar si-
muladores de tren. Y oye,
pues la cosa funciond. No
s6lo eran unos juegos real-
mente buenos, sino que
ademas han encontrado un
puiblico fiel a los que el tren
eléctrico ya se les quedaba
pequenio (perdén por el jue-
go de palabras) y necesita-
ban nuevas emociones.
Y aqui estd la nueva entrega
de «Trainz 2004» a la vuelta
de la esquina. Y ademas,
con novedades.

Mas que
conduccion

Quizés el principal atractivo
de «Trainz 2004», sobre las
cincuenta maquinas de fer-
rocarril que se pueden
manejar, por encima de
la perfecta simulacién
fisica que posee, por en-
cima del detalle extremo
que muestran los mandos

de las distintas maquinas, y
por encima incluso de que
el juego se ajusta a las pre-
ferencias y gustos del usua-
rio, hasta en el minimo de-
talle, es la ampliacién de mi-
ras que sus disefiadores han
tenido en mente. ;Qué de
qué estamos hablando? De
la incorporacion de modos
de juego que afectan ala
gestion  industrial,
economica y de pro-
duccién de nuestra
empresa ferrovia-
ria, casi como si
de un “tycoon”, 4
aunque re-
ducido, se !
tratara.
Ahora, ade-
mas de con-
ducir, hay
que hacer
que las in-
dustrias ane-
Xas a nuestra compa-

fifa prosperen, abastecer el
mercado con producto ma-

.. una de las maquinas
. de tren disponibles en

es una vieja locomotora
de RENFE, que estuvo activa en
los ahos 60y 707

nufacturado...,
; en fin, un ndmero
de posibilidades real-
mente alto en modos de
juego que, tras ver la prime-
ra version disponible del
juego, promete abrir nuevos
caminos en el género.
Por si el potencial que pro-
mete «Trainz 2004» no fue-
ra bastante, con lo visto has-
ta ahora, Auran se ha preo-
cupado de que la numerosa
comunidad de usuarios de
la serie se siga ampliando
con el trabajo y la ilusién de
los propios jugadores, gra-
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B Uno de los aspectos mas
destacados de esta version
de «Trainz» es su opcion
estratégica y de gestion.

de los interipres de
todas las magquinas
satisfara al aficionado.

B Trenes de todo'el
mundo y de muy

cita en'este juego.

M En simulacion, «Microsoft Train
Simulator» es la referencia mas
directa y el objetivo a batir.

H En el aspecto estratégico y de
gestion, «Railroad Tycoon 3» es el
espejo en gue mirarse.

cias al editor que se incluira
en el juego, y que permite
crear mundos de una com-
plejidad extrema. No sélo
se podra disefar el escena-
rio, construir una red viaria
todo y afiadir o quitar trenes
de los disponibles (mas de
100 nuevas locomotoras se
encuentran ya preparadas
para su descarga), sino que
también podremos crear
“campanas”, planificando
actividades de gestion.

En resumen, «Trainz 2004»
quiza no sea ese juego desti-
nado a saciar la sed de si-

distintas epocas se dan

M La perfecta recreacion

mulacion de todos los afi-
cionados, por lo especial de
su diseno, pero a los aman-
tes de los trenes les hard
frotarse las manos. &

ED.L.

le=—_ . _ —=—em = — |
»EN preparacion:
PC

» Estudios/Compania:

AURAN

»Género:

SIMULACION

» Localizacion:

Sl

»Fecha de lanzamiento;
DICIEMBRE 2003

p Pagina web:
www.railroadsimulator.com
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de acuerdo con LucasArts
para la proeducciéon de un
juego, empezamos a

1as manos con de-
icion

1er momento en

que la feliz pareja present6
asure : «Armed & Dan-
gerous Jqué es «Armed
&D. us»? Pues un jue-

go delirante, grotesco, de
carcajada continua, de cali-
dad, di do, adictivo, sen-

&l solo... y tnico.

\ada, pero nada, que
se pueda parecer a «Armed
& Dangerous» en el género
de accién. Asi que, dejémo-
nos de prélogos, y pasemos
a descubrir el titulo més lo-
co y desternillante que ja-
mas hayas visto.

iEL REY
ESTA
LOCO!

Este juego es-
ta basado en
una historia
real. Es el pri-
mer minuto de
«Armed & Dan-
gerous». Eso, para
empezar, o sea que imagi-
na lo que viene después.

Y lo que viene es que nos en-
contramos en medio del
mundo de Milola. Milola es-
ta regido por Forge, un mo-
narca algo tiranico, por de-
cirlo suavemente, que tiene
a su pueblo semiesclaviza-
do, mantiene guerras contra
todo aquel que le mire un
POCo raro, y asegura que su
poder se centra en un libro
unico y fantastico, que guar-
da bajo siete llaves. Detras
de él esta su hijo, que aspira
a ser rey en lugar del rey, y
no necesariamente cuando
la Naturaleza lo decida. Y a
UNos cuantos personajes
mas que conspiran contra
todo y contra todos.

g0

iQué puede hacer

asi el pueblo?

A quién recu-
rrira la plebe
oprimida ba-
jo la tirania
del malvado
Forge y sus

secuaces?

iPues... a quién
vaaser..! :

(murmullos, nervios, ten-
sion... bla, bla, bla...)

iA los LionHearts!

(aplausos del respetable, vi-

tores, olés... juaah! juaah!)

Y aqui llega.... jRoman! Ro-

man, senoras y senores, el

rebelde cuya cabeza mas
tiempo lleva puesta a pre-
cio. Y con él... {Si! Jonesy, el
topo minero, experto en de-
moliciones, en explosivos,
el gran amigo de Roman,
por el que daria su vida, o
incluso la de Forge, si es
preciso. Y concluye el trio
con... iQ1-11! La inteligencia
artificial (no le gusta que le
llamen robot, es muy sensi-
ble desde que tomé
conciencia de si mismo)
mis combativa en todos los

" '?iPIanét IMoon y LucasArts la lian!

a accion mas grotesca? ;Te crees capaz de controlar a
s justicieros para acabar con la tirania del Rey Forge?

reinos de Milola, en Midden,
Forge y Armortia... Pero, un
momento, falta alguien... Si,
falta Rexus. Pero Rexus ha
sido capturado por las fuer-
zas de Forge (lamentos,
abucheos, palabras de desa-
probacion... juuuh! junuh!).
O sea que los LionHearts
tienen una doble tarea. Res-
catar a Rexus y acabar con
Forge... Y todo, en 12.000
disparos o menos. jComo
estd Milola, amigos!

TRES HEROES Y
UN DESTINO

Roman, un humano para el
que las armas son sus jugue-
tes desde que nacio. QI-11,
antiguo robot de la guardia
real de Forge, que un dia to-
mo conciencia de si mismo
fras un experimento en IA e
intento ligar con una lava-
dora, y Jonesy forman el
trio protagonista, con Ro-
man a la cabeza.

Los que ya jugasieis a
«Giants», tendréis rapida-
mente una vision de lo que
es «Armed & Dangerous» si
recorddis a los Meccaryns,

rga con el mas dificil todavia. La aventura acaba de empezar.

Primera
impresion

=1 nos gusta

La intensidad de la
accion. iBrutal!

El enorme sentido del
humor de Planet Moon

La maravillosa estética
conferida al juego y a
los personajes.

Las armas. Son totales.
Sobre todo la bomba
Topsy Turvy.

El surrealismo de
algunas situaciones y
enemigos.

‘; I) nos gusta

¥ Puede hacerse
reiterativo, a la larga.

¥ A ratos es muy
parecido a «Giants».

¥ En ciertos escenarios
es facil perder la
orientacion.

¥ Limitadas ordenes a
los NPC de apoyo.
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Las armas pesadas fijas son un lujo que no se pue-
de pasar por alto en las numerosas fases del juego.
Eliminar a un enemigo que nos dispara desde un
nido de ametralladora, arrebatarie el puesto y ani-
quilar a todo bicho viviente gue se cruce en nues-
tro camino es algo que sera una constante.

Por otro lado, algunas de las fases de «Armed &
Dangerous» estan concebidas como pruebas de re-
sistencia, deblendo defender ciertos emplazamien-
tos de los ataques furibundos de hordas coléricas
de enemigos, que se lanzan en plan kamika-

Ze y por oleadas, intentando asaltar ciuda-

delas. Estas fases, que se repiten ciclica-

mente, son una especie de desahogo

y derroche de adrenalina.

unsentido del humor surre-
alista y una calidad técnica
excepcional.

Veintiuna fases nos esperan
a lo largo y ancho del mun-
do de Milola. En ellas, nos
encontraremos casi de to-
do: Enemigos robéticos que
son mitad maquina y mitacl
pato (si, has leido bien), ar-
mas que disparan tiburones
de tierra (idem), agujeros

déstemﬂlame, plagaxle de

leas todo lo que

dido extraer de nuestro pri-

mer encuentro con el juego,
para que descubras un pro-
yecto alucinante.

«Armed & Dangerous» tie-
ne visos de clasico. Lucas-
Arts asegura que el juego es-
tara listo a principios de
2004. ;No se te esta hacien-
do la boca agua?

eza, yaque ocultan una muer-
e segura a cada paso que des.
- Losenormes escenarios de «Ar-
" med &Dangerous» pemetuan Ia
~ tradicion en Planet Moon de mez-
belleza con grandiosidad en
fio de los niveles. Casi has-

rirdn trucos y mi
de lo que veas en

iecho al azar. Y, ademas, la variaciénenla WW
es de lo mas sorprendente. mdiad ;
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iESO

El enorme sentido artistico y estético de Planet Moon encuentra
en «Armed & Dangerous» Una nueva muestra del talento gue
atesora este estudio. Escenarios, personajes, situaciones clave,
armas... todo esta previsto con antelacion, como es norma de la
casa, en este esperpéntico representante del genero, donde los

detalles marcan la diferencia. Si por algo se distingue Planet

Moon, es por saber conferir ese togue artistico a todo aguello
gue afronta como proyecto. «Armed & Dangerous», sorpren-
dentemente, paso casi desapercibido en la (itima edicion del E3,
pero bastd un vistazo a la primera version alli presentada, para
apreciar el inconfundible toque Planet Moon. Ese estilo que da

personalidad y un caracter definido a los juegos de calidad.

Pues de la féertil imaginacion de los chicos de Pla-
net Moon, claro. Nos referimos a los enemigos.
Sobre todo, a los grandes enemigos. Esos infer-
nales personajes gL, a veces en el final de una
fase, en otras, soltados asi, sin miramientos, con-
tra el jugador, pondran a prueba nuestras habili-
dades. Robots gigantescos, extrafnos seres meca-
nicos, torres de misiles, criaturas mitologicas. ..
todos al servicio del Rey Forge, armados hasta

UNA SORPRESA
TRAS OTRA

«Armed & Dangerous» esta repleto de sorpresas.
Unas, en forma de enemigos. Otras, de armas. Las
mas, de emboscadas. Pero sobre todo, esta repleto
de sorpresas en forma de objetos de extrema utili-
dad. Entre los que destaca el “jet pac”.

Algunas fases estan pensadas para gue consigamos
determinados objetivos colocando a nuestras espal-
das una espectacular mochila con la que dar unos
saltos tremendos y planear gracilmente hacia cual-
quier punto. Algunos, por cierto, de muy dificil acce-
SO que requeriran varias intentonas. En este punto,
es imposible no rememorar las fases protagoniza-
das por los "meccaryns” en «Giants». En el anterior
titulo de Planet Moon, sin embargo, eran las Unicas
fases en que controlabamos a mas de un personaje,
y en «Armed & Dangerous» es justo al contrario. Se-
ran las unicas fases en que Roman, el protagonista
absoluto, se encuentre a solas con el enemigo.

PERO, ;: DE DONDE HAN SALIDO?

los dientes y con pocas ganas de discutir. Son los
tipicos enemigos amantes del dispara primero y
luego también, dispuestos a hacernos morder el
polvo a nosotros y nuestros companeros. Para
acabar con algunos, tendremos gue hacer uso de
todos nuestros recursos y armas especiales que,
por suerte, siempre podremos encontrar en el
“pub” de turno, donde recargaremos energias y
armamento de manera constante.
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No hace falta avanzar mucho en «Armed &
Dangerous» para darse cuenta de que esta re-
pleto de esos detalles locos gue han definido a
titulos como «MDK» 0 «Giants», Algunas veces
son los personajes gue pueblan los escenarios
de juego, como ovejas o pinglinos, o los mis-
mos objetivos de alguna mision (rescatar al
Carnero Sagrado, por ejemplo). En otras ocasio-
nes son las estrafalarias, pero muy efectivas, ar-
mas las que dan la nota de color. Si en «MDK»
estaba, por ejemplo, la homba mas interesante
del mundo o el muneco de seruelo, en «Armed
& Dangerous» tenemos el Agujero Negro (una
caja gue crea un Agujero Negro; evidente) o el
fusil de tiburones de tierra, que lanza un tibu-
ron, cuya aleta se ve surcando el escenario y
buscando carne fresca de enemigo

Las armas surrealistas defingl
Dangerous» pero mas que ninge
adeun solo uSese

Turvy. Es ur1 :

dad, vemos €omo los enemigos de s
sobre el duro suelo y qued
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\GINA

AL PODER

lanet Moon es-

ta formado por

gente que lleva

trabajando en
videgjuegos desde los
tiempos de los ordenado-
res de 8 bit. Y se nota. El
diseno, mas que la tecno-
logia, la capacidad de in-
novacion o cualquier otra
cosa, es lo que prima en
sus juegos. Bueno, eso y
un sentido del humor a
prueba de bomba. Pero
sobre todo, es

el suelo y, de repente, ves co-
&... iy los enemigos se caen al va-
pEaen al cielo... En fin, es demasiado
ando el escenario vuelve a la nof

an de nuevo

interesante la capacidad
que tiene el estudio de co-
ger las premisas mas
simples, transformarlas y
darles la vuelta una y mil
Veces, y CONseguir un pro-
ducto tnico, que tiene
exactamente lo mismo
que cualquier otro titulo
del género, y al tiempo re-
sulta muy diferente.
Es, simplemente, la ima-
ginacién, la creatividad y
las ganas de hacer algo
con lo que pasdrselo en
grande, y por lo tanto con
lo que se lo pasard en
grande cualquiera.
Eslo que hace falta en
los juegos, mucho
mas que la tecnolo-
. gia mas vanguar-
dista, que el con-

CION

cepto mas innovador o
que la recreacion mas fiel
que se pueda imaginar de
la vida real.
Imaginacién, sentido del
humor y trabajo duro. Y,
aunque no lo parezea,
mucho sentido comun.
Hacer una comedia que
funcione no es tan facil.
Pero el estudio parece que
tiene la formula secreta
para conseguirlo. Eso ha
hecho a Planet Moon, Y
eso ha hecho a <MDK, a
«Giants» y ahora, claro, a
«Armed & Dangerous».
(Hace falta mds imagina-
cién en el mundo del de-
sarrollo de juegos? Si. Y
también mas juegos como
«Armed & Dangerous».
FD.L.

EL DISENO. DE LAS

ARMAS ES UN
INCONFUNDIBLE

SELLO DE LA CASA.
SON TAN ABSURDAS
COMO DIVERTIDAS

FUE «MDIK>»

Planet Moon, antes de ser

Planet Moon, era Shiny. O,

al menos, un grupo dentro
de Shiny, que en su primer
proyecto bordé un titulo
llamado «MDK» que, sobre
todo, dejé marcado un modo
de hacer. El humor, algo s+
mrealista, es clave en los dos

| juegos que ha desarrollado

este estudio. «MDK», a me-
dio camino entre la ciencia
ficcion y el absurdo, fue el co-
mienzo. «Giants», con tres ti-
pos de personajes diferen-

| tes, una gran historia y los
| escenarios mas bonitos que

se hayan visto en un juego, la
consagracion.

Y «Armed & Dangerous» es
heredero directo de ambos
en muchos detalles, tecnolo-
giay diseio'de accion.
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ASI TRABAJAMOS

¢Quieres saber como hacemos la review de un juego?
No hay problema. En estas paginas estan todos los secretos de
Micromania... bueno, todos, todos no, pero casi.

Desde
la redaccion

Santiago
Tejedor

¢Juegas un
partidito?

o me podia
N imaginar que a
estas alturas

me iban a interesar los
Jjuegos deportivos...
Pero, a pesar de que
estaba completamente
absorto, y aislado del
mundo exterior en
«IL-2 Forgotten
Battles» no fui capaz de
ignorar por mucho
fiempo la jarana que
mis companeros
estaban formando
Jjugando a «FIFA 2004»,
unos, y a «Pro
Evolution Soccer 3»
otros. Me detuve y
empecé a observarles,
Al cabo de un rato,
estaba participando en
la competicion, —yo que
nunca me he
interesado por el
fiaitbol-. Ahora me
estoy aprendiendo de
memoria las
alineaciones... En fin,
cosas de los juegos.

£Qué te gusta mas:;
La simulacion mas
rigurosa de «Pro
Evo. Soccer 3» 0 la
espectacularidad
de «FIFA 2004»7?

B somos jugadores y escribimos para
jugadores. Los que hacemas Micromania
SOMOS apasionados y expertos en la revi-
sion y valoracion de juegos.

B Nuestros andlisis son honrados y
garantizan la mayor objetividad posible. Si
esto implica decir que un juego no es bue-
no, independientemente de quién sea su
responsable y las consecuencias que pue-
da acarrear, o haremos.

B Micromania no valora un juego en
funcion de su nacionalidad, compania o
distribuidor. S6lo nos interesa el juego.

B No analizamos versiones piratas,
betas de preview, alfas inestables, demos,
ni versiones no disponibles en el mercado
espanol, aunque hayan aparecido ya en
otros paises.

B solo analizamos versiones finales.
Aunque preferimos usar la misma copia
que se puede comprar en una tienda, en
ocasiones nos vemos forzados a utilizar
copias “gold” -versicnes finales, pero no
producidas-. A veces, esto puede implicar
que no sea posible valorar en su justa me-
dida aspectos como el modo multijuga-
dor. Si eso ocurre, no diremos que esta
opcion “funciona perfectamente”.

B Micromania elige un juego de Re-
ferencia para cada género, que define los
canones del género en cuestion. Cualquier
juego puede superar a esta Referencia en
un aspecto, pero quiza no en todos. Los jue-
£0s se valoran segun sus propios meritos.

M Las sucesivas entregas de un juego,
y las expansiones, se valoran no sélo por
lo que ofrecen, sino por como y cuanto
mejoran al titulo original en que se basan.

Quienesqu

B Muchos analisis haran alusion a
otros titulos. Esta comparacion sélo se
usa en beneficio del lector, para ayudarle
a enceontrar similitudes sobre los aspec-
tos que se valoran.

H cada juego es analizado por una
persona que posea una gran experiencia
en ese género. Nunca ocurrira que escri-
ba sobre un juego de accién, un experto
en rol, o viceversa. Quién habla, lo hace
con conocimiento de causa.

H En cada analisis se valoran aspectos
como graficos, banda sonora, efectos de
audio, diseno de accion, interfaz, jugabili-
dad, diversion, modo multijugador (si es
el caso), inteligencia artificial, dificultad,
manuales (si es que existen), localizacion
(calidad de la traduccion total o parcial del
juego), precio, realismo y nimero de ho-
ras de juego que ofrece.

H cada titulo se juega hasta el final. Y
si no es posible, se juega el maximo nu-
mero de horas hasta que se puedan valo-
rar todos y cada uno de los detalles del
mismo con absoluto rigor.

B cada titulo se prueba en tantos
equipos como sea posible para verificar
cualguier incompatibilidad. En funcion de
los resultados obtenidos ofrecemos una
recomendacion sobre el PC para jugar en
condiciones adecuadas. Esta recomenda-
Cién no tiene por qué coincidir con los da-
tos del fabricante.

B La puntuacién se ajusta al sistema
creado por y para Micromania, y no a nin-
gun otro. Si un juego obtiene una nota de-
terminada en Micromania, no tiene por
que coincidir con la valoracion que se le
haya dado en otros medios.

Al detalle

En Micromania
pretendemos darte la
informacion mas
completa y rigurosa
sobre los juegos que
aparecen en el
mercado. Por ello,
incluimos en los
analisis los datos mas
precisos, al tiempo
que evaluamos todos
los contenidos de
cada titulo.

LA REFERENCIA

Need for
Undergro

Pisa a fondo!

El juego que se considera por
Micromania como el maximo
exponente de su género es el
que aparece en cada analisis
concreto. La nota final del
andlisis no dependerd de una
comparacion, punto par punto,
con el titulo de Referencia, pero
sl ayudara como un indicativo.
para el lector, al comparar
ambeos titulos.

Infoma

INFOMANIA
Los requisitas minimos por el
fabricante, al detalle, mas
informacién complementaria de
\precio, localizacion, calificacion de
ADESE y pagina web, entre otras

cosas. Encontrarés también informacion acerca de los contenidos del
juego no explicada necesariamente en la caja del mismo: opciones de
Juego, fases, personajes, conexion onlin
Te contamos el equipo sobre el que se ha| probado el juego y una
recomendacion de hardware, realizada por Micromania, que no ha de
coincidir necesariamente con la del fabricante.

BtC,

JORGE PORTILLO

Redactor

Géneros: Rol, Estrategia.

A lo que juega: Empires: Los
Albores de la Era Moderna,
The Simpsoms, Worms 3D

ANSELMO TREJO
Colaborador

GEéneros: Deportivos,
Velocidad, Accion

Alo que juega: FIFA 2004,
NBA 2004, NFS Underground

Colaborador

Géneros: Aventura,
Estrategia, Accion,

A lo que juega: Prince of

JUAN ANTONIO PASCUAL

Persia, Broken Sword Il, Uru

Nuestros expertos tienen su corazoncito y sus preferencias, y aqui os contamos los géneros
favoritos de cada uno y los juegos a los que esta jugando en este momento.

ANTONIO DOPAZO
Colaborador

Géneros: Rol, Estrategia,
Accion.

A lo que juega: Legends of
Aranna, Commandos 3

JACOBO MARTINEZ
Colaborador

Geéneros: Accion, Estrategia,
A lo que juega: Max Payne 2,
Jedi Academy, Halo, call of
Duty, Hidden & Dangerous 2

Pro Evolution Soccer 3 se
parece mas al fiitbol que
me gusta.

He sido fiel a la serie FIFA
pero me ha gustado mas
Pro Evolution Soccer 3.

Concretamente FIFA

2004, me parece que es a
la vez realista y adictivo.

No estoy de acuerdo con
que FIFA no es realista.
Yo creo que si lo es.

Tal y como entiendo el
fatbol Pro Evolution
Soccer 3 es superior.
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RECUADROS

Informacion complementaria y ampliada de puntos concretos del juego,
sobre los que merece la pena detenerse por diversas razones. Descubre
algunos de los porqués de la valoracion final, en estos apartados.

ATRACTIVOS DE «NFS UN
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ALTERNATWAS
Si te gusta un género, pero no te convence la oferta concreta del
juego analizade, Micromania te sugiere un par de titulos

alternativos, Esta recomendacion no implica, necesariamente, que
sean juegos mejores o pecres que el comentado, Tan solo se trata

de una posibilidad de eleccion dentro: del mismo genero.
Encontraras también el nimero en que se comenta, y la
puntuacion que obtuvo, por si deseas ampliar a informacion.

TOMA NOTA ——
El veredicto final de la review. Valoracion
sobre los contenidos, los puntos fuertes y
los puntos flojos del juego, la puntuacion
para los modos de un jugadory 1
multiusuario (si existe), asi.como las
ventajas e inconvenientes de ambos
modos de juego.

AS| puntuamos

En Micromania somos exigentes al maximo con la cali-
dad de un titulo. Multiples factores son tenidos en cuen-
ta al puntuar. Con la ayuda de esta tabla se despejara
cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

0_29 Lo peor. Ni lo mires. Es mas, no deberia ni
existir. No es que sea malo, es que llamarlo
“juego” es un contrasentido. Quiza como posavasos sa-

ques rendimiento al CD en cuestion.

30_4 Malo. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto a au-

ténticos despropodsitos cue no merecen la pena que les

dediques demasiado tiempo. Quiza encuentres algo que

te pueda atraer y no sea del todo lamentable.

50'69 Aceptable. Juegos que van desde una
calidad en torno a la media, a titulos que
no defraudan en conjunto. No ofrecen problemas gra-
ves en ningdn apartado concreto, pero no terminan de
convencer. De ti dependera decidir si merece la pena.
70_7 Bueno. Cuando un juego aparece con
una nota de este intervalo no lo dudes:
es un buen titulo. No se trata necesariamente de un jue-
g0 excelente en todos sus apartados, pero seguro que

merece la pena que si tienes oportunidad te hagas con
él. Sin duda, te lo pasaras muy bien.

80 89 Muy bueno. Grandes juegos a los que
les falta esa pizca para convertirse en

verdaderas genialidades. Y, en todo caso, merecedores
de tu atencion, sin lugar a dudas. No deberias dejar pa-
sar la oportunidad de hacerte con él.

Obra maestra. Todos los aparta-

90'1 00 dos del juego estaran en unos nive-

les de calidad casi perfectos, amén de ofrecer numero-
sas innovaciones de todo tipo. Lo mejor de lo mejor en
cualquier género. Imprescindible.

JUEGO DEL MES

Muchos aspectos decidiran qué titulo se conver-
tird cada mes en el juego mas importante

para la redaccion de Micromania. Uno y
solo uno, que quedara claramente identifi-

JUEGO RECOMENDADO

Originalidad, calidad, innovacion en un género,
A mejoras significativas en una expansion sobre
g el juego original ((por qué no?) y, sobre
I todo, diversion, son algunos factores que
2 nos llevan a recomendar un titulo especifico.
Si ves este sello, es que merece la pena.

JAVIER MORENO HIDALGO
Colaborador

Géneros: Estrategia,
velocidad, Accion

Alo que juega: Patrician I,
call of Duty, Pro Evo. Soccer 3

JESUS DE LA FUENTE
Colaborador

Géneros: Accion, Aventura,
Estrategia.

A lo que juega: Max Payne 2,
El Templo del Mal Elemental

Sin duda alguna, me FIFA 2004 es mas
decanto por Pro

Evolution Soccer 3 como el fltbol.

rapido'y mas adictivo...

PROGRAMA PAGINA
Academia de Estrellas 120
Beyond Good & Evil 114
Blitzkrieg 118
Broken Sword Il 72
Chicago 1930 130
Dead to Rights 92
Dredd vs Death 140
Echelon II: Wind Warriors 139
Ei Hobbit 141
El Retorno del Rey 84
La Guerra del Anillo 128
El Templo del Mal Elemental 94
Ghost Master 132
Korea: Forgotten Conflict 122
Kreed 136

Indice de contenidos

NOTA PROGRAMA PAGINA NOTA
72 Legends of Aranna 76 92
83 NBA Live 2004 106 92

‘80 NFS Underground 102 88
90 Patrician Il 88 90
69 Pro Evolution Soccer3 68 92
75 silent Hill 3 98 89
56 Sim City 4:HoraPunta 126 70
68 The Simpsons: Hit & Run 110 86
75 Tortuga 138 60
84 Total Club Manager 2004 73 93
80 UFO: Aftermath 124 78
90 un Vecino Infernal 134 68
75 Vegas: Make It Big 112 72
70 Worms 3D 82 75
65

I SEXO-DESN!
TERROR
VIOLENCIA

UDOoSs

En pocas
palabras

A Que la aventura esté
en tan gran momento,
con titulos como
«Broken Sword [I»,
«Silent Hill 3».

«Que los aficionados al
deporte cuenten con
«Total Club Manager»,
«Pro Evo. Soccer 3» ¥
«NBA 2004»

Las divertidismas
batallas de gusanos
que podemos disfrutar
en «Worms 3D»

El riguroso
tratamiento de las
reglas de “D&D"
contempladas en «El
Templo del mal
Elemental».

Poder retocar a las
carrocerias de los
coches de «NFS
Underground».

¥ Que «Apocalyptica» se
distancie de la linea
marcada en las tltimas
adaptaciones a PC de
Konami.

Que «Judge Dredd» no
esté a la altura del
comic en gue esta
inspirado.

¥ Que después de su
retraso «Ghost
Master» no haya
logrado afinar del todo
una idea genial.

Que aparezcan
expansiones, como
«SimCity4: Hora
Punta» que no sean
todo lo completas que
debieran.

Que en los juegos de
coches siga siendo
muy raro poder ver
que se deforman con
un impacto.
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A EXAMEN

Pro Evolution

Soccer 3
El firtthol es... jasl!

Si quieres disfrutar de fitbol de verdad, pero tu estado
fisico no es precisamente el de un atleta, no te preocupes.
El nuevo simulador de Konami es tan completo, que no

echaras en falta los partidos del sdbado con tus amigos.

esulta paraddji-

co comprobar,

e  como en el surti-

| do catalogo de FIFA 2004

! . juegos para PC,

8010 la S‘lg‘t RUIVENCEGCEE W En «FIFA 2004» el aspecto de simulacion no llega
hasta ahora, capaz de ofre- al nivel alcanzado en «Pro Evolution Soccer 3».

cer una experiencia futbo- z i : .
listica notable. Procedente B El nimero de clubes y selecciones incluido en la
referencia es muchisimo mayor.

La referencia

del mercado de las consolas
AR CE Sl B Ambos ofrecen una tecnologia excelente.
renombre, que destaca por
ofrecer una simulacion es-
pectacular en todos los sen-
tidos. Se acabaron las envi-
dias y los recelos. Por fin
«Pro Evolution Soccer 3»
ha aterrizado definitivamen-
te en PC.

Nada mas

que fatbol

Muchos de vosotros os pre-
guntaréis qué tiene de espe-
cial el nombre de «Pro Evo-
lution Soccer 3». La res-
puesta es muy sencilla: sus
entregas han sabido recrear
mejor que ninguin otro titulo,

g Al finalizar cada mitad del partido, el programa Un ejemplo de la excelente ambientacion de los
SRE IR EIEIE el 110s obsequiara con la repeticion de las jugadas. partidos: la grada repleta, bengalas...
do de futbol. Nos hemos

e e i SN »CPU: Athlon XP 2000+ »RAM: 768 MEB »Tarjeta 3D: GeForced Ti 4200 64 MB .
INnfOMmania | [Fconexén:ast |
» Disponible: PC PC,PSZ »Género: Deportivo/Simulador bidioma:  IEOCIT RSN ITGE »NGmero de equipos: 45 selecciones y 64

castellano (Textos y voces) b-Edad recomendada (PEGI): 3+ BEstudio: KCET ' clubes »Modos de juego: 4 (Partido, Liga, Copa y Liga Master) »Editor: Si
»Compafia; Konami bDistribuidor: Konami B-NUmero de DVD's: 1 BFecha de . (crear jugadores y equipos) »Multijugador: No aplicable »Nimero de
Lanzamiento: 28 de noviembre »PVP recomendado: 34,95 euros (5.815 Ptas) . jugadores: 1-8 en el mismo PC p-Opciones de conexion: No aplicable

| »Pagina Web: www.konami-europe.com/pes3/ A pesar de su atractiva
presentacion, apenas hay informacion interesante. Eso si, esta en castellano,

| LO QUEH ,,gl@( TZ 270 »CPU: Pentium 11 800 MHz b RAM: 128 MB b Disco duro: 630 MB b Tarjeta 3D: GeForce 3 o ATl Radeon 8500 »Mddem: No aplicable
OMAN LLIETEY »CPU: Pentium 4 1,4 GHz »RAM: 256 MB b-Disco duro: 630 MB b Tarjeta 3D: GeForce 4 »Modem: No aplicable

sy
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Comiletti

Dependiendo de la altura y velocidad a la que llegue el esférico, podemos
ejecutar diferentes tipos de remate tan acrobaticos como el de la imagen.

AL AR 13
By mae s N
it AN, ,

T B
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. foe ™

Sy
e

8 Guargdar. = Perspect aas Final

Hay que ganar la posicion al rival,
para poder rematar a porteria.

e CUrl

Al sacar una falta, el juego indica la
distancia hasta la porteria.

LA RECREACION DE LOS ESTADIOS ES
MUY ESPECTACULAR, Y RECONOCIBLE DESDE
UN PRIMER MOMENTO. SIN EMBARGO, SUS
NOMBRES SON FICTICIOS. NADIE ES PERFECTO

perdido dos partes, pero no
hay por qué lamentarse. La
tercera es, sin duda, la mejor
y mas compleia de todas, y
gracias a la potencia de
nuestros PC, también lamas
espectacular.

«Pro Evolution Soccer 3»
destaca sobremanera en la
acertada recreacion de los
partidos. Se acabaron los
escandalosos resultados, o
la practica de una determi-
nada jugada que acaba
siempre en gol. El juego de
Konami apuesta por lo real,
v eso implica partidos igua-
lados gracias en parte, a
una inteligencia artificial
sobresaliente y un saber
hacer que demuesira que

sus programadores cono-
cen el fitbol y han encon-
trado la manera de reflejar
su esencia. Y eso se nota
nada mas empezar.

Cuestion de tactica

Es una gozada observar los
acertados movimientos de
los futbolistas en el campo.
Se desmarcan, luchan el ba-
16n, defienden en zona, e in-
cluso buscan la tictica del
fuera de juego. Penetrar las
defensas rivales requerira
elaborar la jugada con cal-
ma, buscar las bandas, dri-
blar al contrario y pasar al
area. Todas las situaciones
se han tenido en cuenta, y si
el contrario va perdiendo,

apreciaras como presionan
y buscan de manera in-
sistente el gol. No vale co-
ger el balén en defensa y co-
rrer hasta el drea contraria,
ni mucho menos. Mas nos
vale trenzar las jugadas,
buscar el pase al hueco o es-
perar el fallo del rival. Con
un poco de suerte tendre-
mos la posibilidad de ejecu-
tar un disparo a puerta, aun-
que seguramente algin de-
fensa nos acechara con una
carga legal. En definitiva,
futbol en estado puro.

Control total

La elevada cantidad de mo-
vimientos que podemos re-
alizar con nuestros ju- = »
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fanto de selecciones _naciona I
mundiales.

gadores cubrird las necesi-
dades del cien por cien de
los mortales. Pases en cor-
to, elevados, en profundi-
dad, regates, voleas, chuts,
vaselinas, paredes... todo lo
que se nos pueda pasar por
la cabeza tiene cabida en
este sensacional titulo.

Apenas se requieren unas
pocas teclas para plasmar
todas las acciones en el te-
rreno de juego, muchas de
ellas combinando unas con
otras en determinadas cir-
cunstancias. Al principio
puede parecer un poco lio-
so, pero nada mas lejos de
la realidad. Pronto los de-
dos se convertirdan en exten-
siones de nuestro cerebro,
que trenzaran rapidas juga-
das sin apenas darnos cuen-
ta. Y dadala complejidad de
la simulacion, sera necesa-
ria cierta soltura con el con-

EL CUPO DE SE.I.ECCI:I)NES‘:

trol, porque la simulacién
esta tan conseguida, que si
no, los resultados seran
siempre negativos.

Todo i
un espectaculo
Hablar de la parte técnica

La simulacion tactica de los partidos resulta ejemplar. El equipo rival
presionara a nuestros jugadores, mientras achica los espacios.

Si cogemos adelantada a la defensa
rival, el portero sale a tapar huecos.

AUNQUE LOS NOMBRES
DE LOS CLUBES NO SON LOS
OFICIALES, SE HA INCLUIDO
UN EDITOR, QUE PERMITE
CREAR JUGADORES Y EQUIPOS

del juego. Resulta sorpren-
dente la fisica del baldn, su
extraordinario rodar sobre
el césped. En ningin mo-
mento actuard como un glo-
bo, ni apreciaremos efectos
extrafios, de hecho cada
tiro es completamente dife-
rente a otro. Por su parte,

los jugadores muestran un
aspecto extremadamente
solido y convincente, pero
son sus animaciones lo que
le otorga ese plus extra de
perfeccién, que emana de
las grandes producciones.

Por otra parte, en el aparta-
do sonoro, decir que el de-

sarrollo de los partidos estd
acompanado de los tipicos
comentarios, sin embargo
éstos no suelen ajustarse a
lo que esta ocurriendo en el
terreno de juego.

Pero mas alld de aspectos
puramente tecnoldgicos, no

Se han recreado los estadios mas
importantes, como el Camp Nou.

queda la menor duda de que
«Pro Evolution Soccer 3» es
la mejor experiencia futbo-
listica del momento para or-
denadores compatibles. Un
titulo indispensable paralos
amantes del buen fitbol.&
J.MLH.

LO BUENO:
A El realismo.

MODO
INDIVIDUAL

A Traducido y doblado al castellano.

4 El apartado tecnoldgico.

A La liga Masters resulta muy

---------------------------- e e e e Y e T S A e e S S absorbente.
H ALTERNATIVAS LO MALO: ] MODO
s MULTIJUGADOR
ToTaL s 553 S ey
MANAGER 2000 La apuesta de Konami en cuanto a v Algunos errores de tig\du'ccién.

fiitbol arcade se refiere. Técnicamente
no esta al nivel de «PES 3».
p-Comentado en MM 99 pPuntuacion: 65

El mejor manager futbolistico del
momento. Compatible con «FIFA».
pComentado en MM 107 »-Puntuacién: 93

¥ No incluye opciones multijugador.
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FENIMORE FILLMORE
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Solo un hombre puede evitar
que el ganadero William Starek expulSe.a los granjeros
de sus tierras, y ese hombre s llama Fillmore, Rniﬁbm{ilimure.

En esta apasionante Aventura Grafica deberas poner ajprueba
tu punteria y utilizar objetos tan variados como cartuchos
de dinamita, maceteros o calcetines sudados para acabar
con los malos...y de paso llevarte a la chica.

, Tecnologia PIGTuRE:.-., "
Hasta 150.000 poligonos en pantalla.

Disponible en Noviembre.

Texto y Voces
en castellano.
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Mejor Software de Juegos

» Interactive | Teléfono de Atencion al Cliente: 902 490 346 .
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A EXAMEN

Broken Sw
El sueno del

Vuelve para innovar

Por fin tenemos en nuestras manos la aventura mas
esperada de los Ultimos anos. «Broken Sword. El Sueio del
Dragoén» llega con animo de inaugurar una segunda Edad
de Oro del género. ;{Podra conseguirlo?

n los noventa,
Revolution dise-

La referencia
N6 una de las sa-

; er LA FUGA DE
gas avent
mas plesn;ll;sl:; MONKEY ISLAND

Tfab seis anos de silencio B «Broken Sword» usa un motor 3D, frente a los
han vuelto, en palabras de fondos 2D de «La Fuga de Monkey Island».

su fundador, Charles Cecil,
“porque los grificos en 3D
va son igual de bonitos que
en 2D". En efecto, «Broken l «Broken Sword» permite mayor interaccion con el
Sword IIl» cierra la trilogia entorno y el manejo de dos personajes coordinados.
con una ambiciosa apuesta,
en forma de aventura en
tres dimensiones.

El hecho de que el juego
también salga para consolas
v la difusion de algunas pan-
tallas donde se ve a los pro-
tagonistas en escenas de ac-
cion ha disparado la alarma
de los puristas, que han in-
tuido un nuevo clon de
Tomb Raider. Nada més le-
jos de la realidad: «Broken
SW’Ol‘d» es una aventura
pura y dura. No incluye es-
cenas de accion. En todo
caso, tiene elementos de

B Ambos juegos se apoyan fuertemente en los
dialogos y las situaciones humoristicas.

| Hay que usar los objetos esparcmos por el George no sabe para qué sirve la maquina, y la

“ i », 2 "
SRS RLLU  escenario de la forma mas imaginativa posible. mejor forma de averiguarlo... es activandola...
término que nos acabamos

L _ [XLOFZUTNTH » cPu: Pentium 4 2.4 GHz, Athlon a 1.4 GHz » RAM: 512 MB, 256 MB b Tarjeta 12 R
cil i ‘ 3D: GeForce FX 5900 Ultra 256 MB, Geforce 4 MX 64 MB k= Conexion: No requiere M
FICHA TECNICA bD|spon|ble PC, Xbox, PS2 b Género: Aventura »idioma; ALY b vodos de juego: 1 »Nimero de personajes: Mas
Castellano (Manual, textos y voces) Estudio: Revolution » Editor: THQ de 30 »NUmero de ambientes: 7 b Editor: No »Multijugador: No »Modos
p Distribuidor: Proein »NUumero de CDs: 2 »Fecha de lanzamiento: Ya disponible Multijugador: No aplicable » Nimero de jugadores: No aplicable »Opciones de

» PVP Recomen.: 44.95 euros (7.479 ptas.) »Péagina web: www.broken-sword.com. conexion: No aplicable
En el momento de redactar este analisis la web solo muestra un escueto
“Proximamente”, pero se activara al estrenar el juego.

: » CPU: Pentium 1 a 750 MHz b RAM: 128 MB b Disco duro: 2 GB b Tarjeta 3D: GeForce 2 0 equivalente con 64 MB
MICROMAN RECDMIEHDA _»-CPU: Pentium Ill a 1.2 GHz b RAM: 128 MB b Disco duro: 2 GB »Tarjeta 3D: Geforce 4 o Radeon 8500 » Modem: No requiere

72 | Micromania



ALGUNOS RETOS proponen escalar balcones,
empu;ar cajas o saltar cornisas. No son secuencias

tos: simplemente, te acercas al borde -no te cae-
ras- y observas los iconos de interaccion en la es-
quina inferior derecha.

LOS ICONOS muestran acciones que se realizan -

de forma automatica: escalar, colgarse de una cor-
nisa, saltar... Pulsa el boton asociado, y el protago-
nista se encarga de todo. El desafio esta en encon-
trar el camino de salida, no en practicar saltos...

LAS ESCENAS de reaccion exigen pulsar un bo-
ton en menos de dos o tres segundos: si ves un co-
che a punto de arrancar y un maton te apunta... iCo-
rre al coche y pulsa el icono de subir! Si fallas, el jue-
g0 “rebobina” y la proxima vez tienes mas tiempo.

Los efectos de particulas son muy realistas. Cada persona y cada objeto
genera su propia sombra, que interactia con el entorno y Ia propia luz.

Las conversaciones siempre tienen
una pizca de acidez e ironia.

de inventar, asi que vamos a
explicarlo....

No hay dos sin tres
«El Sueno del Dragén» es el
final de una trilogia que
cuenta las aventuras de Ge-
orge Stobbart, abogado de
patentes, y Nico Collard, in-
trépida periodista. Juntos se
ven sumergidos en una his-
toria épica que relaciona
viejos manuscritos, sectas
olvidadas y una criatura de
leyenda que amenaza con
destruir el mundo.

Charles Cecil y su equipo se
han propuesto revolucionar
el género mediante el uso
de graficos en 3D y control
mediante teclado o, aim me-

Su genial argumer&o te mantendra

en vilo durante toda la aventura.

LA AVENTURA TRANSCURRE EN IDILICOS
PAISAJES DE TODO EL MUNDO: UN PUEBLO
IRLANDES, PARIS, LA JUNGLA CONGOLENA,
POLONIA, O UNA PIRAMIDE EN ETIOPIA.

jor, gamepad, pero sin per-
der el desarrollo de una
aventura clasica. Para ello
han adoptado una interfaz
semejante a la de «La Fuga
de Monkey Island», pero
mas evolucionada.

Con las flechas del teclado
mueves al personaje, exis-
tiendo otras dos teclas para
correr o andar con sigilo.
Otros cuatro botones con-
trolan los iconos de interac-
cion. Los protagonistas se
mueven en un entorno 3D
con camaras fijas, asi que
las perspectiva es muy simi-
lar a la de las clasicas aven-
turas 2D. La ventaja es que
la cdmara se desliza a iz-
quierda y derecha, dotando

al juego de una presenta-
cién cinematografica.

Cuando te acercas a un ob-
jeto, se activan los iconos de
interaccion, para manipular-
lo. La novedad estd en las es-
cenas de “semiaccion”™: en
ciertas situaciones, apare-
cen unos iconos que permi-
ten escalar, saltar o empujar.
No exigen habilidad: sim-
plemente, aprietas el botén
del icono, y la accion se rea-
liza automaéticamente.

También existen algunas si-
tuaciones de reaccion: una
mujer te apunta con una pis-
tola, y a tu lado tienes una
sartén; debes cogerla rapi-
do, para detener el disparo.
Es un sistema parecido » »
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EL PROTAGONISTA se mueve por los es-
cenarios en 3D con el teclado o gamepad. Cuan-
do descubre un objeto o personaje, éste se ilumi-
na con una estrella. En la esquina inferior derecha

aparecen los iconos asociados: examinar, coger,

usar, hablar, etc.

EL INVENTRARIO se activa al pulsar la barra es-
paciadora. Se trata de un circulo que rota. También
existen iconos para examinar los items, mezclarlos,
o usarios en los escenarios.

LAS CONVERSACIONES ofrecen varias pre-
guntas en forma de iconos, que cambian segtin las
investigaciones, los objetos y las pistas obtenidas.
Todas ellas suelen ser bastante ironicas, dotadas de
un humor inteligente y ademas estan localizadas al
castellano. Diversion garantizada.

a «Shenmue» o «Dragon’s
Lair», pero mas sencillo. Es-
tas “semiacciones” sélo apa-
recen de vez en cuando
pues el desarrollo se basa en
las conversaciones y el uso
de objetos, como en cual-
quier aventura clasica. En
cada capitulo alternaras el
control de los dos protago-
nistas, y en algunos momen-
tos coincidiran: puedes or-
denar a Nico que se ligue al
gorila que vigila la mansion,
mientras George se cuela
por la puerta trasera.

Aunque la interfaz presenta
algunas dificultades porque
ciertos iconos son dificiles
de “descifrar”, con un poco
de practica te acostumbras.

Quien tuvo, retuvo

El entramado técnico no de-
cepciona. Los graficos estan
dotados de texturas detalla-

B ALTERNATIVAS
SYBERIA

Gracias a su original argumento,
puzzles y graficos de gran belleza,
«Syberia» ya es un clasico.

>Com [ 2
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das y una correcta atencion
por el detalle, destacando
los impresionantes efectos
de sombras, mediante un
sistema de “radiosidad” que
Revolution va a patentar.
Los personajes disponen de
algunas animaciones un

¥ Revolution ha invertido un enorme esfuerzo en modelar decenas de gestos

3 Docenas de personajes interactiuan

con los protagonistas.

AL PRINCIPIO SE
ALTERNA EL CONTROL DE
LOS PROTAGONISTAS. LUEGO
AMBOS SE ENCUENTRAN ...
EMPIEZAN LOS PROBLEMAS

poco forzadas, pero sus ros-
tros adoptan decenas de
gestos, dando la sensacion
de que estan vivos.

Aun mejor es la ambienta-
cion sonora: la excepcional
musica se adapta ala accion
y los efectos en 3D envuel-
ven toda la sala, si dispones

de altavoces 5.1. El doblaje
alcanza un nivel correcto,
aunque paradéjicamente la
voz menos “emotiva” es la
del protagonista masculino.
Poco mas queda por decir:
«Broken Sword: El Suernio
del Dragén» aporta una
muy acertada perspectiva

URU: AGES BEYOND MYST

pComentat

Otra aventura que se renueva, con un
espectacular motor 3D, pero mas
centrada en los rompecabezas

6 pPuntua

el realismo...

-

¥ Puzzles clasicos, como empujar cajas

para presionar baldosas, no faltaran.

en 3D y una interfaz quiza
algo enrevesada, pero eficaz
con algo de perseverencia.
Sus puntos fuertes siguen
siendo los de siempre: un
argumento cautivador, per-
sonajes misteriosos, diverti-
das conversaciones y un de-

Toma nota

sarrollo clasico. Tanto los
fans de la saga como los cu-
riosos que nunca han juga-
do a una aventura, encon-
traran en este titulo mas de
20 horas de diversion “de la
buena”. ;Te animas?&
JAP.

Diversion y calidad para un

esperado retorno. i

LOBUENO:
A Excepcional argumento.

A La miisica y el sonido en 3D son

increibles y te atrapan.

A Pese a la “semiaccion”, desarrollo

clasico.

LO MALO:

¥ Interfaz espesa en la manipulacion

de objetos.

¥ Escalar y saltar con iconos es

aburrido.

oS MODO
INDIVIDUAL

MODO
MULTIJUGADOR

. _NO
. TIENE




UN DESAFIO MAS ALLA DE TU INTELIGENCIA.. UN RETO PARA TU IMAGINACION

Mi‘érumaﬁ'ai‘ Con capacidad de enganche. Un juego variado Y ‘e‘ﬁ;natenido... Muy sdiclivo e incluso sorprendente... Agradam

i
1

Pc Pro: Una historia de misterio que hace preguntarse al usuario por |a realidad que vive o si lo que cree ver es real... \
Cuberpais: Un refo para los senfidos: Un juego que logra mantener al jugadaor pggadu a la pantalla. Epsca |a superacion de Uno mis|

Meiristalion: Cuando |a originalidad se forna inexistente en |a praclica totalidad de los lanzamientos actuales, Micronet recurre 8 lodo un
golpe de efecto en un juego gue podriamos situar entre los famosos test psicologicos y 13 alteracion de |a realidad mas alucinante..

..con STYCGMA todavia no han salido de su asombro !




PACK DUNGEON SIEGE + EXPANSION

quieres rol

Si

toma rol del

¢Cansado de recorrer Ehb? ;Te fue todo muy facil? No te
preocupes, que el resto de Aranna te espera. Lo que has
visto hasta ahora no era mas que la punta del iceberg, y los
desafios de verdad empiezan ahora. ; Estas listo?

sta a punto de
editarse  este
pack especial
 que incluye el
«Dungeon Sie-
ge» original mas su expan-
sién, «Legends of Arannas.
En ella todas las virtudes de
«Dungeon Siege» se han po-
tenciado en casi todos los
aspectos importantes. Se ha
optimizado la gestion de los
grupos de personajes, para
un mejor acceso a hechizos
y formaciones. Se han ana-
dido territorios nuevos, que
componen el resto de las
tierras de Aranna... Nuevas
razas entran en la historia
que anima la accién, aunque
la esencia de la misma se
mantiene sobre lo que era
«Dungeon Siege».
Las novedades afectan tam-
bién al multijugador, pu-
diendo grabar la campana
cooperativa en cualquier
punto para que cada perso-
naje mantenga sus atributos
en todo momento, tal y
como las deje al abandonar
la partida, lo que es un pun-
to a favor, aunque en gene-
ral poco mas se ha aportado
a este modo.
Pero hay un hecho que qui-
za aporte un punto de duda

bDlsponlbIe PC »Género: Rol »Idioma: Castellano bEdad recomendada (PEGI :
| 12+ »Estudio: Mad Doc/Gas Powered Games »Compafia: Micresoft b Distribuidor: Microsoft
| »Fecha de lanzamiento: 5 de diciembre de 2003 b-Pvp recomendado: 54.99 euros (97150 ptas)

| »-Pagina web: www.microsoft.com/games/dungeonsiegeloa/

»CpPU: Pentium Il 333 MHz +RAM: 128 MB b Disco duro: 1.5 GB
kTarjeta 3D: 8 MB »Conexion: 56 Kb ‘

IH‘J
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bueno

La referencia

DUNGEON SIEGE

B «Legends of Aranna» es mas corto pero mejora
enormemente en la jugabilidad.

B Multitud de nuevos hechizos en «Legends of
Aranna» y mejoras en la gestion de grupos.

M El disefo de algunos grandes enemigos es
bastante mas espectacular en «Legends of
Aranna» que en el titulo original. S L&
La magia sigue siendo igual de importante, aunque
ahora es mas poderosa gue en «Dungeon Siege».

it T

no te sera muy atractivo pa-

gar dos veces por lo mismo.

La decision solo es tuya. «
F.D.L.

mas de 50 euros queriendo
s6lo una parte del conjunto.
La expansion es muy buena
pero, si ya tienes el original,

Y,

2R TR

Toma nota

Excelente ampliacion. Incluye el |
juego orlgmal por si no lo tenias.

A la ampliacién y mejora de casi INDIVID
todos los apartados del original.
4 Mejoras de mapas e inventario.
A Mejoras en el control de grupos y
MODO
MULTIJUGADOR
¥ No se puede conseguir la 9 Z
expansion de forma |ndepend|ente '
INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR 3

en los ataques.
Individual y multijugador poseen
T mtsma excelente calldad

EN COMPANIA.

Lo mejor: Las batallas, si
tienes un grupo con
personajes muy variados. |
Lo peor: No hay grandes |
diferencias con el original.

El Tragg, Ia nueva bestia de carga que se suma a
la mula, es un excelente acompaiante.

LO MALO:
¥ El multijugador es casi igual,

menal para los que no tuvie- excepto por las grabaciones.

ran «Dungeon Siege». Sin
embargo, el resto puede no
encontrar rentable pagar

e[~}

al jugador interesado. «Le-
gends of Aranna» y el juego
original se adjuntan en la
misma caja. Es algo feno-

»CPU: P 42.2 GHz
»RAM: 512 MB »Disco duro: 1.5 GB
| Tarjeta 3D: 128 MB »Conexion: LAN

SOLO:

Lo mejor; Explorar hasta
el tltimo rincon de Aranna
Lo peor: ;Merece la pena
comprarla si ya tienes el
juego original?




DORES DE MYST® Y RIVEN™

vomarcloles ragistrades

u™, Cysn® y Myst® Son murces

AS ALLA DE LA AVENTURA

4 o

Explora extensos mundos en 3D Continda tu aventura en el modo online

: ‘ http://uru.ubi.com @
: wwww. ubisoft.es UBISOFT"

UBISOFT S.A: Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres 2. Planta 1°. Ctra. N-VI Km. 24. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel.: 00 34 916 404 600
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A EXAMEN

Total Club
Manager 20

Galactico

Ya no hace falta ser millonario para comprar un club, y
manejarlo a tu antojo. Ahora te sentiras como Piterman o
Abramovich, salvo que con este juego no tendras que
gastarte ni un euro para hacer el equipo de tus suefos.

esde los tiem- W s,
posde PCFit- L@ referencia °
bol», no habia-

mos quedado CHAMPIONSHIP
tan satisfechos MANAGER 2003/04

RS LC IR & Ambos poseen una base de datos enorme,

S UCERIGEINS BLRIENEEC S aunque la de «TCM 2004» esta mas actualizada.
2004» se aproxima mas al
concepto de manager vir-
tual, que al de un simple jue-
go. La cantidad de opciones B En la referencia, la visualizacion de los partidos
amanejar le convierten, sin esta representada de manera muy simple.

duda, en una produccion s

B «Championship Managenr» ofrece un apartado
tecnologico mas simple que «TCM 2004».

aquellos puristas del depor- J.C. B o, by | S| el |
te rey, que suefian habitual- e —EnE:
mente con modelar y gestio- o et (e - e Mo ket e st

Dl mitrste 1 mi o b s st o bt T B Rl e b ot U 3 27 W ek

- 2] L anid pnls bk B T L T ehas Tedemdors que vo paden. 25" Pradi
nar el club de sus SUETIOS. Wi resmmint ot _‘,i:..,::.‘.“.:.“.’.‘.‘; ;:,Mﬂ-' e %37
Puede resultar complejo, e aro o PO 1 e AR s vt

incluso duro al principio, a Rt Yo e O T

_ Hlamstrmte hin s s pepumtn. 01 St

pero una vez superada la  Fhg i e e A

Flasbstrnts thomirn hacs stibacionas dersate of pactide § Dirrs e e bt

empinada. curva de apl‘endi— et sk combia b ot g Lt 0 13 i e el it ol poec o e b wrecion

n..um b ratabbe - b i mebeenits At 1 i b st o b, b e awppli i

Zaje, estaremos en (ﬁSpOSi— N 11 M it de cntacihe vein i nlbn pubis A

-tu.-a.-..a.m... s witabbec s Jok objetioes ot amtecmmmiontn. || | (T froche i seticis meju I festalociwess s vk

cion disfrutar del fatbol des- e b = e e

ok st ~tory

dE‘. una perspec.ﬁva nueva. LB mem l-q-wwm- s..a.-.-.w.,u-.-,. B ppestionan el mem oy,

and e dhe b hm,

muy especial dedicada a {‘) e ook | e

Ecuipo Trapaccn Cuh

e g e
Infinitas - It , it —
posibilidades Aceptar
Nada mas arrancar el juego,
no te espera ninguna pre-
sentacion  espectacular,

EXiste la opcion de delegar algunas tareas en W Los parametros a la hora de buscar un
manos de asistentes y directores. refuerzo son elevadisimos.

» CPU: Athlon XP 2000+ b RAM: 768 MB Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti 4200 64 MB |
‘ bconexmn ADSI.

» Disponible: Pc bGenero Estrate /Deportlvo »idioma: ] les
| Castellano (textos y voces) b Edad recomendada (PEGI): TP b Estudio: EA Sports | »Nimero de ligas: 48 »-Editor: Si (toda la base de datos, y ed[tor de textos
» Compania: Electronic Arts p Distribuidor: Electronic Arts »NUmero de CDs: 2 | del modo texto) »Multijugador: Si (en un mismo PC) »-Modos multijugador: 4
»Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: 29,95 euros (4.983 »Numero de jugadores: Hasta 4 »Opciones de conexién: No aplicable
| Ptas.) »Pagina Web: www.tcm.ea.com Toda la informacion que puedas encontrar de
| este titulo con un completisimo recorrido sobre sus opciones.
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EL ATLETICO DE MADRID
SATISFECHO CON EL PUNTO
LOGRADO EN VALENCIA

www N"m Fa.com

HAY TRES OPCIONES de visionado de partido.
La mas simple de ellas consiste tinicamente en dar
el resultado tras ia fini ,zac:én de fos 90 mmutos

[ qu
bios, ni modificar Ias téctrcas en ningun momento.

EN MODO TEX'I'O se iran relatando las jugadas

3, COMo d raljugador que pase o chute e

incluso la reaccion ante una decision arbitral.

EN MODO GRAFICO asistiremos al partido con
el motor gréfico de «FIFA 2004». Durante el mismo
podemos intervenir dando 6rdenes simples a nues-

tro jugador, como que dispare o pase. Si gueremos
un control completo de los partidos, necesitamos

fusionario con «FIFA 2004».

Contra

2,10 mill. € para Contra?

El diario nos dara las noticias mas interesantes de la semana. Algunas pueden
estar protagonizadas por nuestro equipo y sus triunfos o fracasos

Disponemos de amplias opciones a
Ia hora de realizar los entrenamientos.

El consejo de administracion nos
recordara los objetivos a cumplir.

PODEMOS CONTROLAR CIERTAS ACCIONES
DE LOS JUGADORES EN EL TRANSCURSO

DE LOS PARTIDOS, ASI COMO REGULAR LA
VELOCIDAD A LA QUE SE DESARROLLA EL MISMO

marca de la casa. En su lu-
gar te recibird un sobrio
ment donde se te insta a
iniciar una nueva partida.
Al pinchar en la opcién co-
rrespondiente, se abrird
ante nosotros un mundo de
posibilidades y elecciones
brutal, que permitira mol-
dear a nuestro gusto el de-
venir de nuestra experien-
cia como manager.

Lo primero de todo es elegir
el nimero de jugadores y el
equipo al que vamos a pres-
tar nuestros servicios. Para
ello diferentes clubes hardan
sus ofertas, claro esta, pue-
des establecer que proven-
gan de equipos nacionales,
0 por qué no, de equipos de

otras 48 ligas, entre las que
se incluye hasta la 2° B de al-
gunas, como la espafola.
También puedes entrenar a
un club fijo, si ése es tu de-
seo, e incluso compaginar
dicha actividad con la de se-
leccionador nacional. Ni
que decir tiene que todas las
competiciones que se dan
en la actualidad, han sido
fielmente recreadas.

En la oficina

Una vez ligado a tu nuevo
club, es cuando empieza la
auténtica experiencia «Total
Club Manager 2004». Desde
una sencilla pantalla tene-
mMos aceeso a cuatro menus
desplegables, que a su vez

incluyen otros tantos sub-
menus de gran importancia.
Desde cada pestana tienes
acceso a todo tipo de opcio-
nes encaminadas a gestio-
nar el club a tu antojo.
Podemos visitar el calenda-
rio, leer la prensa semanal,
responder a los medios, po-
nernos en contacto con los
asistentes para que nos libe-
ren de ciertos cometidos, o
ver nuestras estadisticas
oMo manager.

La gestion del equipo tam-
bién resulta muy completa,
ya que nos permite estable-
cer las alineaciones, tacti-
cas, el tipo de enfrenamien-
to, controlar a los chicos del
filial, ojear el mercado » »
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EL MANAGER no solo dedicara su tiempo a en-
trenar al equipo, y a dirigir los distintos estamentos
del club. De hecho, como si de un juego de rol se
tratase, tenemos valores de experiencia que iremos
aumentando durante nuestra carrera.

DICHOS PUNTOS de experiencia podran ser re-
partidos entre diferentes habilidades del manager
como su capacidad en los entrenamientos, motiva-
cién y negociacion. También puede aprender idio-
mas extranjeros que faciliten la comunicacion con

la plantilla.

BUSCAR NOVIA, casarse, comprar casa, un
yate, tener un avion particular, o una casa de vaca-
ciones, seran otras formas de triunfar gracias al sa-
lario gue ganemos como manager. Incluso puedes
aumentar tus ingresos invirtiendo en la bolsa.

para buscar una buena ofer-
ta, 0 examinar los contratos
de nuestros pupilos v em-
pleados. En cuanto a las ins-
talaciones del club, pode-
mos encargarnos de las va-
llas publicitarias, establecer
los precios de las entradas,
ampliar el estadio, y ocupar-
nos del “merchandising”,
entre otros asuntos.

Todo lo comentado en estas
lineas es a un nivel mera-
mente superficial, ya que
cacda opcién da lugar a un
ntimero de posibilidades tre-
mendo, de las que podria-
mos escribir cientos y cien-
tos de lineas. En general, la
profundidad conseguida es
de matricula de honor.
Desarrollar un interfaz ca-
paz de manejar tal cantidad
de opciones es un tarea al-
tamente compleja. Pero po-
demos asegurar que el jue-

H ALTERNATIVAS
FIFA 2004

Un gran juego de fitbol, que es
necesario para disfrutar al completo

del “Football Fusion”.

pCo : s PPunt
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go posee un sistema de con-
trol asequible para todos.
Los menis, aunque planos,
resultan claros y atractivos.
La abundancia de informa-
cién es uno de sus puntos
fuertes, y afortunadamente
tanto textos como voces se

a representacion de los partidos es fantastica, pues hace uso del motor
co de «FIFA 2004». En este sentido, ningun otro manager le hace sombra.

(4 5-2 (1)

2 Tras finalizar el partido, aparecera
una pantalla con sus incidencias.

SU REALISMO ES TAL,

QUE SE DARAN SITUACIONES

DE REBELDIA DE LOS
JUGADORES QUE TENDREMOS
QUE COMBATIR CON SANCIONES

encuentra en perfectisimo
castellano.

El momento mas especta-
cular tiene lugar en el terre-
no de juego, ya que si asi lo
deseamos, serd el motor de
«'TFA 2004» el encargado
de dar vida a los partidos. Y
si disponemos del recién es-

trenado «FIFA 2004», pode-
mos fusionarlo con «Total
Club Manager 2004» para
disputar nosotros mismos
los partidos. En definitiva,
la experiencia futbolistica
mas completa disponible en
el mercado actual.

J.M.H.

CHAMP. MANAGER 02/03

»C¢

El Gltimo gran manager de fathol,
aungue ofrece una ausencia total de
cualquier simulador.

0 PPuntuacion: &

~ tiempos de espera.

o1m acn sanbies 30 e v
i b b

Anstet b Conlinuar

B Al comenzar, se concretan las areas
de responsabilidad.

El mejor manager del mercado. Sus
posibilidades se antojan ilimitadas.

LOBUENO: A MODO

* La tremenda cantidad de opciones. | INDIVIDUAL

A poder usar el “Football Fusion”. |

4 Traducido y doblado al castellano. |

A La base de datos es abrumadora. | 3
' MODO
| MULTIJUGADOR

v Necesita «FIFA 2004» para jugar los | 8 0

partidos. |

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR
En el multijugador hay muchos

LO MALO:

¥ Necesita mucha RAM para
funcionar con fluidez.

¥ Puede resultar complejo.

EN COMPANIA:

SOLO: I b
Lo mejor: El limite lo Lo mejor: Las distintas
marcas tl. tacticas de cada uno.

Lo peor: No recibir ;
ofertas de los equipos mas
grandes del globo.

Lo peor: Los
enfrentamientos ocurren
muy de tarde en tarde.
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EXAMEN

Wworms 3D

Una nueva dimension

Ovejas explosivas, vacas locas, pichones mensajeros y,
sobre todo, gusanos belicosos fuertemente armados. Si no
sabes de qué va este zoo, no conoces una de las series

mas divertidas que ha dado el mundo de los videojuegos.

a clasica serie
| «Worms» ha dado
por fin su espera-
do salto a la terce-
ra dimension, una
novedad que, sin ser revolu-
cionaria, si revitaliza una
idea que estaba ya algo gas-
tada. Las novedades intro-
ducidas son abundantes y
bastante entretenidas y, sal-
VO pequenos problemas con
el sistema de control, el re-
sultado es un juego tan di-
vertido y adictivo como to-
dos los anteriores.
La idea central es, por su-
puesto, la misma de siem-
pre, esto es, enfrentar a dos
0 mas grupos de gusanos
utilizando un amplio arsenal
de armas que, en su mayo-
ria, se basan en el tiro para-
bolico o en la punteria. La
diversion esta, una vez mas,
garantizada gracias por una
parte a la extrema sencillez
de su planteamiento y por
otra ala utilizacion de un re-
pertorio de armas totalmen-
te disparatadas, que no sélo
conserva todos los clasicos
de anteriores entregas sino
que légicamente se ha visto
incrementado. Ademas, la
abundancia de modos de
juego y de parametros con-
figurables garantiza una
enorme cantidad de horas
de juego, en especial en el

1 B
N S8 B BS £

La referencia

\WORMS
WORLD PARTY

M El objetivo del juego en ambas entregas es
totalmente idéntico. Y el nivel de adiccion se
muestra insuperable en ambas.

M El motor tridimensional de «Worms 3D» abre
nuevas posibilidades tacticas.

B En ambos juego es mas divertido el modo
multijugador que el individual. En éste le acabas
cogiendo el truco a todo.

| Las vistas aérea y subjetiva son dos de las

| novedades mas destacadas del juego.

La complejldad es mayor en un entorno 3D, pero
el juego sigue resultando muy sencillo.

insuperable y terriblemente
adictivo multijugador.

El apartado técnico, por su
parte, combina a partes
iguales aspectos brillantes y

»CPU; Pentium 4 2,4

GHz »RAM: 512 MB P Tarjeta 3D: GeForce 4
Ti 4600 128 MB » Conexion: ADSL

ofros un poco Mas 0Scuros,
pues si bien es cierto que el
sistema de juego se ha adap-
tado brillantemente al uso
de tres dimensiones, el sis-

m bD\spombIe PC, PS2, Xbox, GC »Género: Estrategia bld ioma: castel!ano
»Edad recomendada (PEGI): 3+ PEstudio: Team 17 »Compaiiia: Sega Europe
»Distribuidor:Acclaim »NUmero de CDs: 2 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP
recomendado: 44.95 euros (7479 ptas.) »Pagina Web: www.worms3d.com
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\
3B

tema de control deja bas-
tante que desear, en espe-
cial por los problemas de
precision de la camara. Es
un problema menor, pero

LO BUENO:
entornos 3D

parametros.
LO MALO:

impreciso.

de control.

Toma nota

Divertidisimo y adictivo, como |
toda la serie ha sido siempre. |

A Las posibilidades de los nuevos

A Las nuevas armas y equipo

é ; ! 7
A La abundancia de opciones y ‘ 5

¥ El control de la cdmara es bastante

¥ No se pueden redefinir las teclas

_INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

ensombrece al que es un no-
table heredero de una de las
series mas divertidas de la
historia del videojuego.
J.PV.

MODO
MULTIJUGADOR

'El modo multijugador representa la
verdadera esencia del juego.

SOLO.

Lo mejor: La inteligencia
artificial es hastante
buena.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Contemplar la
cara de tu oponente no
tiene precio.

" »CPU:Pentium Ill 800 MHz»RAM:256 MB¥Disco Duro:1,4 GB
»Tarjeta 3D:32 MB»Modem:56 KBps

Lo peor: A la larga se
vuelve algo repetitivo.

Lo peor:Enred la
latencia es muy elevada.



Ahorrate mas de 100€ al comprar
un Pack Xbox Classics.

1 -_d»to/pay together

‘Precio de venta recommendado. www.xbox.com

©2003 Microsolt Corporation. Todos los derechos reservados. Project Gotham Racing, Microsoft, logotipo de Xbox y los logotipos de Xbox son marcas regisiradas o regisiros
de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en olros paises.




El Retorno
del Rey

La batalla final

Frodo y su compaiiia han divido sus esfuerzos para derrotar
al malvado Sauron, en una épica batalla plagada de peligros
y adversidades. Pero recuerda, el destino de la Tierra Media

y sus habitantes esta ahora en tus manos.

nuna decision que

pocos acertamos

a comprender, los

“peceros” nos vi-

mos privados de
la esperada adaptacion de la
pelicula “Las Dos Torres”,
un trepidante arcade que
dejé muy buen sabor de
boca entre los usuarios de
consola. Afortunadamente
este hecho no se repetira
con el cierre de la trilogia,
yaque la adaptacién a nues-
tros compatibles es ya una
realidad, y muy espectacu-
lar por cierto.

Sin complicaciones

La adaptacion ladica del
“Retormo del Rey” es basica-
mente un frenético arcade
en tercera persona al mas
puro estilo «Fighting For-
ce», salvando las l6gicas di-
ferencias que puedan existir
en cuanto a tecnologia y
ambientacion. El titulo
consta de un total de 13 ni-
veles, que se reparten en
tres rutas diferentes: por un

»Disponible: PC bGénero: Accion bIdioma: Castellano (manual
textos y voces) »Edad Recomendada: 12+ »Estudio: EA Games P Editor: EA Games
- Distribuidor: Electronic Arts »N(Umero de CDs: 3 Fecha de lanzamiento: Ya
disponible »PVP: 42,95 euros (7.146 Ptas.) »-Pagina Web:

A

EXAMEN

La referencia

BLADE THE EDGE
OF DARKNESS

H Los combates en «Blade» son mas estratégicos y
pausados que en «El Retorno del Rey».

B Graficamente «El Retorno del Rey» es superior.

M La produccion de EA posee una ambientacion
mas lograda que nuestra referencia.

4 Un Ent intenta derribar la compuerta que retiene | @ Si un Nazgul atrapa a Frodo, la aventura habra
el caudal de agua capaz de “limpiar” Isengar. llegado a su fin. iNo dejes que ocurra!

LUETTZRITEH » cpu: Athlon XP 2000+ »RAM: 768 MB de DDR b Tarjeta 30: GeForcea Ti AT
4200 64 MB »Disco Duro: 40 GB »Conexion: ADSL. | ¢ ﬁz\
Lo DRLERNSTDIEERN b Nimero de fases: 13 »Modos de juego: 1

(Aventura) »-Nimero de personajes: 6 b Editor: No »Multijugador: Si »Modos
multijugador: Cooperativo en el mismo PC »NUimero de jugadores: 2
»Opciones conexién: No aplicable.

www.eagames.com/official/lordoftherings/returnoftheking/us/index.jsp
Completisima pagina, aunque de carga lenta. Permite descargar videos.

MICROMANIA RECOMIENDA
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> CPU: P. 0 Athlon, 700 MHz »RAM: 128 MB (256 con WinXP) »Tarjeta 3D: DirectX 8.1 16 MB b HD: 2 GB » Conexion: No aplicable
#CPU: Athlon XP o Pentium 4 a 1,5 GHz »RAM: 256 MB b Tarjeta 3D: Compatible Directx 8.1, 64 MB - Conexion: No aplicable



CINE ¥ JUEGO se fusionan de manera perfecta
en esta produccion. Se ha incluido practicamente
medio Giga de metraje correspondiente a la trilogia
de peliculas, que sirve de nexo de union entre los di-
ferentes niveles gue componen el juego.

EL MODO COOPERATIVO hace la aventura
miicho mas entretenida y asequible. Como en los
“heat’em up” 2D de antafo, un companero puede
echarte una mano en los niveles. Es una lastima que
no existan mas opciones multijugador.

LOS CONTENIDOS EXTRAS son muy intere-
santes. Cada vez que finalizamos un nivel, accede-
remos a entrevistas y bocetos relacionados con el
juego. Una vez acabado el mismo, se deshloquean
nuevos niveles y personajes con los que seguir dis-
frutando de la accion sin limite.

~g

P — - - o

Una torre de vigilancia cae ante el poder del baston de Gandalf. Uno de los
atractivos innegables del juego es poder controlar a los héroes de la saga.

¥ En el juego, lo que predomina es la

accion pura y dura.

1% ; £ 0A6/40000, ¥
A’ “m_ -
[ P e 4

El asedio a Minas Tirith es uno de
los escenarios mas espectaculares.

\

o

".&'Z

ESTAMOS PUES, ANTE UN TITULO DEDICADO
NO SOLO A LOS SEGUIDORES DE LA SAGA DE
TOLKIEN, SINO TAMBIEN A LOS AMANTES

DE LA ACCION MAS RADICALY ESPECTACULAR

lado las peripecias de Gan-
dalf en la defensa de Minas
Tirith; por otro la lucha con-
tra el ejéreito de los muer-
tos por parte de Aragorn,
Legolas y Gimli; y por lti-
mo las andanzas de Frodo,
Sam y Gollum, en su cami-
no hacia la destruccion del
Anillo. En un principio sélo
tendremos acceso a un es-
cenario inicial, pero al fina-
lizarlo se abriran las tres po-
sibles rutas que han de ser
completadas para acceder a
la fase final del juego.

No existe un camino espe-
cialmente mas complicado
que otro, y salvo ligeros ma-
tices, la dificultad de «El re-
torno del Rey» va “in cres-

cendo” a medida que nos
aproximamos a la temida
Montafia del Destino.

Herencia de

consola

Desde un primer momento,
queda patente que el desa-
rrollo del juego resulta mas
apropiado para un titulo de
consola que de PC. El abje-
tivo de todos los niveles es
muy simple: golpear a dies-
tro y siniestro haciendo uso
de las habilidades de los
personajes, ya sea con una
espada, con el arco, con €l
baston, o ejecutando diver-
sos “combos” de gran poder
destructivo. La aparicion de
puzzles resulta practica-

mente nula, asi mismo la in-
teraccion con el escenario
es muy limitada, y sa

s0s muy concretos, solo ha-
bra que ocuparse de luchar
hasta dejar el camino com-
pletamente limpio. Estamos
pues, ante un titulo dedica-
do no sdlo a los seguidores
de la saga, sino también a
los amantes de la ion
mas radical y espectacular.
Aunque este tipo de produc-
ciones puede suponer un
soplo de aire fresco entre
los usuarios de PC, hay cier-
tos aspectos, también here-
dados de nsolas, que
perjudican s mente la ju-
gabilidad. Por ejemplo, la
imposibilidad de guar- » !

Micromania | 85




LAS HABILIDADES de los protagonistas no se-
ran las mismas durante toda la aventura. Como si
de un juego de rol se tratase, aunque mucho mas
simplificado, los personajes iran ganando puntos de
experiencia segun su valia en combate.

ESTOS PUNTOS DE EXPERIENCIA podran
ser canjeados por diferentes habilidades, una vez
hayamos finalizado el escenario que estemos ju-
gando en ese momento. Ademas, podremos esco-
ger mejoras que afecten a un solo miembro, o porel
contrario a toda la Compania del Anillo.

LA EJECUCION DE COMBOS no es especial-
mente complicada, y consiste en la pulsacion de
dos o tres teclas en una secuencia determinada. De
todos modos, jugar con un pad es la opcién mas re-
comendable para sacarle todo el partido al juego.

Un ejemplo del excelente nivel de detalle de los graficos. Los personajes no
solo se parecen a los de la pelicula, son exactamente iguales.

dar la partida en cualquier
momento, limitAndonos a
escasos “checkpoints” de
complicado acceso. O la
aparicion de camaras prefi-
Jjadas para seguir la accidn,
y cuyo enfoque no suele ser
el mas acertado. Aun asi, el
nivel de dificultad esta lo
bastante bien regulado
como para que el juego no
resulte excesivamente frus-
trante, y se lleva bien.

Como en el cine

Donde «El Retorno del
Rey» sorprende realmente
es en su soberbio apartado
tecnolégico. Y es que la re-
creacion de todos los aspec-
tos de la Tierra Media sélo
puede calificarse de excep-
cional. Bosques, ciudades,
cuevas, y un sinfin mas de
lugares que veremos préxi-
mamente en la gran panta-

| AL*ERNATIVAS
FREEDOM FIGHTERS

Otro arcade con buena tecnologia,

ambientado en una hipotética

mvasmn rusa en los Estados Unidos.
1 105 b Bt

»Comentado en MM 1
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lla, han sido sabiamente
trasladados con todo lujo de
detalles a nuestros PCs.
Destaca muy especialmente
la ingente cantidad de per-
sonajes que puede haber en
pantalla, llegando a contar-
se por cientos como puede

HEREDA CIERTOS DETALLES

POCO AFORTUNADOS DE LAS
CONSOLAS, COMO LOS
"CHECKPOINTS” O LAS
CAMARAS PREFIJADAS

La puesta en escena de todo el
juego es ciertamente brillante.

apreciarse en el asedio a la
fortaleza de Minas Tirith.
Tampoco se quedan atris
los protagonistas de la aven-
tura, cuya presencia digital
guarda un enorme parecido
con sus homonimos reales.
Las animaciones son fluidas

y rapidas, aunque resulta

chocante comprobar la
poca espectacularidad de
sus expresiones faciales,
Por su parte, el acompana-
miento musical, que apues-
ta por la tecnologia THX, es
simplemente fantastico.

«El Retorno del Rey» no es
un juego especialmente lar-

LA COMUNIDAD DEL ANILLO

La primera parte de la trilogia es
adictiva pero menos espectacular
que «El Retorno del Rey»

acion: 83 »Comentado el

MM 95 P wacion: 7¢

go, pero si altamente juga-
ble y muy adictivo. Su siste-
ma de juego, simple y es-
pectacular, la sensacional
puesta en escena y el enor-
me encanto que emana del
mundo ideado por Tolkien
terminan convirtiendo este

‘Toma nota

Los enormes Ents aparecen en
momentos criticos para ayudarnos.

titulo de accién en una ofer-
ta irresistible para los innu-
merables fans de los libros
v las peliculas de “El Seinor
de los Anillos™; ¥ en una op-
cion, desde luego, muy inte-
resante para el resto. &
J.M.H.

Buena adaptacion que recupera

un género poco habitual para PC.

' LO BUENO:

4 El acabado técnico es fantastico.
A Poder protagonizar los momentos

algidos de la pelicula.
A Frenético y muy adictivo.

MODO
INDIVIDUAL

A Esta integramente en castellano.

LO MALO:

¥ No se puede salvar cuando quieras.
¥ Algunos angulos de camara no son

acertados.

¥ El desarrollo peca de SImple

0DO
1JUGADOR

NO
TIENE




Somos el deporte.
www.tcm.ea.com

Plantea la estrategia
y habla sobre el campo

AR 5
i Sacale mas partido a FIFA Football 2004 con Football Fusion.

\Tutal Glub Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, disenar sus tacticas

cs] WG . 2\
@ y técqlcas de entrenamiento Y llevarlo a lo, mas alto. Ahora y gracias a Foothall TOTALCLUB
‘- MANAGER
PlayStation.e S Fusion: podras jugar por primera vez todos los partidos conl FIFA Football 2004. 2004

Desde el hanﬁuillu iJ‘"Su‘hre el campeo. Todo el futhol a tu alcance

2003 Electronic Arts Ing. Todas los derachas reservadod. Elecironic Arts, EA SPORTS Y el ogo de EA SPORTS. son marcas comercialos 0 marcas comerciates rogiitradas de Electronic Arts Jne. en 108 EE.UU yiu otos paisis. Todos 108 derschos (issrvados. © 20031 ¥y 24 Dividan dg 11 LFP. Campeonato Naciona! de
LLiga'oé Priméra Divisidn 30022004 Producto baja Licenca Oficisl oo k1 LFP. Todos 184 logolises e los chubes dela 18 y 2 Daision da ta LFR gon marcas fogistadas de sus respectives clubas y sodin ueadas con o pOImich Be sUis comespondianespopeiancs. Los logolipos y nombroa de 104 patrocinadores de lod
duofios. L Tegocin ohcinl ba la LFP, La leencia'da parantin oe f2 LFF & Elbctionic Ans nd implca telacstn ni congentimbents por paire do ninguno de lak fugadores. Los nombres y parecisos de 1oy ogadotel Witzados bao licencla 0é The International Federitian of

PqNpos son da'sud bhajo tiee )
Profusional Footbaliers *(FIFP10)" oquipon nacionales, clube. yfo igas. Toda oira marca il 05, d de S fon tuehos EA SPORTS™ es unia march de Electronic Arts™;




A

Imperio de
El negocio perfecto |

¢Llegar a fin de mes no te supone ningtin problema? ;Te

apuntate al desafio, porque «Patrician IlI» viene dispuesto a
exprimir todas las habilidades econdmicas que poseas.

n el siglo XIV, los
mares del conti-

La referencia
nente europeo
son las principa-  @sTeY=y =) 7:\ I =

les vias de co-
INOIGNCROCE SO W En «Patrician 11I», el comercio es mucho mas
quecerse no es Unicamente importante en el sistema de juego.
cuestion de suerte, ni mu-
cho menos. Hace falta saber

manejar los tiempos, estar 5
informacdo sobre las necesi- M La historia de «Port Royale» esta ambientada
dides miimdizles abastasar tres siglos después que la de «Patrician Ni».

a tus ciudades con materia-
les, realizar contratos de co-
mercio, saquear a los mer-
caderes enemigos, etcétera.
La cantidad de tareas a rea-
lizar es enorme, y el titulo
que nos ocupa, ha sabido fu-
sionarlas en un producto al-
tamente recomendable.

B Ambos cuentan con un nivel tecnolégico muy
similar, sin demasiadas pretensiones.

Miles de tareas

Comenzaremos la partida
con un pequeino buque de
escasa capacidad. A su
mando, y con unas pocas : a7 -
monedas de oro, debere- g LS . R
mos viajar de un puerto a

Al pinchar sobre un ciudadano, aparecera su es- @ Puedes aterrorizar los mares contratando los

otro buscand9 13}3 SRSl tado de animo respecto a nuestra gestion. servicios de un pirata.
ofertas economicas hasta

alon »CPU: Athlon XP 2000+ MHz »RAM: 768 MB »Tarjeta 3D: GeForced Ti 4200
i1l 64 MB »Conexion: ADSL

LN » Disponible: PC »Género: Estrategia dioma: Castellano (Textos  IEOCIUA LN IIGLGH » Nimero de campanas: 5 + 2 de Introduccién

-y voces) k-Edad recomendada (PEGI): +3 »Estudio: Ascaron Software »-Compafiia: »Modos de juego: 2 (Campaiia y misiones sueltas) b-Editor de escenarios: Si
Encore Software »Distribuidor; FX Interactive »Numero de CDs: 1 »Fecha de p-Multijugador: Si »Modos multijugador: 1 »NUmero de jugadores: 1-8 »Opciones |
Lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: 19,95 euros (3.320 ptas) »-Pagina de conexion: Internet, LAN

- Web: www.fxplanet.com/p046/p046.htm Su visita se hace necesaria, no solo para
conseguir valiosa informacion, sino para poder descargar interesantes extras .

| LO QUE HA - » CPU: Pentium 11 233 MHz »RAM: 32 MB »Disco duro: 560 MB »Tarjeta 3D: 4 MB »-Madem: 56,6 kps
WGP e CPU: Pentium 11 450 GHz »RAM: 64 MB B Disco duro: 660 MB »Tarjeta 3D: 32 MB Conexion: ADSL
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LA CARTA DE NAVEGACION muestra el
mapa global de ciudades y de puertos donde pode-
formacion sobre
)amos sobre la
in informe de Io
: e levemos el ancla hay
que pasar por la ca ara senalar nuestro destino,
‘pero también co : arla con frecuencia
porque la produccién varia con el tiempo.
LOS ENCUENTROS entre barcos me|

piratas suelen dar como resultado espe
batallas. Podemos manejar nuestra flota de manera

udad en cuestion, o
que producen. '

. El factor mas decisivo en el
combate es la punteria que tengamos a la hora de
‘acertar con nuestros cafones, & e también po-
demos abordar a sus naves si est: (

7
J_"\fzm'n

o N 05

En la carta de navegacion puedes comprobar el paradero de tu flota, algo

e T e i g e i,

La construccion de un barco requiere
determinado nimero de materiales.

realmente (itil cuando el nimero de barcos comienza a aumentar.

mu—m..uw-'.-m—m-—; e
=

En los astilleros puedes construir,
reparar, armar y mejorar el barco.

EN «PATRICIAN IiI» NO EXISTEN
ESTRATEGIAS INFALIBLES, POR LO QUE CADA

PARTIDA Q

COMPLETAMENTE UNICA

labrarnos una reputacion en
todas las ciudades. Para ello
disponemos de un sencillo
interfaz situado a la derecha
de la pantalla, mediante el
cual podemos acceder a
todo tipo de informacion so-
bre nuestra flota, o consul-
tar las propiedades que te-
nemos en tierra. Y es que
precisamente una de las ca-
racteristicas mas destaca-
das del juego es que el co-
mercio maritimo es sélo
una parte de sus posibilida-
des, y una parte pequena,
ademads. A medida que el
Jjuego progresa y nuestra ri-
queza aumenta se abren
ante nosotros literalmente
decenas de opciones de jue-

go diferentes: podemos
construir viviendas y ven-
derlas, podemos construir
fabricas para producir nues-
fros propios bienes, pode-
mos fijar rutas navales auto-
maticas, podemos dedicar-
nos al gobierno de una
ciudad, fijar sus leyes y or-
ganizar su defensa, pode-
mos gestionar acuerdos con
otras ciudades, podemos in-
cluso dedicarnos a la pirate-
ria y ser nosotros los que
atemorizamos los mares... y
la lista sigue y sigue.

A la antigua usanza

La cantidad de opciones dis-
ponibles resulta realmente
abrumadora y el resultado

UE JUGUEMOS SERA UNA EXPERIENCIA

es un juego tremedamente
versitil, que pertenece al se-
lecto grupo de titulos a los
que puedes estar engancha-
do durante meses sin jugar
dos veces la misma partida.
Conviene destacar, eso si,
que esto, que serfa un incen-
tivo para cualquier aficiona-
do veterano a la estrategia,
puede suponer un severo
handicap para los recien lle-
gados a este genero y es que
por su complejidad, profun-
didad y abundancia de op-
ciones «Patrician III» no es
un juego muy recomenda-
ble para los aficionados
menos experimentados.

Por lo que respecta a su
apartado tecnolégico, »»

Microme
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A EXAMEN

El camino a la cumbre

COMERCIANTE con un sélo barco es la forma
en que se comienza siempre una partida de «Patri-
cian Hi», pero a medida que el juego avanza las op-
ciones de juego se multiplican.

EL GOBIERNO DE LA CIUDAD es nuestro si-
guiente paso en la carrera hacia el poder. Si obtene-
mos suficiente dinero e influencias podremos to-
mar parte en las decisiones tomadas por el ayunta-
miento, y pasaremos a ser los responsables de la
defensa y organizacion de la ciudad.

LA LIGA HANSEATICA es el ultimo escalon,

solo al alcance de los mejores jugadores. Pertenecer

a ella nos permite fijar rutas comerciales, atacar
poblados piratas o incluso fundar cidudades. Si te-
nemos éexito, podemos incluso alcanzar el titulo de

Alderman, el dirigiente electo de la Liga.

«Patrician IIl» sigue a pies
juntillas lo que podriamos
definir como el estindar de
los juegos de estratategia y
gestion econdmica. La pues-
ta en escena corre a cargo
de un motor grafico bidi-
mensional en perspectiva
isométrica, correcto y fun-
cional, pero que sin duda re-
sulta algo anticuado para
los tiempos que corren.
Ademas, el interfaz ocupa
una buena parte del lateral
derecho de la pantalla, sin
que exista la posibilidad de
ocultarlo, lo que disminuye
bastante la visibilidad de los
escenarios y su potencial
espectacularidad. A cam-
bio, eso si, el nivel de detalle
alcanzado es elevadisimo,
con todas y cada una de las
ciudades repletas de anima-
cién, con habitantes que se
desplazan de un lado a ofro,

H ALTERNATIVAS

EMPIRES: LOS ALBORES

DE LA EDAD MODERNA

La altima obra maestra del género de
estrategia, aunque sé6lo militar.

e 4

90 | Micromania

e incluso con arboles que se
mueven con el viento. El de-
talle llega al extremo de que
su aspecto varia dependien-
do de su ubicacion geogra-
fica o de la estacion del ano.
Y si a todo esto le sumamos
que todos los textos estin

Bergen, 12.5 1349
Estimado Sr. Stromberg:

La dama en cuestion es la encantadora Fuliane
- DHolgerson, de Tallin. Si se casara con ella, su
padre le obsequiaria con una gran dote.

()

-

Ticue tiompo hasta 626, S 1349 para

\
La atencion por el deta

e 7

M La inclusion de un editor de niveles | |
alarga todava mas su vida util.

SU ACABADO GRAFICO
RESULTA ALGO ANTICUADO,
PERO MAS QUE SUFICIENTE
PARA OFRECER UNA
JUGABILIDAD CLARAY FLUIDA

traducidos al castellano y
que todas las voces han sido
dobladas, que el juego inclu-
ye nada menos que siete
campanas, un modo de jue-
go libre totalmente configu-
rable y, por si fuera poco, un
editor de mapas ¥ un modo
multijugador, y que su pre-

»C

sentacion es simplemente
impecable, la conclusion ha
de ser necesariamente que
nos encontramos ante un
Jjuego muy recomendable
que hara las delicias de to-
dos los aficionados a la es-
trategia econdmica.
J.M.H.

EUROPA 1400

Mas completo, abarca aspectos
politicos, religiosos y militares,
ademas de los econémicos.

:bx:

pensirselo.

Sicmpre sitjo

ZHeinz Walpot

«Patrician IlI» llega al
extremo de que podemos contraer matrimonio durante la partida.

“Toma nota

Un gran simulador comercial

Los combates navales son uno de
los escasos momentos de accion.

que resulta la mar de adictivo.

LO BUENO:

A Grandes posibilidades de accion.
4 Totalmente traducido y doblado al

castellano.

A La vida del producto es muy larga.

A Su precio es inmejorable.

LO MALO:

¥ Puede resultar algo complejo al

principio.

¥ En el apartado técnico resulta muy

sencillo.

90
80

~ INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

La libertad en el modo individual,
hace olvidar las opciones online.

SOLO:

Lo mejor: Poder labrarnos
nuestro propio negocio
mercante. ]

Lo peor: Manejar una
flota grande es dificil.

EN COMPANIA:
Lo mejor: La accion mas
directa gue en el modo
individual.

Lo peor: No hay mucho
tiempo para estrategias.

MODO |
INDIVIDUAL

i
H
i
H

MODO
MULTIJUGADOR

|
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Dead to Rights
Duro de pelar

Si de pequeio querias ser policia, ahora tienes la
oportunidad de cumplir tu suefio. Eso si, tendras que
compartir tus donuts con un compaiiero peculiar: un

perro policia entrenado para combatir el crimen.

nspirado claramente

en «Max Payne»,

«Dead to Rights» nos

permite encarnar el pa-

pel de Jack Slate, un
policia de la antigua escuela
enfrentado a toda una orga-
nizacion criminal con la tini-
ca ayuda de un perro poli-
cia. A partir de este sencillo
planteamiento se desarrolla
toda una trama interesante
y compleja, llena de giros y
con un fuerte caracter cine-
matografico.

Gréficos resultones
No podemos decir que
«Dead to Rights» destaque
especialmente por su apar-
tado técnico, especialmente
sl tenemos en cuenta el es-
pejo en el que se mira, nada
menos que «Max Payne 2».
Ninguno de sus aspectos
esta demasiado trabajado,
aunque, al menos, eso si,
cumplen con su cometido.
Los escenarios, por ejem-
plo, poseen un diseno ade-
cuado, pero a cambio estan
lastrados por unos fondos
estaticos con un nivel de de-
talle muy bajo.

La TA de los adversarios,
igualmente, no ofrece un re-
sultado demasiado realista,
aunque al menos las rutinas
de comportamiento que uti-
liza son aceptables.

o=

FICHA TECNICA »Disponible: PC, PS2, Gamecube, Xbox bGenero Acclon bld ioma: caste[lano

La referencia

MAX PAYNE 2

H Los dos juegos comparten un guion muy
complejo y muy bien planteado desde el principio

de Ia historia.

M Graficamente, la referencia es muy superior en
todos sus detalles técnicos y de realismo.

M «Dead to Rights» contiene algunas escenas
subidas de tono que en «Max Payne 2» no
existen, y que lo orientan hacia un piblico adulto.

El efecto “bullet time” es uno de los mejores y
mas espectaculares alicientes del juego.

Pero de todos los apartados
es en el del sistema de jue-
go en donde el parecido con
la serie «Max Payne» es ma-
yor, sobre todo porque com-

LOZYEZCETEH 5 cru: AMD Athion a

2.2 GHz »RAM: 512 MB kTarjeta 3D: 128 |

MB #Conexion: ADSL

parte, entre otros elemen-
tos, una versién mas mo-
desta del sistema “bullet
time”, en la que no aparece
la estela de las balas y que

(manual y texto) »Edad recomendada (PEGI); 16+ p-Estudio: HIP Games »Compafia: NAMCO
»Distribuidor; Virgin Play »NUmero de CDs: 3 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »-PVP
recomendado: 47,95 euros (7.986 Ptas) -Pagina Web: www.hipinteractive.com.

La introduccion perro policia ayudante es uno de

sdlo se puede utilizar mien-
tras saltamos.

El control de nuestro perso-
naje, eso si, es bastante
completo, y aunque nos des-
plazamos por un camino
predeterminado, la cantidad
de movimientos es abun-
dante: podemos saltar, co-
rrer, andar sigilosamente,
agarrar por detras e incluso
realizar diferentes combos.

Toma nota

los escasos detalles originales del juego.

Esto, unido a un sistema de
punteria doble, ofrece un
control bastante completo.
«Dead to Rights» es, en fin,
un juego bastante entreteni-
do y facil de manejar que
tiene como principal handi-
cap que intenta imitar auno
de los mejores juegos del
momento que, claro, le su-
pera en todos los frentes.
J.EG.

Divertida alternativa a uno de los |
_pesos pesados del mercado.

LO BUENO:

A La variedad de movimientos y

acciones disponibles.

A Las imagenes de animacion.
A La introduccién de mini juegos
disponibles una vez completados.

LO MALO

T
75

; | mopo
il 5 - MULTIJUGADOR
¥ Técnicamente no esta a la altura de '

los tiempos que corren.
v No se puede guardar la partida en

NO
_JIENE

cualquier punto.

| LO ,1:}5 E HAY QUE T ENE| I »CPU: Pentium 11l a 800 MB »RAM: 128 MB b Disco duro: 1,7 GB |
P Tarjeta 3D: 64 MB »Modem: No aplicable.
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El Templo delf
Mal Elementa

En el principio... |

¢Qué tenemos si cogemos una de las primeras aventuras
creadas para uno de los sistemas de juegos de rol mas

poulares, escrita nada menos que por el creador de D&D?
Pues, probablemente, el sueno de cualquier rolero de pro.

as reglas del cli-
sico juego de rol
de mesa “Dun-
geons & Dra-
gons” han sido
adaptadas a juegos tan po-
pulares conocidos como la
saga “Baldur’s Gate” o el
maés reciente «Neverwinter
Nights». Ahora le ha llega-
do el turno a «El Templo
del Mal Elemental» juego
que, no solo se conforma
con recrear los conjuros
magicos, las diferentes ra-
zas existentes, o las habili-
dades de los personajes con
extrema fidelidad, sino que
va mucho mas all4, trans-
portando al mundo del PC
el espiritu y todas las carac-
teristicas esenciales que
han hecho de “D&D” el jue-
go de rol de mesa mas po-
pular entre todos los aficio-
nados del mundo.

Revivir el mito
Uno de los principales
atractivos del juego para

infon

La referencia

NEVERWINTER
NIGHTS

B «Neverwinter Nights» esta realizado
completamente en 3D.

B Ambos poseen un argumento muy completo,
largo y repleto de subtramas.

M Los dos juegos usan las reglas de D&D, pero la
referencia en su version 3.0, en vez de la 3.5.

1 A :.v‘_—"&'v':" =1
LI s e S| cualquier aficionado al rol
medianamente serio es que
esta basado en un modulo
de D&D de igual titulo que
fue uno de los primeros en
aparecer alla por 1985 y que
estaba escrito nada menos
que por el creador del juego,
Gary Gygax. Su argumento

gira alrededor de un templo

dedicado al culto de un ma-

El sistema de juego respeta excrupulosamente 1éfico demonio y en el que
la version 3.5 de las reglas de D&D. se exploran las diversas for-

mas del mal existentes.

128 MB » Conexion: ADSL

»-Disponible: PC »-Género: Rol »Idioma: Castellano »Edad
recomendada (PEGI): 12+ (Violencia) »Estudio: Troika Games »Compaiia: Bink
Video »Distribuidor: Atari »NUmero de CDs: 2 »Fecha de Lanzamiento: Ya

| disponible »PVP recomendado: 49,95 euros (8.377 Ptas.) Pagina Web:

| www.greyhawkgame.com Completa pagina web con multiples imagenes, descargas,

| informacion del juego y demas datos de interés.

»Opciones de conexion: No se aplica

Mucho tiempo atras sus ha-
bitantes fueron derrotados
y encarcelados, pero ahora
vuelven a ocurrir sucesos
inexplicables alrededor del
templo maldito que amena-
zan la region de Hommlet.

Por supuesto, como en
todo buen juego de rol que
se precie, alrededor de esta
historia principal no faltan
infinidad de pequenas mi-
siones gque no son propues-
tas por los habitantes de

ETE

le‘Jmero de campanas: 1 »-Personajes disponibles:
5 simultaneamente (seleccionados entre 7 razas y 11 clases), ampliable a
3 mas. »NOmero de escuelas magicas: 8 »NUmero de enemigos: Mas de 100

| »NOmero de niveles de experiencia: 10 p-Editor de misiones: No »Multijugador:

. No »Modos multijugador: No se aplica »Numero de jugadores: No se aplica

I e CPU: Pentium 11 700 MHZ RAM: 128 MB k-disco duro: 800 MB btarjeta 3D: 32 MB b modem: No requiere
ICROMANIA RECOMIENDA

»CPU: Pentium Il 1,7 GHZ »RAM: 512 MB »Disco duro: 1,1 GB k- Tarjeta 3D: 64 MB DirectX 9.0 b »Conexion: No requiere
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LOS EFECTOS DE LUCES Y SOMBRAS

Acabado de calidad

LA HISTORIA no solo es lo tinico
bueno que ofrece el juego, en la caja
podemos encontrar un esplendido
manual de instrucciones de mas de
180 paginas, que incluye el manejo ba-
sico de los controles y una version re-
ducida del ultimo ajuste realizado en
las reglas de D&D, 3.5. Muy (til para
conocer las distintas habilidades de
todas las razas y clases.

R S
El combate por turnos favorece una

aproximacion estratégica al juego.

La abundacia de subtramas es uno
de los atractivos del juego.

LOS PERSONAIJES con los que
podemos contar desde el principio
son 5, pero a medida gue avancemaos,
se nos iran uniendo otros nuevos que
podremos manejar como queramos
hasta que se separen del grupo. No es
dificil el control de las unidades, ya
gue el interface es sencillo y muy
practico, ofreciendo la informacion
necesaria en todo momento.

“hooE (2RI W LEE

Los efectos de luz de los hechizos
son muy coloristas y sobretodo utiles.

8 BORE B8
Los escenarios estan realizados con
gran cantidad de detalles.

APORTAN AL CONJUNTO UNA ATMOSFERA
ENVOLVENTE Y ATRACTIVA

los pueblos, y que son muy
ltiles, sobretodo para ad-
quirir experiencia y subir
mas facilmente de nivel a
los personajes.

Rol de lujo y para
todos

«El Templo del Mal Elemen-
tal» destaca en su apartado
técnico por el gusto por lo
bien hecho, algo que se

W ALTERNATIVAS

BGIl: THRONE OF BHAAL
De estilo de juego muy similar pero
mas desfasado en el tiempo y

Ilmltado en sus opclones
pComentaco et MiI } pPLUNntl

hace patente en todos los
aspectos del juego. Los es-
cenarios estan prerenderi-
zados con multitud de pe-
quenos detalles y efectos
de luz, bajo una perspectiva
isométrica, y los personajes
estin realizados en 3D. El
resultado recuerda a juegos
anteriores, como las series
de «Baldur's Gate» o «Ice-
wind Dale», pero con una

DIABLO 1l

calidad grafica mucho ma-
yor. La IA es impecable y
los enemigos se comportan
de manera muy realista, si-
guiendo escrupulosamente
las reglas del juego.

La jugabilidad, por su parte,
es total, y en todo momento
podemos decidir qué hacer
y hacia dénde dirigirnos,
hasta el extremo, incluso,
de que dependiendo del ali-

Ofrece dos modalidades de juego,
individual y multijugador, y es

extremadamente popular en |nternet

lacion: 91 pComen

en Mhi 7 pPuntuacion: 8¢

neamiento que escojamos al
principio del juego, éste co-
menzara de una forma u
otra, adaptandose todo el
desarrollo de la historia.

Nos encontramos, en fin,
ante un estupendo juego de

Toma nota

rol, indispensable para to-
dos los aficionados al géne-
ro y, en general, para todos
aquellos que quieran disfru-
tar de una estupenda aven-
tura, larga y absorbente. &

JF.G

Divertido y adictivo a partes
iguales, con cientos de posibilidades.

LO BUENO:

A La longitud y complejidad de la

historia.

A La perfecta adaptacion de las

reglas de D&D.
4 Los efectos luminosos.

LO MALO:

v Los graficos pueden dar sensacion

de antiguos.

¥ No tiene modo multijugador.

MODO
INDIVIDUAL
[
- MODO
MULTUUGADOR

NO
TIENE

‘Micromania | 95
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GRITA VEGA

| TE NECESITO LUIS MIGUEL

|| WATERFALL STONE ROSES
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Silent Hill 3

Bailando sola
en la oscuridad

Las peliculas de terror ya no me bastan. Me encanta sentir

miedo, pero ha llegado la hora de ser el protagonista, asi

que enchufo el PC, apago la luz, subo el volumen de los

altavoces y... iEh! ;Qué es esa sombra? Y esos grufidos...
parecer en un

parque de L@ referencia

atracciones 24

desierto don-

de todo esta
plagado de monstruos y los
vagones de la montana rusa
tienen como mision acabar
con nuestra vida no es muy
alentador. Sobre todo si lue-
go te despiertas y no sabes
exactamente quién eres, y
encima ves que los mons-
truos de tus pesadillas te
han perseguido mas alli

SILENT HILL 2

M Esta nueva entrega tiene un ritmo de juego
mejor planteado, aunque el guion es un poco mas
flojo que el de «Silent Hill 2».

M La atmosfera de terror es mas intensa en «Silent
Hill 3», y los monstruos dan mas miedo.

B Técnicamente «Silent Hill 3» resulta muy
superior a su antecesor.

tu sueno aterrador... .
mienza «Silent Hilll 3>

cera entrega de una de las
sagas emblemdticas del gé-
nero de los “survival”.

Una eficaz mezcla de ac-
cién, aventura, puzzles y
elementos terrorificos don-
de el principal objetivo es
hacer que sintamos miedo,
mucho miedo. Y desde lue-
go, lo consigue, porque aun-
que sin cambios espectacu-
lares en el planteamiento
respecto a «Silent Hill 2», su
predecesor, logra redonde-
ar todos los elementos ya
conocidos para convertirse

He puesto queroseno &fimla, botella
de vino.

M El juego mezcla a partes iguales la exploracion, la
accion y la resolucion de puzzles.

128 MB bCOI“IEXIOﬁ ADSL

W Los monstruos presentes en el juego son
enormes y aterradores, y parecen casi reales.

megombie PC, PS2 »-Género:Aventura / Survival Horror
»-Idioma: Castellano (textos y manual) »Edad recomendada (PEGI): 18+ »Estudio:
Konami »Compania: Konami pDistribuidor: Konami »NUmero de DVDs: 1 b Fecha de
lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: 39,95 euros (6.647 Ptas.) »Pagina
| Web: www.konami-europe.com/silenthill3/ Pagina de excelente presentacion pero
contenidos escasos, con sinopsis, capturas personajes y a!gunos monstruos.
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CTEAZEY NG » nimero de protagonistas: 1 (Heather)

| de escenarios distintos: 11 (sin incluir las versiones “oscuras” de todos

| ellos) »-Numero de finales: 3 pTipos de enemigos: 11 diferentes (incluyendo
| los jefes finales) »NUmero de armas: 8 »Modos de juego: 1 pNiveles de

| dificultad: 6 (tres de dureza de los monstruos combinables con tres para
| la d]flcultad de puzzles) p-Secretos; armas (5), vestimentas (14).

,2 GB b Tarjeta 3[5' 128 MB » Conexio

No requlere



LA ACCION viene de la mano de los enormes
monstruos que pueblan los escenarios del juego.
Nos obligan a utilizar las armas con cierta frecuen-
cia, aunque no siempre es posible, ya que la muni-
cion es limitada.

LOS PUZZLES exigen grandes dotes de deduc-
cion. Solo hay cinco a lo largo de todo el juego, y se-
gun el nivel de dificultad que elijamos al comienzo
se complican mas o menos. En el nivel de dificultad
mas alto podemos tardar horas en resolver uno.

LA EXPLORACION es imprescindible, ya que
para acceder a nuevas zonas debemos encontrar
ciertos objetos y colocarlos en el lugar adecuado.
En muchos casos encontramos zonas donde nos
dan a elegir entre dos opciones para poder conti-
nuar con la aventura.

-

[ Todo el juego se desarrolla en una atmosfera irreal, en escenarios sacados de
lugares comunes de la literatura y el cine de terror.

' Hay ocho tipos de armas disponibles, | |
desde una escopeta a una katana.

| -

e e |
La accion se muestra mediante unos
planos que aumentan la tension.

LOGRA TRANSMITIR UNA SENSACION DE
AUTENTICO TERROR AL JUGADOR, GRACIAS A SU
INCREIBLE AMBIENTACION, APOYADA EN UNOS
EXCELENTES APARTADOS GRAFICO Y SONORO

en el mejor juego de terror
disponible para compati-
bles. Veamos como.

El peor

de los miedos

En Konami saben que, al
contrario de otros “survival
horror” como «Resident
Evil» 0 «Alone in the Dark»,
la clave de los “Silent Hill”
estd en descolocar al juga-
dor, en ofrecerle una histo-
ria surrealista plagada de
cabos sueltos donde la in-
tencion, conseguida plena-
mente, es hacer que nuestra
propia imaginacion nos ate-
morice mediante el miedo a
lo desconocido. Es el llama-
do “terror psicolégico™ ya

no es solamente lo que ve-
mos (que monstruos los
hay, y muy grandes), sino
aquello que presentimos,
exista o no. Recorrer pasa-
dizos con una linterna mien-
tras escuchamos aullidos
sin saber muy bien lo que
vamos a encontrar a cada
paso, abrir un armario te-
miendo lo peor...

Las novedades

Aunque «Silent Hill 3» man-
tiene las trazas de historia
enloquecida y paranoica de
su antecesor y la misma
perspectiva en tercera per-
sona (con estupendo uso
del “travelling” y los dngulos
de camara), el ritmo de jue-

go ha ganado enteros gra-
cias al diseno de los escena-
rios. En esta tercera parte
casi todos los escenarios
son interiores y estan per-
fectamente enlazados: pa-
samos de un parque de
atracciones a un centro co-
mercial, un bloque de apar-
tamentos, una estacion de
metro y unas cloacas, hasta
llegar a la misteriosa ciudacd
que sirve de nexo comun en
la serie, pero todo ello sin
fases de “vagabundeo” por
exteriores.

iQué ambientacién!
Pero lo mas interesante del

juego es la genial y truculen-

ta ambientacion, sus-
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EXAMEN

0t osesgo

PECIO s brasa? i

UN PERRO A LA BRASA es uno de los “deli-
ciosos” platos que encontramos en un restaurante
en ruinas. Lo gue se oculta en su interior tendréis
que descubririo jugando a este titulo que, como es
evidente, esta pensado para adultos.

LOS CADAVERES de gente desconocida, pre-
sumiblemente asesinada por los monstruos, apare-
cen por todas partes. Se puede cambiar el color de
la sangre en el juego, pero la verdad es que pierde
parte de su gracia.

LA SANGRE POR LAS PAREDES de gran
cantidad de habitaciones hace pensar que no esta-
mos solos. Su gran apartado grafico hace que todos

¥ Las sombras en tiempo real que proyecta nuestra linterna hacen que
cualquier elemento de la escenografia resulte inquietante.

los elementos de escenografia “gore” resulten “de-

masiado” reales...

tentada en unos graficos
para caerse de espaldas.
«Silent Hill 3» representa la
culminacion del arte del
claroscuro, con un dominio
absoluto de los juegos de lu-
ces y sombras que se pres-
tan a la alucinacién y que
dejan cancha para el susto
en el lugar mas insospecha-
do, creando un estado de
tension continua en el sufri-
do jugador.

Para conseguirlo, se explo-
ta totalmente la potencia de
las tarjetas aceleradoras,
ofreciendo sombreado al pi-
xel, niebla volumétrica y
texturas de tamano desco-
munal increiblemente in-
quietates. Los escenarios,
solidos y perfectamente de-
tallados, ofrecen una mez-
cla entre ambiente onirico y
realidad que permiten que el
jugador se sumerja en la
ominosa historia. Una histo-

B ALTERNATIVAS

THE LONGEST JOURNEY
Una de las mejores aventuras de
todos los tiempos, aunque mas
fantastlca que terrorlf' ca

Lol i 2 ¥
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jUfft

ria que se va desgranando
mediante pistas en forma de
textos, puzzles y escenas ci-
nematicas de una altisima
calidad técnica.

Para culminar, un apartado
sonoro de esos que incitan
a colocar los altavoces a
toda potencia, apagar la luz

¥ El juego transcurre entre dos
mundos distintos.

TECNICAMENTE NO TIENE
RIVAL EN SU GENERO, PERO
EXIGE DISPONER DE UN EQUIPO
MUY POTENTE PARA PODER
SACARLE TODO EL PARTIDO

y disponerse a sufrir con
una musica inquietante, ge-
midos, gritos y golpes de
efecto constantes.

Eso si, luego nos encontra-
mos congque para disfrutar-
lo se necesita un equipo
muy, muy potente y una
buena tarjeta aceleradora

>

que permita sacarle partido
a todas las opciones grafi-
cas. Junto a esto, seguimos
sin explicarnos por qué Ko-
nami se limita a traducir los
textos en pantalla dejando
las voces en inglés después
de prestar tanto detalle a la
ambientacion del juego.

PRINCE OF PERSIA LAS
ARENAS DEL TIEMPO

El nuevo referente dentro de las
aventuras de accion.

106 p

# Se han |nclmd0 numerosos guinos

a los «Silent Hill» anteriores.

En cualquier caso, las enor-
mes exigencias técnicas que
requiere este juego, no impi-
den proclamar a «Silent Hill
3» como la mejor opcién
dentro de su género, im-
prescindible para los aman-

Toma nota

tes de las emociones fuer-
tes, del terror, del gore y de
los sustos detras de cada es-
quina. Corazones delicados
y almas sensibles: mejor
abstenerse.

M.J.C.

Terrorificamente bueno, aunque
muy exigente en los requisitos.

LO BUENO:
A Literalmente, da miedo.

4 El apartado grafico es el mejor
visto en cualquier aventura.
A

El sonido es excelente.

LO MALO:

v Los requerimientos técnicos son

muy elevados.

¥ El guién esta ligeramente por
debajo de la entrega anterior.
v No esta doblado al castellano.

S »
D)
MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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* OMasS de 6o fiechizos, centenares
de armas y fiordas de monstiuos.
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Need for Spe
Undergroun

iPisa a fondo!

El olor a gasolina y goma quemada cubren la ciudad,

mientras unos duermen, otros aprovechan las calles para
correr en el campeonato ilegal de carreras callejeras. Ha
llegado el momento de demostrar quién es el mejor piloto.

esde hace ya al-
gunos anos, la
‘moda del “Tun-
ning” se impuso
ala hora de per-
sonalizar los coches en
EE.UU. Ahora, esta moda
ha entrado con fuerza en el
mercado Europeo, y su

La referencia

GRAND PRIX 4

B En «GP 4» los coches si sufren desperfectos en

los choques, aunque sean minimos.

B El nimero de camaras disponibles en «GP 4»es

efecto se hace sentir hasta mayor, incluida una vista desde el interior.

en este nueva entrega de la
popular serie «Need for
Speed» en la que la veloci-

M Todos los vehiculos que aparecen en «NFS
Underground» son totalmente modificables.

dad y espectacularidad de
los coches juegan un papel
fundamental a lo largo de
todo el juego.

La fabrica

de suenos

«NFS Underground» nos
ofrece un enorme catilogo
de opciones a la hora de “tu-
near” nuestro coche. Desde
las ruedas, hasta la carroce-
ria, pasando por accesorios
tan dispares como las luces
de neén en los bajos, pegati-
nas, lunas tintadas, alerones
y spoilers de todo tipo o fal-

. &
|

| FICHA TECNICA

»Disponible: PC, PS2, XBOX,GB » Género: Velocidad »Idioma:

El catalogo de opciones disponibles de
“Tunning” es realmente enorme.

128 MB » Conexion: ADSL

Castellano (texto, voces y manual) »Edad recomendada (PEGI); 3+ ¥ Estudio:

Electronic Arts » Distribuidor: EA Games » NUmero de CDs: 2 b Fecha de
Lanzamiento: 5 Diciembre 2003 »PVP recomendada: 47,95 euros (7978 ptas.)

»Pagina Web: www.espana.ea.com Pagina oficial con informacion de juegos,
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- imagenes, trucos y soporte técnico.

dones. Es posible incluso
cambiar casi por entero las
prestaciones del vehiculo
con los multiples “Kits” de
recambios que, a medida
(ue avancemos, estaran a
nuestra disposicion.

Ademés, y gracias a que EA
cuenta con las licencias de
las marcas necesarias, po-
demos disfrutar de algunos
de los turismos actuales
mas conocidos, como pue-
den ser los Peugeot 206,

»CPU: AMD Athlon a 2.2 GHz » RAM.512 MB b Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti 4800

0 QUE HAY QUE TENER > CPU: Pentium Il 700 MHz » RAM: 256 MB b Disco duro: 2 GB b Tarjeta 3D: 32 MB & Mddem: 56 KBps e
DS IEVTENGEEE DR - CPU: Pentium 4 1,2 GHz » RAM: 512 MB P Disco duro: 2 GB b Tarjeta 3d: GeForce 4 Ti 4600 128 MB » Conexion: ADSL

Volkswagen Golf, Ford Fo-
cus, Honda Civic, y asi hasta
20 turismos diferentes.

Luces nocturnas
Practicamente todas las ca-
rreras se desarrollan en el
transcurso de la noche a tra-
vés de las calles de una gran
ciudad, con lo que, no soélo
nos tendremos que preocu-
parnos por ganar, sino tam-
bién de esquivar el trafico
rodado de la ciudad.

SR LSRN T NTEETH »- Numero de coches: 20 » Numero de marcas: 12

> Editor de niveles: No »Multijugador: Si B Nimero de jugadores: Hasta 4
. BOpciones de conexion: Red local, Internet



Ganar no lo es todo

EL ESTILO de conduccién es tam-
hién muy importante a la hora de con-
seguir puntos adicionales, gue nos se-
ran muy utiles después de las carre-
ras para mejorar las especificaciones
y caracteristicas de nuestros vehicu-
los. Realizar una conduccion controla-
da y movimientos especiales como
derrapes o ponerse a rueda del de de-
lante, son buenos ejemplos.

GANAR DINERO en las carreras
es lo mas importante para poder rea-
lizar el mejor “Tunning” en nuestro ve-
hiculo. La mejor forma de ganar dine-
ro rapido es apostando el maximo en
cada competicion, aungue es bastan-
te arriesgado. Después de cada carre-
ra pasate por el taller a modificar en lo
que puedas la estética de tu vehiculo,
aunque solo sea cambiando su color.

| En los saltos la imagen se ralentiza
de manera espectacular.

| La ambientacion urbana resulta a
veces algo monétona.

LA POSIBILIDAD DE PERSONALIZAR TU
COCHE TOTALMENTE ES UNO DE LOS MAYORES
ATRACTIVOS DE «NFS UNDERGROUND»

Técnicamente «NFS Under-
ground» posee un acabado
mas que notable en el que
destacan aspectos como los
efectos de luces en la calza-
da, los espectaculares refle-
jos de los edificios en los
coches o la impresionante
sensacion de velocidad que
produce el conducir a mas
de 250 Km/h. Igualmente,

W ALTERNATIVAS

NASCAR THUNDER 2003
. Otro juego de carreras, pero que
transcurre en circuitos y con

vehiculos “legales”.
P Comentado en MV 29 b P

también resulta muy intere-
sante el alto nivel de la inte-
ligencia artificial de los riva-
les, capaces de realizar las
maniobras mas arriesgadas
con un comportamiento to-
talmente realista.

El juego no estd, por su-
puesto, libre de defectos,
como la escasez de circui-
tos o la imposibilidad de

que los coches sufran des-
perfectos en los accidentes,
pero estos son en realidad
problemas menores que no
consiguen ensombrecer ni
la diversion ni la gran adic-
cién que produce este jue-
go, digna continuacién de
una de las mejores series de

Jjuegos de velocidad. &

JEG.

MIDNIGHT CLUB I
Su ambientacién es muy similar, pero
esta mas limitado a la hora de

personalizar los turismos.

)4 P Puntuacion: |

| Los diferentes modos de juego

anaden variedad y rejugabilidad.

estan muy bien

‘Toma nota

A R
Biyie Points

B T

| Los puntos de vista son escasos pero

escogidos.

Estupendo juego de carreras
con multiples posibilidades

'LO BUENO:

A La cantidad de modificaciones que

se pueden realizar.

A La gran sensacion de velocidad.
A Poder conducir vehiculos reales de

marcas conocidas.

LO MALO:

¥ Los requisitos minimos son altos.
¥ La falta de escenarios distintos.
¥ La dificultad de algunas carreras es

excesiva.

DUAL VS

~ INDIVI

MULTIJUGADOR

MODO
INDIVIDUAL
0oDO
LJUGADOR

i

La posibilidad de hacer “Tunning”

es un punto fuert

SOLO: |
Lo mejor: Cambiar por \
completo tu vehiculo. ‘
LO peor: Hay que avanzar |
mucho en el juego para
abrir todos los Kits.

e del juego

EN COMPANIA:

Lo mejor: Poder [ucir tu
mejor coche por Internet.
Lo peor: El numero
maximo de jugadores
deberia ser mas alto.
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SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIIEERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precia a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.

i %‘}:@.{I.I.\I

Mulrtic}

Et;tra’leyla

COLLECTOR'S

EDITION

pedidos porteléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que bUSC&S Promaciones no acumulables a otras ofertas o descuentos

. : A Precios vélidos y vigentes del 1 al 31 de diciembre.
pedidos porinternet www.centromail.es @ llamanos Seguro que |0 tenemos. " Impuestosincluidas.-
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S| I.O ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOI.VEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo.

JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO

CentroMAIL

IMPERWM II LA CONQ THE ENTEN‘I’E WW 1 P.OF PERSIA: LAS ARENAS....
DE HISPANIA BATTLEFIELD BARAIA

POSTER EXCLUSIVO DVD "EN EL CORAZON DEL JUEGO GRATIS JUEGO PARA MOVILES
GRATIS DE LA JUNGLA” GRATIS GRATIS

[,zﬂll. EUT

SCREAM

CALL OF DUTY
EXCLUSIVA CAMISETA GRATIS

THE WESTERNER
EXCLUSIVA MOCHILA GRATIS

GHOST MASTER
MASCARA SCREAM GRATIS

MAG!C' BA!TLEGROI.IND
BARAIA EXCLUSIVA GRATIS

LOS SIMS
ED. COLECCIONISTA

LOS 51M5 MEGALUXE

LOS SIMS 1* CITA

LOS SIMS DE VACACIONES

LOS SIMS ANIMALES A RAUDALES
LOS SIMS SUPERSTAR

LOS SIMS MAGIA POTAGIA

-«
"l( )}!lll )‘.\ I'\ I) .

AGE OF MYT.: TITANS
FIFA FOOTBALL 2004

ELSA: EL RETORNO DEL REY
GLADIATOR: SWORD OF V.
MORROWIND G. OF THE YEAR

NBA LIVE 2004
THE HOBBIT

PRO EVOLUTION SOCCER 3

THE SIMPSONS: HIT AND RUN

PC o nout
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HARRY P. QUIDDITCH

LOCK ON

VICTORIA

WAR OF THE RING

981 143 111 Ferrol C.C. Odedn. P

D Santiago de Compostela C.C Ar
965 114 186 Elche 16bal S

ﬂ‘u Yoﬂe‘.
985 119 AVILA Avila C
+ BARCELONA Barcelona

PROXIMA APERTURA

IARAGOZA Gran Casa C.C. Gran Casa, C/ Maria Zambrano, 35
MADRID Xanadu C.C. Xanadu, Ctra. Extremadura, Km 23,5

*GIRONA Girona
0+ JAEN Jaén
5 416 Fuerteventura CC
sas, L A

-TAF(RAGDNA Tarvagnnah
2da €961 566 6565 + VALLADOLID Valladolid C.C A

18 19 Servicio a domicilio

902 17
www.centromail.es

pedidos por teléfono
pedidos por internet

Si no encuentras lo que buscas,
llamanos. Seguro que lo tenemos.

+ALAVA  Vitori

ALICANTE Alicante «
* ALMERIA Almeria
BALEARES Palma de Mallorca

Promodiones no acumulables a otras ofertas o descuentos.
Precios vdlidos y vigentes del 1 al 31 de diciembre.

Impuestos incluidos



NBA Live 2004

A sudar la
camiseta

Nunca se habia producido en esta serie un salto tan grande
en realismo, jugabilidad e 1A, asi que abréchate las
zapatillas y pon a punto tu gamepad porque tendras que
sacar tu mejor baloncesto para lograr el anillo.

esde sus ini-

cios la serie

«NBA Live» ha

sido el maximo

exponente de
la simulacion deportiva, to-
das sus entregas han desti-
lado la enorme aficién de
sus responsables al mejor
baloncesto del mundo. La
entrega anterior nos des-
lumbré con grificos y ani-
maciones tan perfectos que
yano merecia la pena seguir
potenciando estas facetas,
asi que en «NBA Live 2004»
todos los esfuerzos se han
dirigido a lograr un realismo
sin precedentes.

Todos juegan

Lo que en «FIFA 2004» se
denomina sistema de juego
“Off The Ball” en «NBA Live
2004» se ha bautizado como
“10-Man Freestyle”, un com-
plejo motor de TA que gene-
ra un comportamiento indi-
vidual para cada uno de los
10 jugadores sobre la can-
cha, que reaccionan de for-
ma singular a la actitud de
Jjuego. Si estamos en ataque,

bD\SDOI’]lbIe PC, PS2, xbax GameCube »Genero Deportlvo
»Idioma: Castellano (voces, textos y manual) »Edad Recomendada (PEGI): 3+
»Estudio: EA Sports »Editor: Electronic Arts »-Distribuidor: Electronic Arts
»Nimero de CDs: 2 »Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP: 44,95 euros (7.487
Ptas) »Pagina web: easports.com/games/nbalive2004/pccd.jsp En inglés, con
tutoriales para aprender el sistema "“Freestyle”, foros, encuestas y diverso material.

La referencia

FIFA 2004

H Los dos disponen de un complejo sistema de 1A
con juego sin el balén.

B Ambos tienen enormes bases de datos con
licencias oficiales y jugadores fielmente recreados.

B Dentro del maximo nivel, las animaciones de
«NBA Live 2004» son mas espectaculares.

P 7
L (1) (@) (>
< S Do

¥ Hay muchas formas de entrar a canasta, a cual
mas espectacular y efectiva.

¥ La fisica del balén es tan real que a veces rebota
en |la parte superior del tablero.

f » CPU: Athlon XP 2700+ »RAM: 512 MB b Tarjeta 30: GeForce FX 5900

»Conexion: Cahle 1Mb
LO QUE VAS A ENCONTRAR [REVRYINS juego: 6 »-Niimero de equipos: Todos
los oficiales de la NBA y la seleccion espaiiola, con las plantillas

actualizadas al 9 de octubre. » Numero de niveles de dificultad: 4 (novato,
principiante, all-star, superstar) »-Editor: Si, de habilidades y aspecto
fisico de los jugadores. »Multijugador: Si. »Modos multijugador: Partidos
exhibicion y uno contra uno. »Opciones de conexion: Internet, IP directa.

#CPU: Pentium Il a 800 MHz »RAM: 128 MB |- Disco Duro: 500 MB k- Tarjeta 3D: Si, 16 MB DirectX 8.1 »Mdadem: 56k.

MICROMAN RECOMIENDA B CPU: AMD Athlon o Pentmm 4an. 4 GHi bRAM 256 MB b= Disco Duro: 1 GB b Tarjeta 3D: GeForce FX 5900 pModem ADSL o cable:___
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LA SELECCION ESPANOLA esta presente en-
tre las plantillas disponibles. Eso si, exceptuando
los jugadores NBA (Pau Gasol y Ralil Lopez), las ha-
bilidades de los jugadores espafoles estan muy por
debajo de la realidad. ;Sera como venganza porque
les ganamos en el Mundial FIBA?

EL MIARKETING cala hondo en la NBA y eso se
nota en la presencia de la tienda virtual, donde po-
dremos canjear los puntos logrados por las victo-
rias por nuevas zapatillas deportivas, camisetas cla-
sicas, cintas para el pelo, etc.

EL MODO DINASTIA se convierte en todo un
juego de gestion deportiva, pues nos da el control
total de la franquicia. Seguir a los agentes libres
para hacer un buen fichaje y decidir los métodos de
entrenamiento son sélo algunas de las opciones.

& En todo momento los jugadores reaccionan de forma individual segun la

posicion del balon y de su par; la inmersion y realismo de juego es total.

¥ Las repeticiones instantaneas llevan

la espectacularidad al séptimo cielo.

0 0 un encontronazo el
jugador cae o se queda tocado.

EL NUEVO MOTOR DE IA GENERA UN
COMPORTAMIENTO INDIVIDUAL PARA CADA
UNO DE LOS 10 JUGADORES SOBRE LA CANCHA,
QUE REACCIONAN DE FORMA INDEPENDIENTE

nuestros jugadores pedirdan
el balén, cruzaran la zona,
lucharan por zafarse de su
defensor o saldran para ha-
cernos un bloqueo, siempre
leyendo la defensa rival y
buscando posiciones de
tiro. Mientras, la IA defensi-
va buscara anticiparse a los
pases, los jugadores explo-
taran la defensa zonal ocu-
pando espacios, los marca-
Jes individuales son pegajo-
sos al limite, el rebote se
cierra y los dos contra uno
son asfixiantes. Basta prote-
ger el balon con el base du-
rante unos segundos para
ver como cada jugador co-
bra vida propia, hasta el
punto que se pueden com-

parar alos personajes de un
RPG, lo que eleva la expe-
riencia de juego a un nivel
increible porque ahora hay
que “leer” la defensa rival y
tener vision de juego.

El notable aumento de la
profundidad y realismo lo-
grado por el sistema “10-
Man Freestyle” ha obligado
a optimizar el sistema de
control de juego, que ahora
es mucho mas rdpido y pre-
ciso. Es facil pasar al juga-
dor deseado, pero olvidaros
de que vaya a recibir de for-
ma automatica, la rapidez y
fuerza en la pulsacion del
botén y la direccién inciden
en el calculo para realizar
pases en picado, fuertes,

cruzados o elevados, pero
serdn interceptados si no
elegfs el momento oportuno
0 se perderan por la banda
si 0s pasdis de potencia.

Los tiros y entradas a canas-
ta también destierran los
célculos autométicos y aho-
ra el “tempo” de elevacion y
pulsacion es decisivo para
encestar. Es una bendicién
que se puedan efectuar es-
corzos en el aire o saltos ha-
cia atrds para evitar tapones,
mientras que la novedad de
lanzar a una mano en para-
bola al estilo de la “bomba
Navarro” es una gozada.

La fisica del balén botando
yen el aire es inmejorable e
incluso en CPU’s lentas » &=
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I YOU FACE olo que es lo mismo, “en tu cara”.
La segunda generacion del control “Freestyle” per-
mite realizar facilmente fintas, amagos y toda clase
de excelencias técnicas individuales para dejar con
el molde al defensor.

LAS HABILIDADES se basan en la realidad y es
importante conocerlas para explotar los puntos
fuertes de cada jugador. Es indispensable pasar
cientos de horas en los modos uno contra uno y el
entrenamiento en solitario para mejorar los por-
centajes de tiro y las entradas a canasta.

LOS DEFECTOS DE JUEGO que acarreabala
serie se han corregido: las faltas en ataque estan
mas presentes, los tapones son realistas, hay que
cazar los rebotes y los robos e intercepciones del
balon se realizan con claridad meridiana.

no se produce ninguna ra-
lentizacion en los tiros,
mientras que los botes y
corbatas en el aro son un
tormento de realismo.

Derroche visual

Alavista de estas imdgenes
podéis juzgar por vosotros
mismos que los graficos han
tocado techo, con un mode-
lado de los jugadores aluci-
nante, una aplicacion de las
texturas sublime y la excel-
sa definicion que otorgan
los filtrados anisotropicos.
Una novedad muy atractiva
es la recreacion de los gra-
derios de todas las canchas
de la NBA, ya era hora de
sentir el gusanillo de jugar
en casa o a domicilio.

En las reviews de todas las
entregas de la serie recorda-
mos (ue siempre hemos cri-
ticado el exceso o defecto

H ALTERNATIVAS
Madden NFL 2004

La misma esencia del deporte como
espectaculo total en otra obra

maestra del género.
»Coments 16 b
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de los valores matematicos
del juego, es decir, porcen-
tajes de acierto demasiados
elevados, frecuencia de las
faltas, nimero de robos
muy bajo, etc. Pues bien,
ahora tenemos la opcién de
configurar la escala porcen-

El medidor de direccion para los
tiros libres esta ahora en el tablero.

EXISTE LA OPCION DE
CONFIGURAR LA ESCALA
PORCENTUAL DE MULTIPLES
VALORES DEL JUEGO, COMO
LOS PORCENTAJES DE TIRO

tual de multiples valores del
Jjuego y, segun nuestra pro-
pia experiencia, tras jugar
varios partidos es posible
adaptar la simulacion a
nuestras preferencias. La
complejidad de la IA, los pa-
ses y tiros sin rutinas prede-
finidas y la total libertad de

NHL 2004

Otra disciplina deportiva en la que
domina el juego en equipo y el
contacto cuerpo a cuerpo.

| 2

Juego elevan la dificultad in-
cluso en los niveles basicos,
pero por la longevidad de la
serie resulta obvio que sus
seguidores ya son expertos
y disfrutaran de lo lindo con
esta obra maestra de la si-
mulacion deportiva.
ATI

105 p Puntuacion

La camara de fondo proporciona
toda la vision estratégica de juego.

Toma nota
Por fin el espectaculo no esta

renido con el realtsmo

LO BUENO: MODO
A Perfecto equilibrio entre juego en
MULTIJUGADOR

equipo y jugada individual.

A Graficos, animaciones y puesta en
escena excelentes.

A Valores porcentuales del juego
configurables.

LO MALO:

¥ Algunas animaciones tienen
defectos.

v lelcultad alta

_INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR |

A pesar de la 1A, la competitividad del
multijugador es insuperable.

EN COMPANIA:

Lo mejor: Presumir de
zapatillas nuevas de la
y 90. tienda virtual.

SOLO:
Lo mejor: Jugar con las
viejas glorias de los 70, 80

Lo peor: Que te arrollen

Lo peor: Cuando pierdes
en el uno contra uno.

de un punto.
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The SImMpso
Hit & Run

iMmm... SImpsons!

Mas que un éxito televisivo, “Los Simpson” hace tiempo
que se convirtieron en un fendmeno social. i Quieres saber
por qué?, pues métete con este juego en los zapatos de
Homer y preparate para decir “jOuch!” a base de bien.

s asea por falta
de jugabilidad
0 por no saber
capturar el es-
| piritu de la se-
rie, el caso es que los mu-
chos juegos que han apare-
cido a la sombra de “Los
Simpson” no han alcanzado
un éxito comparable al de la
legendaria serie de televi-
sién. Con «Hit & Run», sin
embargo, nos encontramos
por primera vez con un jue-
g0 que no sélo es escrupu-
losamente fiel a los perso-
najes creados por Matt Gro-
ening, sino que ademds
ofrece una gran jugabilidad,
ripida y entretenida.

Mas amarillos que
nunca

En la linea de la famosa se-
rie «GTA», en «Hit & Run»
nuestra misién es controlar
a un miembro de la familia
Simpson mientras va reco-
rriendo la ciudad de Spring-
field para realizar todo tipo

Enf@mamé

EXAMEN

La referencia

GTA VICE CITY

B En ambos juegos se combina la conduccion con
la exploracion de una ciudad.

M La ambientacion de «Vice City» es mucho mas
seria y realista.

M La cantidad de personajes y vehiculos de «Hit
& Run» es comparable a la de «Vice City».

de tareas, desde persecucio-
nes a entregas, pasando por
carreras o recogidas de ob-
jetos. Aligual que en el men-
cionado juego, contamos
con total libertad para ex-
plorar las diferentes zonas
de la cindad y ocupar cual-
quier vehiculo que se ponga
en nuestro camino.

La jugabilidad es totalmen-
te arcade, muy sencilla y sin
ninguna pretension de rea-
lismo, pero eso no soélo re-

Para hacer mas interesante la jugabilidad el
comportamiento de cada vehiculo es diferente.

IESTYEZEREEH b cPU: Pentium 1l 800 MHz, Pentium 4 2,4 GHZ »RAV: 128 MB, 512 MB
>Tarjeta 3D: GeForce 2 GTS 32 MB, GeForce 4 Tl 4600 128 MB » Conexion: No aplicable

| (textos y voces) »-Edad recomendada (ADESE): 7+ bEStud io: Ral:llcal Entertainment
. »Compania: Vivendi Universal » Distribuidor: Vivendi Universal p-NUmero de CDs:
3 pFecha de Lanzamiento: Ya disponible »-PVP recomendado: 49.99 euros (8317
ptas.) »Pagina Web: www.thesimpsons- -hitandrun.com Un divertido sitio, en

sulta muy divertido, sino
que es perfecto para trans-
mitir la sensacién de “dibu-
jo animado” que necesita el
Jjuego. Ademads, la sencillez
del juego, que efectivamen-
te hace que por momentos
resulte algo repetitivo, se
compensa méas que de sobra
con la abundancia y varie-
dad de contenidos: siete
grandes zonas de la cindad,
en cada una de las cuales al
control de un Simpson dife-

. aplicable.

castellano, con imagenes del juego, trailers y todo tipo de informacidn.

LO QUE VAS A ENCON »Nimero de mapas: 7 b Misiones dlsponlbles 56

| pVehiculos: 40 »-Editor de misiones: No »Multijugador: No »Modos mu\tuu’gador
No aplicable »NUmero de jugadores: No aplicable »Opciones de conexion: No |

 EEEE Pentium m 700 MHz. DRAM 192 MB bDlsco duro: 1,4 GB >Tarjeta 3D: 32 MB  T&L b M6dem: No requiere
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Smithers... ;quién es este individuo?

LAS REFERENCIAS A LA SERIE
televisiva son una constante a lo largo
de todo el juego. No se trata solo de
que los modelos 3D de los personajes
sean perfectos, ni de que sus voces

sean las de los actores de doblaje de

la serie original, sino también de que
cada rincén de los diferentes mapas
del juego esta sacado de un capitulo u
otro y es perfectamente reconocible.

LOS GUINOS a los aficionados mas
veteranos de “Los Simpson” también
son una constante a lo largo del juego,
aunque pueden ser algo mas dificiles
de detectar. Las misiones, los didlogos
o incluso los propios los escenarios es-
tan llenos de momentos memorables
extraidos de las catorce temporadas
de la serie y haran las delicias de cual-
quier aficionado con buena memoria.

Episode 4F22

e City of New

York va. Homer Simpson

wm-u given a choice between Crab

||||| and 8 cer
|.|nnk Homer et
juice several ¢

1 sugary sott

it
Untortunately there's no nearby

bathroom

&' ew York is a hell hole, and you K

|CRAB JUICE,

En el juego abundan las referencias

El apartado grafico del juego hace

a episodios clasicos de la serie.

El sistema de juego es muy sencillo,
pero a la vez muy divertido.

EL DELIRANTE UNIVERSQ DE " OS SIMPSON"
SE COMBINA A LA PERFECCION CON UNA
DIVERTIDA'Y VARIADA JUGABILIDAD ARCADE

rente, nos encontraremos
con siete misiones principa-
les, varias pruebas secretas,
objetos escondidos, carre-
ras, bonus, coches extra,
etc... contenido mas que su-
ficiente, en fin, para satisfa-
cer al jugador mas empe-
dernido y exigente.

Otro aspecto interesante del
Juego es su cuidada realiza-
cion técnica. Tanto su mo-

M ALTERNATIVAS
Starsky & Hutch

Si te gusta la combinacién de accién y
velocidad aqui tienes otro juego

tor grafico como su aparta-
do sonoro rayan a un nivel
excelente, el primero por-
que ofrece una perfecta re-
produccion 3D del universo
de “Los Simpsons” y el se-
gundo porque tanto la ban-
da sonora como las voces
de todos los personajes son
las mismas que las de la se-
rie original ¥ esto, combina-
do con unos escenarios lite-

ralmente repletos de guifios
y referencias a momentos
clasicos de la serie televisi-
va, hacen de éste uno de los
Jjuegos mas divertidos ac-
tualmente en el mercado.

Por supuesto no todo son
luces en «Hit & Run», y en-
tre las principales sombras
destacan la mencionada
sencillez del sistema de jue-
go ¥, sobre todo, los proble-

Worms 3D

Si lo que quieres es reirte, no vas a
encontrar muchos juegos mas

justicia a los dibujos de Groening.

MIEUEMMNME

En algunos momentos el control de

la cdmara puede resultar engorroso.

mas con el control debidos
a la dificultad para contro-
lar las camaras con correc-
cion. Pero aun asi, si te gus-
ta el universo de “Los Simp-
son” (no creais, hay gente a
la que no) y tienes ganas de

‘Toma nota

pasar un buen rato con un
Jjuego divertido y muy com-
pleto, ésta es una de las me-
jores opciones que puedes
encontrar hoy por hoy en
las tiendas de juegos. &
J.PV.

AN

Un divertidisimo j juego, sin
demaSIadas cornphcacuones

' LO BUENO:

A La reproduccion perfecta del
universo de “Los Simpson”,

muy divertido.

MODO
INDIVIDUAL

|
A El sistema de juego es sencillo pero f 8 6

A Las voces de los personajes son las

de la serie.

LO MALO:

v El control de las camaras no estd |
demasiado bien implementado. 1
¥ Algunas misiones son repetitivas.

inspirado en una serie televisiva.

divertidos que los de Ia clasma serle.
pComentado en MM 103 pPuntuacién: 89 . 75

pComentado en MM 107 pPunti

MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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Loving Las Vegas

Vale que Las Vegas nos pilla un poco lejos, y que todo el

A

EXAMEN

tema ese de los casinos tampoco nos resulta muy familiar,
pero, oye, al final todo se trata de hacer negocios y ganar la

mayor cantidad de pasta posible. Sencillo, ;verdad?

os aficionados a
los juegos de ges-
tion  econdmica
veran con buenos
ojos la llegada de
«Vega$: Make it Big», y es
que este género no pasa por
uno de sus momentos mas
prolificos. «Vega$» no des-
taca por ser precisamente
revolucionario, pero su ju-
gabilidad respeta fielmente
todos los estandares del gé-
nero en el que se encuadra
v ademas cuenta con un bri-
llante apartado técnico, lo
que sin duda es mas que su-
ficiente para dar forma a
una oferta muy interesante.
Nuestra mision en el juego
es construir un imperio del
ocio en Las Vegas, y aunque
es cierto que no hay ningin
elemento especialmente no-
vedoso, hay que reconocer
también que todo lo que fal-
ta en originalidad se suple
con creces con cantidad vy,
sobre todo, con calidad.

Invierte y gana

Asi, podremos construir
mas de sesenta edificios di-
ferentes, como hoteles, tien-
das o casinos, y en estos tl-
timos ademas podremos en-
trar y equiparlos a nuestro
gusto; tendremos, por su-
puesto, que fijar precios, en-
cargarnos del mantenimien-

La referencia

SIMCITY 4

B En ambos juegos la gestion y la construccion
son aspectos fundamentales.

M A diferencia de «SimcCity 4», el objetivo fltimo
de «Vega$» es ganar dinero, sin mas, en lugar de
conseguir que una ciudad sea lo mas habitable

y rentable posible.

H Las ciudades de «Vega$» son mas pequeiias

pero mas detalladas.

El nivel de detalle que alcanza el juego en los
interiores es realmente elevado.

to, gestionar los gastos e in-
cluso podremos controlar
los gustos del piiblico me-
diante un elaborado sistema
de informes. Técnicamente,

ANALIZADO EN:
GHz »RAM: 512 MB b Tarjeta 3D:

| GeForce 4 Ti 4600 128 MB

»CPU: Pentium 42,4

en cambio, «Vega$» si supo-
ne una agradable novedad,
en especial si lo compara-
mos con otros titulos del
mismo género. El potente

»Disponible: PC »Género: Estrategia/Gestion » Idmma castellano >Edad
recomendada (PEGI): 3+ »Estudio: Deep Red kCompania: Empire Interactive k- Distribuidor:
Planeta Interactive »NUmero de CDs: 1 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible & PVP
recomendado: 39,95 euros (6647 ptas.) »Pagina Web: www.vegasimakeitbig.com
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 »CPU: Pentium Il 600 MHz »RAM: 128 MB b Disco duro: 500 MB
Tarjeta 3D: 16 MB »Modem: No requiere

| ]

La enorme cantidad de gente que puehla las calles
es uno de los atractivos de este titulo.

motor tridimensional del
juego ofrece un acabado
brillante, y detalles como
que el tiempo transcurra de
manera continua, con pues-
tas de sol y amaneceres in-
cluidos, o que las calles de
la ciudad de Las Vegas estén
pobladas por mas de cinco
mil personas individuales,
lo convierten en un auténti-
co regalo para los sentidos.

‘Toma nota

Puede, en fin, que la com-
plejidad de su planteamien-
to haga de «Vega$» un juego
no apto para todo tipo de
publicos, pero sin duda los
aficionados al género de la
gestion encontraran en €l
un titulo bastante bien rea-
lizado y, sobre todo, muy
completo. Si siempre sonas-
te con tener un casino....!
J.PV.

Gestion clasica, para todos los
aficionados a los tycoons.

LO BUENO:

A La cantidad de opciones y

parametros a vigilar.

A El motor grafico es muy bueno y

detallado.

A Posee abundantes escenarios y

mapas adicionales.

LO MALO:

¥ Su sistema de juego no resulta

demasiado original.

¥ Puede resultar algo mondtono.

MODO
INDIVIDUAL
\
MODO
MULTIJUGADOR




iLa estrella eres til!

El publico lo ha decidido: jhas ganado el concurso de miisica de la tele!
Da clases con profesionales del mundo del espectaculo, contrata bailarines y ensaya...
Personaliza tu aspecto fisico, elige la ropa, construye y amuebla tu hogar de estrella,
relnete con méas de 20 profesionales para que te asesoren,

prepara los conciertos: crea pasos de baile, elige misica y efectos de luz.
Canta hasta 14 éxitos musicales internacionales.
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A

and Evil

Espiritu aventurero

¢lmaginas una aventura en la que puedas conversar con
rinocerontes, pilotar aerodeslizadores, luchar contra
alienigenas o explorar desde una vista en tercera persona
todo un mundo de fantasia? Pues aqui se hace realidad.

s dificil englobar %
BeyondGood& LA referencia
Evil» en un géne- >
ool LA FUGA DE
meernp g aa VIONKEY ISLAND
mina la sensacion de “aven-
tura”. Jade, la protagonista

—ala que manejamos en ter- E
Cera Persona— es una joven M El motor 3D es mas complejo y no incluye fondos &

s ; s ]e rerenderizados en 2D como nuestra referencia. ;
humanoide que vela por la P o

seguridad de un orfanato, B Hay accion y juegos de velocidad, algo que no

ubicado en el planeta de tendria sentido en «La Fuga de Monkey Island».

fantasia Hyllis, amenazado == z - - i
constantemente por la mal- :
vada raza alienigena de los
DomZ. Extrano plantea-
miento ;Verdad? Pues mas
curiosos resultan los lugare-
nos, todo un elenco de ani-
males “parlantes” con los
que podremos interactuar, y

H Las conversaciones en “Beyond Good & Evil” no
son clave, sino un apoyo argumental.

= ngenen lo que nos hace Falta?
- El sr. De Castellac ha venido en tl%momento preciso

entre los que destaca nues- , 3 i ' ! . ! |- Nos hace falta meter algo de dinero en la cuenta.
tfro companero de viaje... . g AR 1= gb{ecesltas energla:

jun cerdo bipedo! S ; o 3 i _ Salic

Descubriendo

a Jade

En cuanto termina la intro-
duccion tenemos que abrir
boca repartiendo mampo-
1Tos entre unos cuantos alie-

| El vehiculo aerodeslizador es anfibio, y sirve | Las conversaciones con personajes no jugadores
tanto como nave de atague como de transporte. son amenas e inteligentes.

" N 3 » CPU: Athlon XP 2600+, Athlon XP 2400+ » RAM: 512 Mb, 256 Mb b Tarjeta 17
IRILOBAT-1010= | | 3D: Radeon 9800 PRO, GeForce 4 4200 bconexmn Cable ‘
AN » Disponible: PC b Género: Aventurar Idioma: Castellano (textos,  ICIIALINIILLGY b Modos de ju Juego Aventura » Personajes ‘
voces y manuales) k- Estudio: Ubi Soft > Compania: Ubi _SOftb Distribuidor: Ubi Soft disponibles: 3 (Jade, Pe’J, Double-H) b Diversidad de acciones: Fases con ‘
»Numero de CDs: 3 » Fecha de lanzamiento: ya disponible » PVP Recomendado: conduccion, sigilo, enigmas, minijuegos » Editor: No i Multijugador: No ‘

39,95 euros (6.647 Ptas.) » Pagina Web: http://beyondgoodevil.com Contiene
galeria de imagenes, demos, foros de discusion, parches, ayuda técnica...

. | gt » CPU: Athlon / Pentium a 1 GHz » RAM: 128 Mb b Disco Duro: 2,4 Gb b Tarjeta 3D: 64 Mb, DirectX 9.0b b Modem: no requlere
MICROMAN A RECOMIENDA »CPU: Athlon xp / Pentiurn 4a 1 5 GHz b-RAM 256 Mb D'DISCO Duro: 2,8 Gb bTarﬁeta 3D: 64 Mb DirectX 9.0b » Modem: no requiere
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Sefority Jade, 1
¢ sehor De Castelac dl.sll verla

en Isla Hegra lo antes posible.
Hay mucha dinero en jurgo.

EL INVENTARIO es una “rueda” en la que se co-
locan todos los objetos que hemos ido recolectan-
do, clasificados por tipo (armas, utensilios). Ademas
nos permite “llamar” o controlar a otros personajes
para gue nos ayuden en obstaculos especiales, e in-

cluso ejecuta funciones como ir al mena principal o

cargar partida.

LA HEROINA no es ni mucho menos inmortal. En

la parte superior de la pantalla dispone de un indica- -

dor vital que puede ampliarse y rellenarse con los
items adecuados. Igualmente, los vehiculos tienen su
propio indicador de “dafios” e items de reparacion.

LOS OBJETOS con los que podemos interactuar
muestran un icono con la tecla correspondiente que
los activa. De hecho, el juego esta lleno de avisos o
“consejos” sobre como realizar algunas acciones.

¢Carreras de velocidad en un juego aventurero? Si conviertes a la protagomsta
en una gran piloto conseguiras dinero para comprar items.

J Las conversaciones con otros
personajes son amenas e inteligentes.

Por la foto de un pez silvestre el
centro cientifico nos ofrece mil créeditos.

ES DIFICIL ENGLOBAR «BEYOND

GOOD & EVIL» EN UN GENERO CONCRETO,
AUNQUE PUEDE DECIRSE QUE EN EL PREDOMINA
LA SENSACION DE "AVENTURA'".

nigeneas, y la primera sen-
sacion en el manejo de Jade
es de incomodidad. {Vaya! se
han vuelto a olvidar de que
los usuarios de PC usamos
el raton y las teclas, y no un
mando analdgico... Bueno,
atin asi no es dificil acos-
tumbrarse a los cambios
traicioneros de camara, y
pronto moveremos a nues-
tra chica con soltura...

:Pero qué es lo que se pre-
senta ante nosotros? Pues
un pequeno mundo repleto
de bellas localizaciones, lis-
tas para explorar en el or-
den que deseemos. Ya sea a
pie o a bordo de nuestro
deslizador, podemos pasar-
nos por la tienda de recam-

bios mecanicos, visitar el
orfanato, ir al generador del
escudo protector o llamar la
atencion de toda clase de
criaturas extranas, habitan-
tes pacificos que nos darin
informacién vital si habla-
mos con ellos. Lo que en un
principio pareecia un clon de
cualquier aventura 3D co-
mienza a tomar forma.

A ganarse la vida

La intrépida y delgaducha
Jade no s6lo es una defenso-
ra planetaria vocacional,
también debe ganarse las ha-
bichuelas trabajando como
reportera de fauna exotica.
Asi, en cada escenario en-
contraremos un numero de-

terminado de plantas y ani-
males dignos de ser fotogra-
fiados, y cada vez que reali-
cemos una foto interesante,
la publicacién nos recom-
pensara con perlas, moneda
de cambio habitual que nos
Servira para comprar piezas
para nuestra nave o comida,
necesaria para reponer sa-
lud durante las peleas.
Como no podia ser de otra
forma contamos con un in-
ventario, un sistema de
items y un indicador de sa-
Iud. También se ha incluido
una brigjula, muy 1til para ir
de un sitio a otro del mapa
sin perderse.

Cabe destacar que el carga-
do y guardado de parti- » »
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EXAMEN

EL CREADOR de «Rayman», mitico plataformero
que elevd la categoria de Ubi Soft como desarrollado-
ra a nivel europeo, decidio que ya estaba cansadode la
simplicidad de este personaje, y empezo a gestar las
primeras lineas maestras de «Beyond Good & Evil».

SABIA con certeza lo que queria: un 1uego alejado
del concepto de "recoge mnned [

bla con diversos personajes y se muestran nume-

rosas escenas cinem

icas que complementan y

aderezan el avance entre fases.

das, aunque muy ripido,
también es heredero de las
consolas, y por lo tanto sélo
admite salvar en puntos
concretos o “terminales”.
Por un lado es un sistema
magnifico para evitar el
abuso de las partidas guar-
dadas, pero por otro puede
obligarnos a repetir algunos
enfrentamientos.

No obstante, hay que dejar
claro que este no es un jue-
go de accion, y por lo tanto
los encontronazos con alie-
nigenas suelen consistir en
esquivar con destreza y apo-
rrear el botén de disparo,
sin muchas complicaciones.

Muchas

horas de juego

Tanto las texturas de los es-
cenarios como los modelos
de los personajes y los poli-
gonos que conforman el te-

rreno y los escenarios es-
tan bastante limitados,
pero no por ello el aspecto
grafico resulta infantil. Qui-
zas resulta demasiado colo-
rista, pero siempre con la
intencion de crear una es-
tética fantdstica que une to-

Algunos enemigos son muy entretenidos y atractivos por la puesta en
escena y por el reto de hahilidad que plantean al jugador.

Las calles de Hl!lys sirven también

de improvisado circuito.

LA DIFICULTAD NO ES ALTA,
SIN EMBARGO HAY QUE
DARLE AL “COCO" PARA
RESOLVER PUZZLES Y
SITUACIONES COMPROMETIDAS.

picos medievales y tecnolo-
gias modernas.

Teniendo en cuenta, ade-
mas, que “Beyond Good &
Evil” ha sido traducido en
su integridad, podemos dis-
frutar de un mas que creible
doblaje al castellano. Asf,
explorando cada escenario

y hablando con todos los
personajes no jugadores
pronto simpatizaremos con
su causa, gracias a un guion
elaborado y a la coherencia
del mismo.

La dificultad no es alta, sin
embargo hay que darle al
“coco” para resolver puzzles

B ALTERNATIVAS

Uru: Ages Beyond Myst

Los puzzles de Uru son bastante
desafiantes y complejos, aunque este
no cuenta con escenas de accién.
pComentado en MM 106 »Puntuaciaon: 87

1.J. y la Tumba del Emperador
Las aventuras de un personaje tan

carismatico como intrépido. Puzzles,
peleas y grandes dosis de aventura.
pComentado en MM 100 pPuntuacion: 88
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La estetlca es inusual, pero

muestra escenarios muy elaborados.

y situaciones comprometi-
das. Ademas, disponemos
de varios “minijuegos”
como las curiosas y diverti-
das carreras de deslizado-
res. Con todo ello, el juego
puede proporcionarnos mas
de veinticinco horas de di-

version, algo muy poco ha-
bitual en los tiempos que co-
rren, y pese a ciertos proble-
mas en la personalizacién
grafica o de controles, se
perfila como un titulo nota-
ble y bastante interesante.

J.M.G.

Toma nota

Tres en uno: aventura, acciony

conversacion.

LO BUENO:
A Puzzles y conversaciones
entretenidas.

A Rinde bien en equipos ajustados.
A Doblaje y subtitulos profesionales.

LO MALO:

¥ El control con teclado es dificil.
¥ No se pueden saltar las escenas

cinematicas.
¥ Se echa en falta mayor

personalizacion grafica.

33

MULTLJUGADOR
. NO
. TIENE




+ 60 misiones.

* Unete a una de las tres facciones:

los Estados Unidos, la Alemania imperial

o la Liga de las Naciones Libres.

* Accion cinematografica en tiempo real.

* Comanda y conirola a {ravés de la voz tu navio 3
con un microfono.

* Meteorologia y entorno con evolucion

en tiempo real.

¢ Los efectos del océano y la fisica de los vehiculos
responden a las condiciones meteorologicas.

* Misiones dinamicas basadas en

las prioridades esiratégicas.

¢ Pilota Submarinos, Corvetas, Desiruciores, Navios
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc.
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EXAMEN

Blitzkrieg -

Poca novedad

A

en el frente

Si te consideras con suficientes dotes de mando, pero en tu
casa no te dejan desplegarlas, enciende tu PC y juega con
«Blitzkrieg». Te convertiras en un auténtico general con
tanto poder como para cambiar el curso de la historia.

s preguntaréis

qué puede ofre-

- cernos de nuevo

un género tan

tnllado como la estrategia

en tiempo real. Ciertamen-

te, «Blitzkrieg» no va a su-

poner, ni mucho menos,

una revolucioén en el mundo

de los videojuegos. Sin em-

bargo, todas sus facetas

cumplen sobradamente con

lo que el usuario demanda

en una produccion de este

tipo: rigurosidad histérica,

complejidad tactica, y sobre
todo, mucha diversion,

A tres bandas

«Blitzkrieg» nos brinda la
oportunidad de vivir las ba-
tallas més famosas de la II
Guerra Mundial desde tres
bandos distintos: aliado, ale-
méan y ruso. El mecanismo
de juego es similar al de
otras producciones bélicas
como la serie «Sudden Stri-
ke». Deberds comandar de
la mejor forma posible a tus
tropas, haciendo uso de la
infanteria, blindados y fuer-

Infomania

La referencia

EMPIRES: LOS
ALBORES DE LA
ERA MODERNA

B «<Empires» abarca un periodo histérico mas

amplio, y no sdélo la Il Guerra Mundial.

B No hay recoleccion de recursos en «Blitzkrieg».
M La tecnologia tridimensional de la referencia es

muy superior a la bidimensional de «Blitzkrieg».

foiarrve ruadbieke Rpars o prarras

El interfaz incluye la posibilidad de reparar los
puentes para que podamos continuar la marcha.

zas aéreas. Cada mision
consta de una serie de obje-
tivos iniciales, que daran
paso a otros una vez los ha-
yarmos cumplido. Las hay de
todo tipo: contencién de
tropas, ataques relampago,
reconocimiento, asegurar
posiciones, etc. Esta diver-
sidad de situaciones hace
que la jugabilidad no decai-
ga en ningin momento, ¥
que cada escenario nos exi-
ja dominar todo tipo de tac-

»CPU: Athlon XP 2000+ » RAM: 768 MB » Tarjeta 30: GeForcea Ti 4200 64 MB |

| » Conexion: ADSL

b Disponible: PC b Género: Estrategia b Idioma: Castellano »Edad
recomendada (PEGI): 12+ »Estudio: Nival Interactive »Compafia: CDV Software

b Distribuidor: Proein »-N(mero de CDs: 2 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible
»PVP recomend.: 49,95 euros (8.310 Ptas) - Pagina Web: http://www.blitzkrieg.de
Aparte de la abundante informacion disponible sobre el juego, podéis bajaros demos,

| videos y parches, e incluso apuntaros a torneos online.

LO QUE VAS A ENCONTRAR

ticas. Vamos, que nuestra
cabeza no dejara de maqui-
nar movimientos envolven-
tes, tenazas, y maniobras
propias del mejor estratega.

Todo un acierto

Las posibilidades de accién
existentes a la hora de co-
mandar nuestro ejército son
muy amplias. Podemos
mandarles atacar, defender,
hacer trincheras, preparar
emboscadas, llamar a la

> CPU: Pentium Il 366 MHz b RAM: 64 MB b Disco guro 2,4 GB b Tarjeta 3d: 8 MB b Modem: 56k.

L »CPU: Pentium Il 800 MHz b RAM: 128 MB b Disco duro: 2,4 GB »Tarjeta 3D: 32 MB b Conexion: Médem 56k, ADSL

»NUmero de campanas: 3 »Civilizaciones

| disponibles: Bando aliado, bando aleman y bando soviético »Escenarios:
| Generador aleatorio - Editor de misiones: Si »Multijugador: Si »Modos

| multijugador: Captura de bandera y Asalto k- NUmero de jugadores: 2-16

. »Opciones de conexion: LAN, Internet y Gamespy.

118 | Micromania




La veterania es un grado \

LAS TRES CAMPANAS se divi-
den a su vez en capitulos. Dentro de
los mismos hay dlsponibles dlstlntas-

) dif :

LA EXPERIENCIA que obtengas
durante los escenarios, se vera refle-
jado en unidades mas efectivas y ha-
bilidosas. Ademas, tras acabar un ni-
vel tendremos acceso a una pantalla
de mejoras, donde se puede inter-
cambiar unidades antiguas por otras
mas modernas y potentes. Si dudas
en escoger, el juego incluye las fichas
de todas las unidades existentes.

El bunker solo se puede reducir si
eliminas la resistencia interior.

Los puentes resultan perfectos para
preparar emboscadas, o sufrirlas.

Las trincheras resultan perfectas
para infligir danos con la infanteria.

Un avion de reconommlento nos va
iluminando el camino en los bosques.

BLITZKRIEG ES PURA TACTICA, LA
RECOLECCION DE RECURSOS SE LIMITA
SIMPLEMENTE A CAPTURAR ALMACENES

aviacion, y un amplio abani-
co de acciones mas que ha-
ran que no echemos en falta

‘Toma hota

Buen juego que sorprende por !
su cuidado aspecto tactico. a

l.O BUENO

A Gran rigurosidad historica.

A Un interfaz potente y de facil
manejo.

lento, siempre podemos
acelerar el tiempo, 0 en su
defecto, ralentizarlo y pau-

mensional. A pesar de ello,
no se le puede poner ni un
“pero” al apartado tecnolo-

INDIVIDUAL

absolutamente nada. Y lo
mejor de todo es que con un
simple “clic” del ratén, o
con la pulsacion de una te-
cla, tenemos completo con-
trol de nuestras unidades.
Ademis, si el desplazamien-
to de nuestros hombres en
el campo de batalla resulta

|| ALTERNATIVAWS -
Sudden Strike 2

Otro buen juego de estrategia con

similitudes técnicas y de
ambientacion.

pConientado en MMV

sarlo completamente dan-
donos tiempo suficiente
para planificar el siguiente
movimiento.

Simple y funcional

Estamos ante uno de esos
escasos titulos que se resis-
ten ala ferviente moda tridi-

gico, pues sus graficos des-
tacan por su definicion, y
estan acompanados de un
apartado sonoro de lo més
convincente. Por todo lo co-
mentado, «Blitzkrieg» se
merece un lugar preferente
en nuestra “juegoteca”. &
J.MLH.

Praetorians

Una excepcional produccion espafola,

gue ofrece una recreacion tactica
practicamente perfecta

pComentado en M

Vi 98 pPur

A Gran cantidad de misiones y

escenarios.
LO MALO:

desplazamientos.

¥ Alguno echara en falta la

recoleccion de recursos.

SOLO:

Lo mejor: Hacer un
extenso recorrido por toda |
la Il Guerra Mundial.

Lo peor: La dificultad de
algunos escenarios.

INDIVIDUAL VS MULTLJUGADOR

 Aungue la 1A es buena, nada es
| cpmparable ala mente humana.

30

MODO
i MULTIJUGADOR
¥ Algunas unidades se atascan en los

B4

EN COMPANIA: |
Lo mejor: Derrotar a un
oponente humano tiene
mas encanto.

Lo peor: Echamos en

falta mas modos de j juego
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Academia

de Estrellas
Baila a tu ritmo

iPues claro! ;Como no se le habia ocurrido antes a nadie?
:Qué mejor formula que mezclar el mayor fenémeno
televisivo de los ultimos tiempos con el videojuego

que ha batido todos los récords?

0s encontra-
~ mos ante un si-
i . mulador so-
I % cial, al estilo

del famosisi-
mo «Los Sims», pero con
elementos profesionales.
En concreto, nuestro perso-
naje acaba de resultar ven-
cedor en una academia
“sospechosamente” similar
ala de “Operacion Triunfo”,
y debemos conseguir que se
abra camino en el mundo
del especticulo.
Es cierto que se trata de una
ambientacién muy particu-
lar y que seguramente deja-
ra frios a muchos usuarios,
pero para el resto «Acade-
mia de Estrellas» ofrece
una jugabilidad bastante
original y sorprendente-
mente equilibrada.
El principal atractivo del
juego es sin duda la forma
en que combina los elemen-
tos tradicionales del simula-
dor social, como la cons-
fruccion de una vivienda, la
compra de muebles y la sa-
tisfaccion de las necesida-
des basicas de nuestro per-
sonaje, con otros mas origi-
nales, como la necesidad de
contratar profesores para
que nos ensefien, a la vez

Fﬁ"%ﬁf@@ﬁ‘@aﬁrﬂﬁfﬁ

La referencia

LOS SIMS

M El catalogo de objetos y decoraciones
disponibles en «Los Sims» es varias veces

superior.

M El sistema de juego de «Academia» ofrece mas

posihilidades.

M El motor 3D de «Academia» es superior al
anticuado motor 2D de «Los Sims».

El parecido con «Los Sims» es muy evidente en
algunas fases del juego.

que usamos diferentes obje-
tos para aprender sus lec-
ciones. Posteriormente po-
dremos aplicar todas estas

| ANALIZADO EN: ST VEWR
#Ram: 512 MB b Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti
| 4600 128 MB b Conexion: No requiere |

FICHA TECNICA PDISpOﬂIblE PC » Género: Simulacién » idioma: Castellano »Edad
recomendada (PEGI): 3+ & Estudio: Montecristo »Compania: Montecristo b Distribuidor: Nobilis

lecciones en los conciertos,
sin duda el elemento mas
original de todo el juego.
Asi, podremos seleccionar

Ibérica »NUmero de CDs: 1 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible » PVP recomendado: 34.90
euros (5806 ptas) »Pagina Web: www.montecristogames.com

Fl’sﬂa l){;T
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TR B CPU: P 1 500 MHZ B Ram: 128 MB B Disco Duro: 500 MB.
_ »-Tarjeta 3D: 32 MB b Modem: No requiere

El sistema de preparacion de conciertos es

original y entretenido.

una cancion, movimientos
de baile y efectos visuales
de entre todos los que he-
mos aprendido para que
luego el juego reproduzca
de manera automatica
nuestra actuacion.

La utilizacién de canciones
reales junto a un motor gra-
fico 3D bastante bueno y
unas animaciones muy va-
riadas, ofrece un resultado
muy realista y, sobre todo,

Toma nota

Interesante pero solo para un
_publico muy especifico.

LO BUENO:

A Variedad de opciones de juego.
A El juego esta bien resuelto

técnicamente.

A El sistema de conciertos es muy

original.

LO MALO:

¥ Demasiado “deudor” de «Los Sims»

en muchos aspectos.

¥ El nimero de canciones esta

muy limitado.

que depende de nuestras
decisiones, lo que hace que
el juego resulte tremen-
damente interactivo.
Se trata, en fin, de un pro-
ducto muy concreto, para
un piiblico muy especifico,
pero que posee en todo
caso una calidad muy supe-
rior a lo habitual en este
tipo de juegos derivados de
«Los Sims». &

JPV.
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72

‘ MODO
MULTIJUGADOR




\
~
)
i{

LA NUEVA SUPERPRODUCCION ~ *
DE LOS CREADORESEDET{EART S OF IRON'Y EUROPA UNIVERSALIS

l\r\ Valad

5 B =y { - { .
Participa en la Guerra Civil Americana, en las batallas . Gestiona la diplomacia, la guerra; la economia v Ia
| contra los zullies, en la Guerra de Cuba, en la de industrializacion, Ja colonizacion, el dv.mrmllu
- Filipinas o en la Primera Guerra'Nundial. s t(.c.nulogrm y [a§ deésiciones politicas de tupaise” |

| slef b
| Distribuye;
Friendware!! —]
Mnmués de Monteagudo, 18 \
Woa) 28028 Madrid
: Tel. 91 724 28 80« Fax 91725 90 81 _‘ _. _‘_ | — paradox

il / \i nn[mrlnu\nlcni

\

® zun?Psraﬂﬁ Entertainment AB, All rights reserved: Viktoria/is a trademark of Paradox Entertainment AB. All other ﬁademarks and cupyr!gl’rts are the properties of their respective owners.
= f \ Wi Sty | LT
faf ] [ =

\ /
'



Korea:
Forgotten
Un correcto homenaje

El comunismo de Stalin amenaza peligrosamente la
Repliblica de Corea. jQue el mundo no se preocupe! Un

punado de hombres bien dirigidos, daran un espectacular
vuelco a la situacion, o eso esperan en la Casa Blanca...

i dijésemos que
«Korea: Forgot-
ten Conflict» es
practicamente
> ©un calco de la
saga «Commandos», no iria-
mos muy desencaminados.
Estamos pues, ante un jue-
go de estrategia tactica,
donde debemos manejar a
un pequeno grupo de solda-
dos en la consecucién de di-
versos objetivos.
En concreto, el equipo esta
formado por un médico, un
francotirador, un experto en
explosivos, un ranger, y por
altimo, un nativo coreano
que nos ayudara a pasar
ciertos controles. El juego
ofrece nueve misiones de
dificultad creciente, mas
tres tutoriales muy reco-
mendables para dominar
las habilidades de tus hom-
bres desde un principio.
Por su parte, el interfaz per-
mite intercambiar objetos
del inventario, asi como ac-
cionar diferentes mecanis-
mos del escenario.

La diferencia

esta en...

Hasta aqui, nada de lo que
comentado sobre «Koreas»
merece el calificativo de ori-

Infomania )

JL | GeForcea Ti 4200 b Conexion: ADSL | | el Fa® |
»Disponible; PC »Género: Estrategia »Idioma: Castellano (textos y voces) ‘

La referencia

COMMANDOS 3

B El sistema de control del juego de Pyro resulta
mucho mas comodo y efectivo que el de «Korea».

M El motor grafico tridimensional de «Korea» es
muy superior al de «Commandos 3».

M Al contrario que «Korea», «Commandos 3»
incluye un interesantisimo modo multijugador.

T -t

s M “ gy P e—

Los soldados enemigos tienen buena vista, pero
de oido no andan demasiado bien.

ginal o novedoso. Sin em-
bargo, hay que reconocer
que existen unas cuantas
aportaciones realmente in-

| 2000+ »RAM: 768 MB b Tarjeta 3D

teresantes. En primer lugar,
podemos pausar la accion y,
mediante un sencillo memi,
desplegar la siguiente tacti-

[ ANALIZADO EN: [SeST VTS ;- \

»Clasificacion (PEGI): 12+ »Estudio: Plastic Reality »Compafiia: Cenega b Distribuidor: Zeta
| Multimedia »NUmero de CDs: 1 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: \
34,95 euros (5.815 ptas) »-Pagina Web: koreaforgottenconflict.com/ [

ﬁ,{:ﬁzmmﬂ;* SUETE T cPU: Pentium 111 733 MHZ b RAM: 256 MB #Disco duro: 650 MB |
i .

_ Tarjeta 3D: 32 MB »Modem: No aplicable

La amplitud de algunos escenarios hace necesario

ca a ejecutar. Y sobre todo,
la accidn esta representada
integramente en un potenti-
simo entorno tridimensio-
nal. Podemos girar la cama-
ra y hacer zooms, lo que
otorga al juego un plus de
espectacularidad.

Ademas, tanto los textos
como las voces se encuen-
tran perfectamente dobla-
das al castellano, lo que es
un tanto muy importante a

Toma nota

el uso de vehiculos para moverse a ciertos puntos.

favor del juego. Por desgra-
cia, existen “bugs” que en-
torpecen la jugabilidad,
como el hecho de que los
personajes no respondan a
veces a nuestras ordenes, o
que la IA sea buena en algu-
nas situaciones e incom-
prensiblemente mala en
otras. Y para colmo no exis-
te multijugador. Interesante
pero descompensado. &

J.M.H.

)

No resulta innovador, pero ’

termina enganchando.

LO BUENO:

A Tiene un motor grafico excepcional.
A Traducido y doblado por completo

al castellano.
A Las misiones estan hien
planteadas.

LO MALO:

Fallos en el interfaz.

La IA es muy irregular.
No incluye opciones para
multijugador.

444

MODO
INDIVIDUAL

MODO
MULTUJUGADOR

NO
TIENE
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i hablamos de
estrategia tactica
. probablemente
- lamayoria de vo-
S sotros os acor-
daréis de «Fallout Tatics»
quiza el exponente mas po-
pular de este particular sub-
género. Los més veteranos,
en cambio, se acordaran de
la mitica serie «X-COM», un
verdadero clésico de la his-
toria de los videojuegos que
abrié camino para muchos
titulos posteriores.
Pues bien, «UFO: After-
math» no es mas que una re-
visién extremadamente fiel
del primero de los juegos de
aquella serie, «UFO: Enemy
Unknows. Y es un revision
muy digna, ademds, quiza
no tan impresionante como
aquel maravilloso juego,
pero es que estamos hablan-
do de niveles muy dificles
de alcanzar.

Muere alien, muere

«UFO Aftermath» estd am-
bientado en un futuro apo-
caliptico, tras una invasién

.

Infomania

»Disponible: PC & Género: Estrategia/Tactica »Idioma:
Castellano (textos y voces) »Edad recomendada (PEGI): 12 »Estudio: Altar
»-Compania: Cenega P Distribuidor; Zeta Games »Nlimero de CDs: 2 »Fecha de

| Lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: 36 euros (4.000 Ptas.) b-Pagina

La ultima invasion
extraterrestre...

iLos alienigenas han invadido la Tierra!... ;otra vez? Bueno,
no pasa nada, porgque mientras guede un PC en
funcionamiento siempre habra un jugador voluntarioso que
organice la resistencia y salve el dia.

La referencia

FALLOUT TACTICS

B La resolucién tactica de los enfrentamientos es
muy similar en los dos titulos.

H Los dos poseen una ambientacion parecida.

M El motor 3D de «UFO» tiene poco que ver con
los anticuados graficos isométricos de «Fallout».

de la Tierra por parte de una
misteriosa raza alienigena.
Nuestra misién es dirigir la
resistencia humana, y para
ello el juego combina una
parte estratégica, en la que
gestionamos la investiga-
cién y desarrollo de nuevas
tecnologias asi como el re-
clutamiento, entrenamiento
y equipamiento de nuestros
soldados, con otra tactica,
en la que enviamos a nues-
tros soldados a combatir

El apartado tactico del jJuego hace gala de un
sistema de control bastante ajustado.

IECEYEZETE b cpu: Pentium 111 800 MHz, Pentium 4 2,4 GHz » RAM: 128 ME, 512 MB
| BTarjeta 3D: GeForce 2 GTS 32 MB, GeForce 4 Ti 4600 128 MB » Conexion: ADSL

Web: http://www.ufo-aftermath.com En inglés, aunque incluye abundantes
‘ descargas, como musica del juego o trailers, y un foro en el que consultar dudas.

']; Qu \ 5;‘175

contra los aliens alld donde
se produzca un ataque.

La parte tactica esta real-
mente conseguida, con en-
tormos  tridimensionales
muy detallados, escenarios
variados y un sistema de
Jjuego que combina el tiem-
po real con las pausas para
conseguir una accion bas-
tante fluida y, sobre todo, .
muy adicitiva y entretenida.
Laparte estratégica, desgra-
ciadamente, no alcanza el

»NUmero de campafias: 1 b Soldados por misidn: 7
»Ambientaciones: Urbana, rural, montana, desierto, militar. » Editor de

| misiones: No B-Multijugador: No »Modos multijugador: No se aplica »Numero de
jugadores: No se aplica »Opciones de conexion: No se aplica

'MICROMANIA F ENDA
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__ »CPU: Pentium Il 500 MHz » RAM: 128 MB b Disco duro: 750 MEB b Tarjeta 3D: 32 MB b Conexion: No requiere

» CPU: Pentium 4 2,4 GHz »RAM: 512 MB » Disco duro: 1 GB b Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti 4600 128 MB b Conexion: No requiere



Turnos en tiempo real

EL SISTEMA DE JUEGO de las
misiones tacticas se desarrolia, estric-
tamente hablando, en tiempo real. Sin
embargo, es posible parar la accion en
cualquier instante para asignar orde-
nes a cada uno de los miembros de
nuestro escuadron, por lo que, en la
practica, nos encontramos ante un es-
quema de “turnos continuos” tan po-
pular en los juegos de este género.

LAS PAUSAS AUTOMATICAS
se pueden configurar para gue el jue-
g0 se detenga cuando sucedan even-
tos prefijados, como gue un soldado
sea herido o haya concluido sus orde-
nes. Al final y a pesar del supuesto
“tiempo real” de los combates, nos
encontramos con un juego muy tacti-
co y de desarrollo algo lento, pero que
gustara a los aficionados a “pensar”.

Las diferentes ambientaciones
aumentan la variedad del juego.

Las misiones de conquista de bases
acaban siendo algo repetitivas.

UN JUEGO MAS TACTICO QUE ESTRATEGICO,
QUE LLENA SATISFACTORIAMENTE EL VACIO
EXISTENTE DE ESTE TIPO DE JUEGOS

mismo nivel de excelencia,
y es que en ella nuestras op-
ciones se encuentran algo li-
mitadas. Asi, s6lo podemos
decidir qué queremos inves-
tigar dentro del, eso si, gi-
gantesco arbol de investiga-
cion del juego, y equipar a
nuestros soldados con los
objetos fabricados o recu-
perados de las misiones tac-
ticas para acudir con ellos a

B ALTERNATIVAS

HIDDEN & DANGEROUS 2
Aunque desde un enfoque mucho mas
centrado en la accion, y ambientado
en la Segunda Guerra Mundial.
pComentado en MM 106 PP a

las batallas contra los
aliens. No hubiera estado de
mas incluir algunas de las
tareas que si estaban dispo-
nibles en el juego original,
como construir nuevas ba-
ses, tratar con los gobiernos
de la Tierra o controlar
nuestro presupuesto. Esta
carencia se compensa, €so
si, gracias el enorme reper-
torio de armas y equipo, a la

ian: 87 -

total traduccion y doblaje
del juego, que nos facilita in-
troducirnos sin problemas
en su absorbente argumen-
to y, sobre todo, a la espec-
tacularidad de las misiones
tacticas y su interesante
motor grafico, que por su-
puesto es muy superior al
del juego original.

El resultado final es, en fin,
un juego mucho mas tiactico

Se trata de un juego de accion, pero
su argumento es muy similar al de
«UFO»,

104 pPuUntuacion: 88

‘Do opos;

Al

o=

que estratégico y, por tanto,
muy absorbente a corto pla-
z0. Sus limitaciones estraté-
gicas pueden restarle algo
de atractivo a largo plazo y,
desde luego puede resultar
algo mondtono para los ju-

Toma nota

Interesante, sobre todo en su
apartado tactico.

LO BUENO:

A La combinacion de estrategia y

tactica.

A El entorno 3D de los combates.

4 El enorme catalogo de

investigaciones, armas, objetos y

enemigos.

LO MALO:

v El apartado estratégico estd algo

limitado.

¥ Misiones algo repetitivas.

| Uno de los atractivos del juego es la
posibilidad de mejorar a los soldados.

El interfaz del apartado estratégico
resulta excesivamente sobrio.

gadores menos veteranos. A
pesar de todo, se trata de un
titulo muy recomendable,
mas aun si tenemos en
cuenta la larga escasez de
este tipo de juegos.!

J.PV.

MODO
INDIVIDUAL
MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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Hora Pun

EXPANSION PARA SIM CITY 4

Los atascos

de todos los dias

Si «Sim City 4» introdujo como novedad el control del
trafico, su primera expansion nos pone al volante de los
vehiculos para cumplir diversas misiones. ; Alguien ha
dicho «Grand Theft Auto»? Pues por ahi van los tiros.

g ora Punta», tal
COmMo Su nom-
bre deja entre-
ver, se centra
s ~ en el trafico:
podemos construir aveni-
das, calles de una sola di-
reccion, diversos tipos de
puentes, asi como mas
transporte publico: mono-
rrailes, un ferry, dirigibles,
etc. Dos nuevas herramien-
tas, el mapa de transporte y
el asistente de ruta, permi-
ten detectar donde se pro-
ducen los atascos. Hay un
nuevo estilo de construc-
cion —el llamado europeo—,
cincuenta nuevos edificios,
dos nuevos desastres, y
otras mejoras.

Como novedad, puedes
conducir mas de cien vehi-
culos por tierra, mar y aire,
y participar en ochenta mi-
siones, al mas puro estilo
«GTA 3». Las misiones bue-
nas —liberar rehenes, fumi-
gar los campos, etc.— au-
mentan el prestigio del al-
calde, mientras que las
malas —ayudar a enterrar re-
siduos toxicos, o vender Or-
ganos a los criminales—, sir-
ven para recaudar dinero, a
costa, eso si, de aumentar la
corrupcion del municipio.

Infomania

La referencia

SIM CITY 4

M El juego original no permite conducir vehiculos,

la expansion si.

B El control del trafico es mucho mas detallado

en la expansion.

M «Sim City 4: Hora Punta» tiene unos requisitos
técnicos sensiblemente mas elevados que

el juego original.

iMira el tamario de ese ovni! Los nuevos
desastres son muy divertidos.

El control de los vehiculos,
usando una combinacion de
teclado —para desplazarse—
y ratén —para eventos espe-

ANALIZADO EN: (NCTE- WV )
»RAM: 512 MB & Tarjeta 3D: GeForce FX
5900 Ultra » Conexitn: No requiere.

_“_-”'

ciales como disparar el tan-
que- es sencillo y divertido,
mediante una vista aérea
con el “zoom” mas cercano.

»Disponible: PC »Género: Estrategia »Idioma: Castellano (textos y manual)
»Edad Recomendada (PEGI): 3+ »Estudio: Maxis »Editor: Electronic Arts P Distribuidor: Electronic

. Arts Espaiia »-NUmero de CDs: 1 »Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP Recomendado:

i 19,95 euros (3.371 Ptas) b Pagina web: www.lossims.com/juegos/SIMCITY4_hora-punta.htm

~ »CPU:P. Il 500 Mhz »RAM: 128 MB (256 MB con WV. 2000/XP)

¥ Disco duro: 1,6 Gigas kTarjeta 3D: DirectX 8.1, 32 MB
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Trenes, dirigibles, ala delta, barcos, tanques... Hay

Sin embargo, las teclas no
se pueden redefinir, cuesta
calcular la altura cuando
manejas un helicoptero, y
los coches secundarios de-
saparecen en ciertos mo-
mentos, provocando cho-
ques involuntarios.

En conclusion, «Sim City 4:
Hora Punta» es una expan-
sién  ciertamente muy
cuidada, pero no esta exen-
ta de fallos: 1as misiones dis-

Toma nota

casi un centenar de vehiculos que puedes controlar.

traen del objetivo principal
—gestionar la ciudad-, el sis-
tema de conduccion es fran-
camente mejorable, y mu-
chas de las novedades de-
berian haberse incluido en
el juego original.
No obstante, las decenas de
mejoras anadidas y los nue-
vos retos y edificios, deja-
ran bastante satisfechos a
los fans de la saga.

JAP.

“Abundantes novedades, perono
todas justifican una expansion. [

LO BUENO:

A Los infinitos detalles que pueblan

la ciudad.
A El control sobre cada Sim
individual, y sus vehiculos.

A Hay misiones muy divertidas y

originales.

LO MALO:

¥ Solo se centra en el trafico, lo cual
puede resultar insuficiente.
¥ Altos requisitos técnicos.

MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE




mientras realizas el mayor nimero de
trampas posibles. jje.je.je!

iiUn tema muy original, sencillo
de manejo y muy, muy divertido!!

© TOTALMENTE
EN CASTELLANO




El Senhor de los
La Guerrad

Parecido razonable

EXAMEN

¢Quieres dirigir a los pueblos libres en su lucha contra el

Sefior Oscuro? ;Prefieres ayudar a Sauron a acabar con toda

la bondad del mundo? Tu eliges, pero date prisa porque la

guerra ya ha empezado, y te estan esperando...

igamoslo cla-

ramente, «La

Guerra del

Anillo» no es

. un juego ori-

ginal. Su sistema de juego
estd influenciado por nume-
rosos titulos, pero sobre
todo, por «Warcraft 3», sus
personajes son los del libro,
v su apartado grafico es una
version mejorada del de
«Battle Realms». Sin embar-
go, esta combinacion de in-
fluencias se ha resuelto con
maestria, y lo que podria ha-
ber sido un pastiche resulta
ser un juego con entidad
propia, muy entretenido y
de una gran calidad técnica.

Bebiendo

de las fuentes

Uno de los principales re-
clamos del juego es, sin
duda, su ambientacion en el
universo de “El Senor de los
Anillos”, y hay que decir que
esta ambientacién se ha re-
alizado con gran habilidad.
gracias, sobre todo, a que
los dos bandos disponibles,

Infom

La referencia

EMPIRES

B «Empires» tiene un componente estratégico
mucho mas importante.

B La ambientacion fantastica de «La Guerra del
Anillo» contrasta con el realismo de «Empires ».

B Ambos, cada uno en su estilo, gozan de un
apartado grafico espectacular.

El interfaz del juego resultara muy familiar para
aquellos que hayan jugado a «Warcraft 3».

(8317 ptas.) » Pagina web: www.warofthering.com Muy completa, descarga de la
demo, el trailer, galeria de imagenes, informacion de unidades. Visita obligada.

MICROMANIA RECOMIENDA
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el de la luz y el de la oscuri-
dad, cuentan con una enor-
me gama de criaturas, per-
sonajes y hechizos inmedia-
tamente reconocibles para
cualquiera medianamente
introducido en el universo
de Tolkien, desde los beor-
nidas hasta los uruk-hai, pa-
sando claro, por Gandalf,
Aragorn o los Nazguls.

El otro aspecto a destacar
es su sistema de juego, y
para éste los chicos de Li-

[XTXFZCEIEH » cPU: Pentium 4 3,06 GHz » RAM: 512 MB b Tarjeta 3D: Radeon 9200 128 MB |
! o i »Conexion: ADSL

EETNEETN » Disponible: PC »Género: Estrategia » Idioma: castellano

» Edad recomendada (PEGI): 12+ »Estudio: Liquid Entertainment » Editor: Vivendi

Universal Games b Distribuidor: Vivendi Universal Games »Numero de CDs: 1
» Fecha de lanzamiento: 28 de noviembre 2003 »PVP Recomendado: 49,99 euros

» CPU Pentium Il a 800 MHz » RAM: 256 MB b Disco Duro: 2 GB b Tarjeta 3D: 32 MB » Modem: 56K
»CPU Pentium 4 a 2,5 GHz b RAM: 512 MB b Tarjeta 3D: 128 MB »Modem: ADSL

quid han optado por una
combinacion de estrategia y
rol muy parecida a la que
emplea «Warcraft 3». Asi,
nos encontramaos con pocas
unidades pero muy podero-
sas, pocos recursos diferen-
tes y héroes, que, por su-
puesto, estan encarnados
por los protagonistas del li-
bro. Pero no es «Warcraft 3»
su lnica influencia, ya que
también se pueden rastrear
influencias de titulos como

bMisiones: 20 »Modos de juego individuales: dos
(campanas y escaramuza) » Editor: Si, de mapas » Multijugador: Si »Modos
multijugador: cinco. »NUumero de jugadores: Hasta ocho. »Opciones de
conexion: Red local o Internet (GamesSpy).




LAS VICTORIAS en combate te
otorgaran puntos de destino, simila-
res a los puntos de honor de «Praeto-
rians», gue nos permiten “comprar”
héroes, habilidades especiales o he-
chizos. Este sistema nos obliga a com-
batir para ohtener los avances real-
mente importantes, lo que a su vez
hace las partidas sean muy rapidas y
el juego resulte agil y entretenido.

Los efectos visuales son por
momentos realmente preciosos.

R el .
El juego cuenta con una generosa
cantidad de mapas para escaramuzas.

LA POSIBILIDAD DE DIRIGIR A LOS HEROES
MITICOS DE LA SAGA ES UNO DE LOS ASPECTOS

| .m
| &

La magia mueve el mundo

LOS PODERES obtenidos con los
puntos de destino constituyen un po-
deroso refuerzo en ambos bandos. Al-
gunos te permitiran sanar a tus unida-
des, mientras que otros invocan po-
derosas criaturas y ayudas que
pueden decidir el final de una batalla.
Asi mismo, los héroes también pose-
en poderes y algunos de ellos tam-
bién consumen puntos de destino.

. WROH)

El nimero de unidades diferentes no

es demasiado elevado.

El universo ideado por Tolkien ha
sido reproducido con gran habilidad.

Toma nota

MAS INTERESANTES DE «LA GUERRA DEL ANILLO»

«Age of Mtyhology» o el
mismo «Praetorians», por
poner solo dos ejemplos. El
resultado final es un juego
agil, bastante mas tactico
que estratégico y en el que
las partidas tienden a ser ra-
pidas pero muy intensas.

Por lo que respecta a su
apartado grafico, «La Gue-
rra del Anillo» utiliza una

W ALTERNATIVAS
WARCRAFT Il

Su sistema de juego es muy similar,
aunque cuenta con mas razas y

unidades diferentes.
B 1 MINVE 20

mwientado ot

0 PPuntuz

version mejorada del motor
3D de «Battle Realms». El
resultado, eso si, es impeca-
ble, con acabados brillantes
v unos personajes modela-
dos hasta el minimo detalle,
lo que unido a la posibilidad
de acercar la camara permi-
te que el juego nos ofrezca
escenas espectaculares.

Y siatodo esto le anadimos

dos campanas , un modo de
partidas aleatorias, otro
multijugador y un editor de
niveles, el resultado es un
juego que si bien no va a re-
volucionar nada, si que ate-
sora calidad y contenidos
suficientes para entretener
a muchos aficionados du-
rante bastante tiempo.

J.PV.

AGE OF MYTHOLOGY

cion: 90 PCom

La otra rama de la estrategia, con
combates multitudinarios y un gran
énfasis en la gestion de recursos.

M 95 PPuntuacié

' Un buen juego de estrategia, |
poco original, pero de gran calidad.

A La estupenda reproduccion de la IDUAL
Tierra Media y sus habitantes.
A Las diferencias entre los dos bandos 8 0
MULTIJUGADOR

son abudantes.
A El fantastico acabado grafico.

LO MALO:

¥ Resulta muy poco original.

¥ Dos bandos resultan escasos.

¥ Las campafias podrian haber sido
mas largas.

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

Compartir la Tierra Media con otros
jugadores es realmente divertido. |

EN COMPANIA:

Lo mejor: Poder enfrentar
a Gandalf contra un Balrog.
Lo peor: No dispone de
un servidor de partidas
propio.

SOLO:

Lo mejor: Reproducir
escenas del libro en las
campanas. "

Lo peor: Diez misiones por
campana no son muchas.

Micromania 129



EXAMEN

icago 1930

Humor muy negro

¢Te has visto la trilogia de “El Padrino” cientos de veces?
.Te refieres a tus amigos como “La Familia”? ; Desconfias
de todo el mundo cuando sales a la calle? No hay duda, en
otra vida fuiste un mafioso. O un policia antimafia...

ste combinado de
accion, tactica y
aventura se inspi-
ra en el formato
. del popular
« Lommaﬂdos» Las dos
campanas, como miembro
de la mafiay agente del FBI,
son bastante entretenidas y
el control de los personajes
muy sencillo. Con uno o va-
rios de ellos bajo tu mando
fienes que recorrer escena-
rios como un hotel o un vie-
jo almacén en busca de una
destileria, eliminando ene-
migos, escondiendo los
cuerpos y ocupandote de
que los civiles, en caso de
jugar con la mafia, no se va-
van de la lengua.
Cada personaje tiene seis
ranuras de inventario que
funcionan como en los jue-
gos de rol: los objetos pue-
den ocupar una o varias de-
pendiendo de su tamano.
La perspectiva isométrica
con transparencias que
ofrece el juego es idénea
para no perder detalle de lo
que ocurre, mientras que
una especie de pausa tem-
poral permite dar 6rdenes a
los diferentes personajes

La referencia

COMMANDOS 3

M El interfaz de «Chicago» es mas simple y
sencillo también que el del juego de Pyro.

M El nivel de dificultad hace de «Chicago» un
juego mas asequible.

M La ambientacion es distinta en cada juego.
Nuestra referencia se basa en la Il Guerra

Mundial, y «Chicago 1930» en el mundo de la
mafia en los EEUU de principios del siglo XX.

Si no escondes a tus victimas corres el riesgo
de ser delatado por civiles.

evitando el caos que podria
producirse en un enfrenta-
miento multitudinario.

Las tacticas que se pueden
emplear son variadas y exis-

ten detalles que aumentan
el realismo, como por ejem-
plo, que so6lo puedes ver a
los personajes que estdn
dentro del campo de vision

del que ti llevas: esto signi-
fica que si hay alguien si-
tuado detras de ti, no lo ve-
ras hasta que no te des la
vuelta y lo compruebes.

ANALIZADO EN: (NS ISR
GHZ »RAM: 512 MB » Tarjeta 30 ATl

2
Radeon 9200 128 MB » Conexion: No

>D|spon|me Pc »Género: Accion tactica b Idioma: castellano pEdad
recomendada PEGI: 12+ b Estudio: Spellbound » Editor: Wanadoo » Distribuidor: Virgin Play
»NUmero de CDs: 1 »-Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP Recomendado: 39,95 euros
(6.647 Ptas.) »Pagina web: www.spellbound.de

| »CPU: Pentium a 500 MHz »RAM: 128 MB b Tarjeta 3D:
Compatible DirectX 8.1 con 8 MB I Disco duro: 800 MB
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La linea de vision de los personajes es vital para

detectar a los enemigos.

El guién, inspirado en las
biografias de Al Capone y
Elliot Ness, es uno de sus
elementos mas solidos de
«Chicago 1930», un juego
que, sin aportar nada espe-
cialmente novedoso al gé-
nero en el que se encuadra,
logra entretener gracias a su
ingenioso disefio, a su exce-
lente guion y a una acertada
combinacién de elementos

Toma nota

Un entretenimiento Ilgero
bastanterblen amtnentado

: |
»

: MODO |

MULTIJUGADOR

NO
TIENE

LO BUENO:

A La sencillez de manejo de acciones

Yy personajes.

A El guion podria dar lugar a una

pelicula.

LO MALO:

¥ Los objetos en los escenarios son
tan pegueios que no se distingue

lo que son.

¥ Si no tomas la iniciativa en una
pelea, casi suempre la plercles

de distintos géneros. Pero
que quede claro: probable-
mente no logre satisfacer a
los aficionados que buscan
una estrategia mas elabora-
da, ya que su sencillez pue-
de resultarles excesiva. En
cambio si lo que buscas es
algo inmediato y poco exi-
gente, este juego colmara
tus expectativas.

N.VR.
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El terror
mas original

¢Cansado de ser siempre el bueno? jPues se acabé! En este

A

EXAMEN

juego puedes controla a una pandilla de fantasmas con
ganas de dejar desierta una ciudad entera. Pero cuidado,

porque dar sustos es mas complicado de lo que parece...

a tenido que

pasar un lustro

desde el genial

«Dungeon Kee-

per» para que
poda.mos volver a sentir ese
atractivo especial que supo-
ne ser el villano del juego.
Porque eso es lo que nos
propone, con gran acierto,
este original «Ghost Mas-
ter»: meternos en la piel del
Jjefe de un nutrido equipo de
fantasmas, cuyo tnico obje-
tivo es el de asustar a la gen-
te que habita la ciudad de
Villa Lapida. Un soplo de
aire fresco para el género de
la estrategia, con un aparta-
do técnico muy bien resuel-
to, un planteamiento atrac-
tivo y mucho sentido del
humor, pero con una meca-
nica de juego algo repetiti-
vay limitada.

Reclutando
fantasmas

La oferta inicial es buena:
tras ver una agradable y di-
vertida presentacion y me-
nus “fantasmales” dignos de

bDlspomble Pc »Género: Estrategia »Idioma: castellano (texto

.y voces) b Edad recomendada (PEGI): +7 »-Estudio: Sick Puppies »Editor: Empire

. Distribuidor: Planeta DeAgostini Interactive »Numero de CDS: 1 »Fecha de
lanzamiento: Ya disponible p-PVP Recomendado: 39,95 euros (6.647 ptas.) »Pagina
web: www.ghostmaster.com Muy basica, con informacion general del juego,
pantallas, fondos de escritorio y melodias del juego para descargar.
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La referencia

LOS SIMS

M «Ghost Master» cuenta con muchos mas
puntos de vista y efectos especiales.

M El sistema de juego es similar.

M «Los Sims» resulta mucho mas sencillo y ofrece

posibilidades y horas de juego casi ilimitadas.

Cuando usamos un poder de los fantasmas, la
pantalla se llena de atractivos efectos visuales.

|
|
|
|
|

la noche de Halloween, te-
nemos que elegir entre di-
versos tipos de fantasmas y
crear un equipo. Los 47 fan-
tasmas disponibles estan
agrupados por tipologias
(hielo, frio...) y tienen mu-
chisimos poderes individua-
les. Utilizando sabiamente
estos poderes, como rechi-
nar cadenas o conjurar pla-
gas de arafas, tenemos que
forzar a los habitantes de la
ciudad a que se vayan.

[XEFZYTNEH 5 cPU: Pentium 4 2,2 GHz » RAM: 512 MB b Tarjeta 3D GeForce FX 5200 Ultra
\ 128 MB » Conexion: ADSL

A la hora de colocar y ma-
nejar a estos seres dispone-
mos de un estupenda inter-
faz, ya que todo se puede
manejar facilmente con el
raton (subir y bajar niveles
de las casa, girar la camara,
hacer zooms...). Esta efica-
cia continda a la hora de
darles ordenes, porque todo
estd centralizado en un sen-
cillo menu desplegable que
aparece en la parte izquier-
da de la pantalla al seleccio-

el N ALV (MO VLN - Escenarios: 30 »Modos de juego: 1 -Fantasmas:
| 47 »Poderes fantasmales: 140 »Sustos: Muchos b Editor: No »Multijugador: No

%”D ~ »CPU: Pentium Il 450 MHz - RAM: 128 ME b Disco Dura: 750 MB b Tarjeta 3D: 32 MB b Conexion: No aplicable.
OMANIA RECOMIENDA PCPU Pentlum m1 GI-Iz »RAM: 256 MB p Disco Duro; 1 GB bTar;eta 3D: 64 MB p Conexion: No aplicable.




Asustar es la clave

LOS FANTASMAS son de todos
los tamarnios, colores y formas estram-
héticas que os podais imaginar. El
asunto es facil: primero elegimos a
uno, luego lo “atamos” a un ohjeto o
localizacion de la casa y elegimos los
poderes gue queremos que use me-
diante un menu. A continuacion ve-
mos la reaccion de los “enemigos”
ante nuestros elaborados sustos...

LOS ENEMIGOS no tienen lanzas
ni escopetas, ni cosas asi. Son los ha-
bitantes de las casas: jovenes univer-
sitarias, chicos duros, escépticos, poli-
cias o enfermeras. La “linica” dificul-
tad es hacer que salgan corriendo del
lugar a base de darles sustos. No obs-
tante, en algunos niveles nos pode-
mos encontrar con Exorcistas que
pueden paralizar a los fantasmas.

Tenemos que asustar utilizando un
grupo de fantasmas en los escenarios.

Cada fantasma es distinto a los
demas y cambia al avanzar niveles.

SER EL MALO DEL JUEGO RESULTA MUY
ATRACTIVO Y DIVERTIDO, PERO SU DESARROLLO
NO ES LO QUE SE DICE DEMASIADO PROFUNDO

nar un fantasma, ocultando-
se al terminar la seleccion.
Igual de bueno nos ha pare-
cido su aparente motor 3D,
que al estilo de «Los Sims»,
nos muestra con todo deta-
lle tanto el interior de las ca-
sas como el comportamien-
to de sus habitantes.

Es ala hora de meternos en
serio con cada mision cuan-
do nos damos cuenta de

M ALTERNATIVAS

LOS SIMS MAGIA POTAGIA

Si lo que te gusta es observar las
evoluciones de diversos personajes
como 5| vieras una casa de munecas....
6 PPuntuac

»Con tado en MM 10

que a «Ghost Master» le fal-
ta profundidad real. Aunque
las posibilidades tedricas
son muchas (estudiar el per-
fil de cada habitante para
ver a qué tiene miedo, enca-
denar fantasmas a personas
determinadas para sustos
“personalizados”, etc.) la
verdad es que los poderes
fantasmales son bastante

parecidos entre si, en casi

todos los escenarios hay
que hacer lo mismo y al fi-
nal todos los habitantes aca-
ban asustindose de las mis-
mas cosas, por lo que se tra-
ta de intentar lanzar los
sustos mas poderosos para
que todos salgan pitando
cuanto antes de la casa.
Esto incita muy poco a plan-
tear estrategias mas avanza-
das y complejas, sencilla-

WARCRAFT Il

Uno de los mejores juegos de
estrategia, permite controlar
unidades no muertas.

sion: 75 pComentado en MM

20 pPuntuacion: 94

Plasma derade: 177

mente porque tampoco son
necesarias para superar los
objetivos del juego.

En fin, que la peculiar temé-
tica, acertado sentido del
humor y buena puesta en
escena lo hacen muy atrac-

‘Toma nota

Al comienzo de cada mision tenemos
que crear un grupo de fantasmas.

Hay humanos que pueden desterrar
a nuestros fantasmas del mundo real.

tivo a priori, pero su escasa
profundidad y desarrollo re-
petitivo hace que se quede
solo en un buen juego, inca-
paz de competir por la coro-
na del género. &

M.J.C.

‘Titulo muy original, pero al que le |
falta variedad y profundidad.

LO BUENO:
A Su tematica es original.

A El motor 3D es flexible, eficaz e

incluso brillante.

A Disponemos de muchisimos

fantasmas y escenarios.
A El sentido del humor.

LO MALO:
¥ Mecanica de juego repetitiva.
v Le falta profundidad y exige poco
planteamiento estratégico.

D
L
MODO
MULTIJUGADOR

NO
TIENE
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EXAMEN

Un vecino

infernal
Reality show

Bromas de mal gusto y bastante pesadas, o como hacerle
la vida imposible al vecino. Esa es la esencia de un titulo
con forma de “reality show" televisivo, disefiado para

ofrecer un entretenimiento rapido, sencillo y adictivo.

a verdad es que
cuando empiezas
a jugar con «Un
Vecino Infernal»
‘ pasas, paulatina-
mente, de la indolencia pri-
mera, con ese tipico pensa-
miento de “qué cosa mas
simple”, a un estado de
adiccion inconsciente en el
que, cuando te das cuenta,
llevas una hora jugando, sin
comerlo ni beberlo. Y es que
«Un Vecino Infernal» no
deja de basarse en la senci-
lla férmula de resolver unos
cuantos puzzles, donde la
rapidez es tan importante
como la sagacidad. Jowood
ha cogido y le ha dado al
juego la original forma de
una mezcla entre “reality
show” y comedia televisiva,
con catorce misiones repar-
tidas en distintos capitulos,
y con la meta iltima de con-
seguir la maxima andiencia.
+Como? Haciendo la vida
imposible a nuestro pobre
vecino, gastindole todo tipo
de bromas pesadas.
La accién transcurre en
tiempo real. Cuando el veci-
no estd en una habitacién
haciendo algo, nosotros ten-
dremos que estar en otra
preparando la broma co-

Infom

i FICHA TECNICA » Disponible: P

La referencia

SPY VS SPY

M Las ideas originales son muy similares en
ambos titulos, y poseen casi las mismas virtudes

y defectos en su diseio.

M La calidad técnica de «Un Vecino Infernal» es,
Iégicamente, mucho mayor.

B «Un Vecino Infernal» es mucho mas ahierto en
algunas opciones que «Spy vs Spy».

Las bromas, cuanto mas pesadas, mejor, son
vitales para superar las distintas fases.

rrespondiente. El no para
de moverse por su casa, y
no nos debe pillar. Si eso
ocurre, el capitulo acabara.

ANALIZADO EN: INGETRTTET 7S
»RAM: 256 MB »Disco Duro: 130 MB
| -Tarjeta 3D: 64 MB & Conexion: No requiere.
C - Género: Estrategia/puzzles »-Idioma: Castellano »Edad
recomendada (PEGI): +3 k-Estudio: Jowood Viena »Compafia: Jowood k- Distribuidor: Nohilis
Ibérica »Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP RecomendadO: 19,90 euros (3.371 ptas)
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Ahondando un poco en los
posibles referentes de «Un
Vecino Infernal», nos tene-
mos que ir muy atras en el

B

£s el cumpteaios dol vecino. v o 10 colebin
€ON 3u Mejor amige: Bl misma. Sopia las vetas ¥
S0 desea 10 mejedt

D vox en Cuanac 16 ecna Un VIMACHIO 8l buzon
para ver s alguien 16 ha snviaga Una Laijela de
cumptealios o algun paguels.

Vaya manes mis e3panioss de celebiad ¢
cumpieafion. Pace dedide hltéﬂ. 0 s vecno una

isita amistesa,

L
= RECORD:
e

i’ »CPU; Pentium 166 MHz »-RAM: 64 MB b Disco Duro; 130 MB

e e e

P Tarjeta 3D: 16 MB b Conexion: No requiere

0/6] 0«

Antes de cada fase, se nos dan unas pistas sobre

i los objetivos a conseguir.

tiempo, pero la similitud es
clara: «Spy vs Spy» era, casi
punto por punto, aungue
con distinta ambientacidn,
el mismo juego. Eso si, el
tiempo transcurrido juega a
favor de «Un Vecino Infer-
nal». Con un estilo grafico
de “cartoon”, buen trabajo
en el apartado visual 2D, y
unos toques de humor algo
salvajes, pero eficaces, «Un

Toma nota

Vecino Infernal» cumple
con lo que promete: diver-
sion rapida, sencilla, sin
complicaciones. Quiza se
haga un poco corto, pero su
escaso repertorio de bro-
mas lo terminarfan hacien-
do repetitivo. Lo mejor: su
precio y su inmediatez. Pue-
des estar jugando desde un
ratito hasta varias horas. <

FD.L.

Un entretenimiento bien resuelto,

aungue su vida no es muy larga.

LO BUENO:
A Su asequible precio.
A El sentido del humor.

A Llega a enganchar bastante en los

primeros momentos.

LO MALO:

¥ Repetitivo a medio y largo plazo.
¥ Lo reiterativo de las bromas

disponibles.

¥ Poca variedad de escenarios

disponible.

D
L
1 8]
MULTIJUGADOR

. NO
TIENE




TR R AP r RN v F RO
GOMPUTER HOY JUEGOS

presenta la coleccién Los Mejores Juegos para PC

I
w;;mﬂlm :n".-""“
ARAPC MAS VENDIDA EN R 5

. k|

4

I

CONTAC N
3 (iL0 MAS NUEVO™
3! . El Retorno
Sl el Rey

« imperivm Il
IS . Los Simpsons
2 muchos Mas—

A Football 2004 | ¢

gsculas
Estrategiaconmay‘mc E

atrician Il
ﬁnperio delos Mi‘fs
__,—f"T’JW;; on 2%

= pl;ﬂrh“n adores
i | O jerentes

e

Hata: Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de Ultima hora.

: ETE XA |

trol s
S pad de CONMTE
i B P2 o5 e dsinos EL N°9 DE LA COLECCION

= CALL

[y ‘ASSAULT
-l
acto ;_CUALES

Disfruta del juego de
estrategia mas

BATTLE REALMS

b - - - e E]DR ; . o - 3 -
divertido y original C 1 g :i ;rl;‘a pr;'lioar;:strategla en
A P 8““3, = LM
de los ultimos anos po - -w--' it an it
1 Lgi;mj:: inspirados en el Japdn feudal.
— ’ e Hazte cargo de los
ROM destinos de 4 clanes.

PC.CD

———
Ui soft

e Levanta asentamientos y
adiestra unidades para
vencer a tu adversario.

GUIA RAPIDA Y MANUAL

ATEELE
S
BP{EA LM >,

JUEGO-\-REVISTA
Y ADEMAS g
Incluye manual 3;

y guia rapida A LA VENTA
para jugar sin problemas EL 4 DE DICIEMBRE

©2001 Crave Entertainment, Inc. All rights reserved. Battle Engine ©2001 Liquid Entertainment, LLC. All rights reserved, Developed by Liquid Entertainment, LLC. Co-published by
Ubi Soft Entertainment S.A. and Crave Entertainment, Inc. under license by Crave Entertainment, Inc. Battle Realms, Crave Entertainment, and the Crave Entertainment logo are
either trademarks or registered trademarks of Crave Entertainment, Inc. in the U.S. and other countries. Liquid Entertainment, LLC. and the Liquid Entertainment logo are
registered trademarks of Liguid Entertainment, LLC. All other copyrights and trademarks are the property of their respective owners.



A

A E XA MEN

Kreed
Terror en el espacio

Los extraterrestres son cada vez mas sofisticados. En
esta ocasion se trata de una raza alienigena, los tiglaary,
dispuestos a estropear la prospera paz espacial.
¢Alguien se anima a poner las cosas otra vez en su sitio?

n «Kreed» la ac-
cién ftranscurre
en el afio 2944, un
tiempo en el que
el hombre ha ex-
pandido sus fronteras por el
espacio y ha conocido dife-
rentes clanes alienigenas
con los que comercia de for-
ma habitual. Pronto apare-
cen los tiglaary, una raza pe-
ligrosa y con forma de rep-
til, que amenaza seriamente
la paz espacial.
Aunque la compaiiia Burut,
responsable del desarrollo
del producto, sea una des-
conocida para el gran publi-
co, no significa que no se-
pan hacer un buen trabajo.
Técnicamente, «Kreed» pre-
senta virtudes muy signifi-
cativas y a tener en cuenta:
por un lado, los escenarios
estan aceptablemente bien
disefiados y los niveles de
cada mision son suficiente-
mente extensos. Ademas,
los personajes no solo estan
realizados en muchos casos
con hasta 4000 poligonos, |
sino que son muy variados:
desde reptiles deformes,
hasta infinidad de peligro-
sas razas alienigenas.

La referencia

UNREAL 2:
THE AWAKENING

W Los dos titulos tienen en comun un apartado
técnico, una ambientacién y una historia
muy similares.

M En la referencia, los escenarios de las misiones
son mas variados y ricos en detalles.

M La dificultad de «Kreed» crece repentinamente,
mientras que en «Unreal 2: The Awakening» lo
hace paulatinamente.

La ambientacion futurista y las guerras con razas
alienigenas dan forma al guion de «Kreed».

mente v con detalles bas-
tante interesantes. Una bue-
na opcion.

movimientos predecibles y
su actitud es poco realista.
En definitiva, «Kreed» es un

juego aceptable técnica- JEG.

Toma nota

Aceptable l‘\r divertido aunque
a

repetitivo a larga. |
INDIVID

La variedad de los enemigos a los r 5 i

6 |

s

La extensaén de los escenarios.
Los efectos de luz son mas que aceptables que nos enfrentamos. !
como se puede apreciar al usar el lanzallamas. A El modo multijugador.

LO MALO:

Gracias a que aprovecha las
posibilidades del DirectX
8.1 y a la técnica “Level of
detail rendering” que, basi-
camente lo que hace es dis-

minuir el grado de detalle
de los objetos lejanos, se re-
duce sensiblemente la po-
tencia del PC que necesita-
remos para jugarlo. Lo cual

es todo un detalle en los
tiempos que corren.

La IA es el apartado menos
depurado del juego, ya que
los personajes presentan

El control para apuntar es un tanto

impreciso.

La dificultad aumenta

drasticamente.

Los tiempos de carga son lentos.

MODO
MULTUJUGADOR

INDIVIDUAL VS MULTLJUGADOR

- - IEEZLEYEH » cru: AMD Athlon a
- 2.2 GHz » RAM: 512 MB b Tarjéta 3D: GeForce
4T1 4800 128 MB b Conexion; ADSL

b Dlsponlble PC » Genero: Accion & Idioma: Castellano (manual ytexto} > Edad
recomendada (PEGI): +12 & Estudio: Burut Creative Team » Compania: Russobit-m

| » Distribuidor: Zeta games »Numero de CDS: 1 »Fecha de lanzamiento: Ya disponible b PVP
recomendado: 29,95 euros (5.000 Ptas.) » Pagina Web: www.burut.ru/eng/kreed.php.

o las misiones, que aumenta = nos resultan un tanto

| »CPU: Pentium 11l a 800 MB » RAM: 128 MB kDisco duro: 1,4 GB |
B Tarjeta 3D: 64 MB, DirectX 8.1 » Modem: 56k. 5 ;,Wd? DrOEfF" s [ SR ) |

Las os)mones de los modos
multijugador son | més divertidas.

SOLO: EN COMPANIA._

Lo mejor: Seguir el Lo mejor: La variedad de
argumento de la historia. modos de juego. "

Lo peor: La dificultad de Lo peor: Los escenarios

E
BN
B
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Tortuga.Piratas

del nuevo mundo
iAl abordaje, grumete!

Una vez descubierto el nuevo continente el trabajo no ha
hecho mas que comenzar: fundar nuevas ciudades,

conquistar nuevas tierras, comerciar con otras naciones y
acabar con la pirateria que reina en los mares caribeios.

ranscutre el ano
1570, un nuevo
continente  ha
sido descubierto
y con é€l, todo
fipo de negocios y posibili-
dades se abren ante nues-
tros ojos. A bordo de una
pequena embarcacion que
podremos cambiar por
otras mas grandes a medida
que avancemos en el juego,
tendremos que realizar mul-
titud de trabajos para todo
tipo de personas, desde
obedecer ordenes de los go-
bernadores locales, pasan-
do por comerciar con mate-
rias primas en las ciudades,
hasta luchar en mar abierto,
con piratas temibles, barcos
de otras naciones y ciuda-
des hostiles.

Basicamente podemos de-
cir que «Tortuga» es un jue-
go de estrategia con escena-
rios en 2D, y con batallas
navales realizadas en 3D, en
el que nuestro objetivo prin-
cipal serd anexionar ciuda-
des para nuestro pais y apo-
derarnos de inmensas fortu-
nas para nuestro disfrute y

La referencia

NO MAN'S LAND

B Técnicamente los escenarios de la referencia
son mas extensos y estan mejor elaborados.

B En «No man’s land» podemos manejar multitud
de unidades distintas.

M El sistema de juego de «Tortuga» es mucho
mas facil de controlar, que el del juego de
nuestra referencia.

En las ciudades es donde encontraremos a los
gobernadores que nos ofreceran misiones.

Para pasar de nivel tendremos gque conquistar

ciudades por la fuerza.

nes en lo que se refiere a la
tecnologia—ya que los esce-
narios son monétonos y de
texturas simplonas y la TA
es hastante modesta—y con
un control del barco franca-
mente facil que no supone
ninguna  complicacién,
«Tortuga» ofrece una expe-
riencia de juego sencilla,
amena, y sin grandes difi-
cultades, teniendo como
puntos fuertes una gran

‘Toma nota

cantidad de ciudades por
descubrir y explorar, hasta
60, 12 embarcaciones dis-
tintas que podemos mane-
jary 16 escenarios.

Recomendable para todos
aquellos aficionados que
quieran disfrutar de la estra-
tegia en tiempo real sin
complicaciones. O para los
nostdlgicos de clasicazos
como «Piratas». &

J.EG.

Estrategia naval aceptable para el

enriquecimiento personal.

Mientras que otros juegos
de corte similar se centran
mas en la simulacion co-

mercial y en la produccion
de suministros, «Tortuga»
hace mas hincapié en las
batallas navales y en la ac-

cion tactica directa, con fre-
cuentes y divertidos comba-
tes alo largo del juego.

Sin tener grandes pretensio-

publico que no busca complicaciones.

LO BUENO:
A Los enfrentamientos por mar son
divertidos y muy frecuentes.

el

ANALIZADO EN: (NG PP
»Ram: 512 MB b Tarjeta 3D: GeForce 4 Ti
syttt i 4600 »Conexion: No requiere. |~ Se=SRAE
LN IS »Disponible: PC »Género: Estrategia »Idioma: Castellano »Edad recomendada
(PEGI): 12+ »Estudio: Ascaron »Compania: Ascaron b Distribuidor: Friendware »Numero de CDs:
1 »Fecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP recomendado: 29.95 euros (4983 ptas.) »P. Web:
| www.ascaron.com/gh/gb_tortuga/gh tortuga frameset ie.html.

[ L« [TCTE =0 B CPU: PII 450 MHZ B-Ram: 64 MB B-Disco DUro: 500 MB b Tarjeta
30: 16 MB »Modem No requiere
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2[5

A Ofrece muchas horas de diversién.
A Los barcos son recreaciones de

navios reales.

LO MALO:

¥ No aporta ninguna novedad. |
w Técnicamente esta algo desfasado a

en el tiempo.
¥ No tiene multijugador.

]
| |
; 6 |
] MODO
MULTLJUGADOR




Wind Warriors
Echelon i

Vuela con nosotros

En las guias turisticas de toda la galaxia la Tierra debe
figurar como el destino ideal para una invasion rapidita de
fin de semana. Y al menos esta vez contamos con una

nave, que ya estamos hartos de exterminar aliens a pie.

a segunda parte

de «Echelon» se

nos presenta lle-

na de buenas in-

------ tenciones, con

mejoras de guion, de grafi-

cosy en el nimero de naves

disponibles. Nuestro papel

es el de Jason Wolf Scott, un

oficial de alto rango que se

encuentra con que unos alie-

nigenas, viejos conocidos

suyos, vienen a fastidiarle
los planes de jubilacién.

Los niimeros que presenta

«Wind Warriors Echelon II»

La referencia

YAGER

B «Yager» tiene un caracter arcade mucho mas
marcado y, por tanto, el sistema de juego es
mucho mas asequible.

M Los escenarios de «Yager», aunque no tan
grandes, contienen mas detalle y efectos de luz.

M El nimero de naves disponibles desde el
principio es muy superior en «Echelon Ii».

El'acabado grafico del juego no esta a la altura de

otros titulos del género, restandole credibilidad.

son verdaderamente abru-
madores: veintiseis tipos di-
ferentes de naves por pilo-
tar, hasta catorce armas dis-
tintas, incluyendo misiles y
cohetes de plasma, 250 ve-

momentos comportamien-
tos de claro caracter estraté-
gico. Esta inteligencia y un
sistema de control capaz de
adaptarse tanto a jugadores
expertos como a iniciados,

son los principales argume-
tos a favor de un juego que
habria ganado muchos ente-
ros con un desarrollo técni-
co algo mas esmerado. £

JFEG

hiculos y estructuras espar-
cidos por sesenta entornos
diversos y cuarenta misio-
nes por cumplir.

A cambio, sus especifi-
ciaciones técnicas no estan
alaaltura de los grandes de
la simulacién. Los escena-
rios, aunque amplios y va-
riados, no son, graficamen-
te hablando, espectaculares
y estan faltos de detalles, lo
que resta realismo al con-
junto. El interior de los ca-
zas es demasiado simplén y

El mterfaz resulta excesivamente sencnlo y no
aporta demasiada informacion atil.

hecho se pueden observar
movimientos dgiles y realis-
tas en las naves enemigas,

que incluso presentan por
oo . EXIYEZTIYEM b chu: Athlon 2.2 GHz b RAM: '
Ql n Tr@f‘ | f’%' 1 512 MB » Tarjeta 30: 128 MB & Conexion: ADSL

mlale Pc bGenero Simulacmn bldloma Castellano (manual y texto)

»Edad recomendada (PEGI): 12+ »Estudio: Madia »Compafiia; Buka Entertainment b Distribuidor:
Punto Soft Interactive »N(mero de CDs: 1 bFecha de Lanzamiento: Ya disponible »PVP
recomendado: 39,95 euros (6.647 ptas.) »Pagina Web:www. buka.com/game/game_8.htm

JCETTECENAETS ST »CPU: Pentium 11 400 MHZ »RAM: 64 MB b Disco Duro: 1,2 GB
_ PkTarjeta 3D: 64 MB kModem: ADSL

aporta muy poca informa-
cién ttil de vuelo.

A su favor, es justo recono-
cer el alto nivel de la IA; de

Toma nota

Aceptable simulador de vuelo
con algunas hmﬂacuones técnicas.

'LO BUENO: INDIVIDUAL
A Muchas naves disponibles desde el |
primer momento.

72

INDIVIDUAL VS MULTIJUGADOR

A Requisitos del sistema minimos.

LO MALO:

¥ El realismo se resiente por la falta
de detalle de los escenarios.

¥ La dificultad es elevada.

Siempre es mas divertido
combatir con jugadores reales.

EN COMPANIA:

Lo mejor: La variedad de
modos de juego |
disponibles. ‘
Lo peor: Es dificil la _
coordinacion por equipos.

SOLO:

Lo mejor: Seguir las
diversas misiones de la
campana.

Lo peor: A veces al
control resulta frustrante.
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A

EXA MEN

Judge Dredd.:
Dredd vs Death

No es de ley

Un juez, un policia y un verdugo en el mismo paquete, eso
es Judge Dredd. ;Quién dijo que el sistema judicial es lento
y aparatoso? Con una solucion asi, todo seria mucho mas
rapido. Aunque no sabemos si nos haria gracia...

n juego de ac-
- cion en primera
.~ persona cuyo
' protagonista es
el Juez Dredd
despierta cierto interés.
Hace afios ya se hizo un vi-
deojuego adaptando la peli-
cula protagonizada por Sta-
llone, ambos tremendos fra-
casos. Y esta entrega tiene
todas las papeletas para se-
guir por el mismo camino.
Los enemigos parecen una
version acelerada de Chi-
quito de la Calzada, corren
como conejos espantados
ante la presencia de los pe-
ITOS ¥ poseen una inteligen-
cia artificial que resulta...
ejem, poco menos que nula.
Algunos se rinden ante la
superioridad de Juez Dredd
y se arrodillan esperando a
que les pongan las esposas,
mientras que otros se empe-
nan en seguir el mal camino
con su ritmo frenético.
El guién no es importante,
s6lo hay que avanzar una
mision tras otra deteniendo
y eliminando enemigos,
buscando salidas y pulsan-

La referencia

UNREAL
TOURNAMENT 2003

M Los personajes del modo multijugador son mas
variados en «Judge Dredd».

B En «Judge Dredd» es necesario pasar niveles
para abrir escenarios y personajes multijugador,
en «UT 2003» no.

M Solo puedes llevar dos armas, frente al
superarsenal de «Unreal Tournament».

La sangre es tan abundante que hasta se
nubiara el visor del casco.

do botones. Nadie se ha
roto la cabeza con el diseno
de las misiones y los nive-
les. Eso si, el entorno gréfi-

co esta trabajado, un esfuer-
Z0 que se nos antoja inutil
en medio de un conjunto en
el que casinada destaca.

Puedes guardar tus progre-
s0s en cualquier momento y
hay puntos de conirol a los
que volver si te matan, cosa

LOTYZETE o cpu: Pentium 4 3.06 —
GHz »RAM: 512 MB b Tarjeta 3D: ATI W
L A

__|Radeon 9200 128 MB kConexion: ADSL | | ==

»Disponible: PC »Género: Accidn pdioma: Castellano pEdad recomendada
(PEGI): 16+ pEstudio: Rebellion p-Editor: Sierra pDistribuidor: Vivendi Universal Games
»Numero de CDs: 2 »-Fecha de lanzamiento: Ya disponible »PVP Recomendado: 49.99 euros (8317
ptas.) »Pagina web: www.dreddvsdeath.com

LO QUE H " »CPU: Pentium 1il a 700 MHz »RAM: 128 MB b Tarjeta 3D; 32 MB |
»Disco duro: 1,3 GB. »Modem: 56k. |

140 miErOITlania

Y,

que ocurre a menudo. Hay
dos modos de juego adicio-
nales que, unidos al juego
en modo cooperativo de la

Toma nhota

s

Los enemigos en llamas son peligrosos porque
pueden prendernos fuego a nosotros también.

campaia, aportan algo de
variedad a este juego tan
poco afortunado. «

N.VR.

otro intento irregular de llevar un|
personaje del comic al PC. |

LO BUENO:

A La variedad de modos multijugador

que ofrece el juego.

A La posibilidad de jugar la campana
con otra persona en modo

cooperativo.

LO MALO:

¥ El comportamiento de los

MODO
1] » 0
| 5
: MODO
| MULTIJUGADOR

enemigos.
v El diseno de las misiones resulta
demasiado simple.

68

INDIVIDUAL VS MULTUUGADOR

El modo multijugador permite .
libertad. !

disfrutar de mas
SOLO:

Lo mejor: Ideal para los
amantes del gore.

Lo peor: Las misiones son
simples y la IA mala.

EN COMPARNIA:

Lo mejor: La enorme |
variedad de modalidades.
Lo peor: No ofrece nada |
demasiado original.



El Hobbit

Para todos los publicos

Como la gallina de “El Senor de los Anillos” esta ya la pobre
que no puede poner ni un huevo de oro mas, los
desarrolladores dirigen sus miradas al resto de la obra de
Tolkien. Ahora le toca el turno a “El Hobbit".

la hora de
evaluar «El
Hobbit» con-
, viene aclarar
5 desde un
principio que nos encontra-
mos ante un titulo dirigido
claramente a un ptblico in-
fantil y que, ademas, solo si-
gue la obra de Tolkien de
manera muy general, to-
mandose todas las licencias
necesarias para favorecer la
Jugabilidad. Entendido esto,
«El Hobbit» nos ofrece un
desarrollo técnico correcto,
con un acabado grafico
muy interesante y una juga-
bilidad accesible y bastante
entretenida.
El sistema de juego es el
propio de la mayoria de
aventuras en tercera perso-
na, y combina la explora-
cion y bisqueda de objetos
con zonas de plataformas y
algunos enemigos no dema-
siado dificiles de derrotar.
Hay que destacar por una
parte el elevado tamano de
los escenarios del juego, lo
que unido ala gran cantidad
de misiones disponibles en
cada nivel, algunas obligato-
rias y otras optativas, y a la
imposibilidad de grabar
mas que en algunos puntos
concretos hacen de éste un
Jjuego bastante largo. Afor-
tunadamente, su escaso ni-

\

La referencia

LA COMUNIDAD
DEL ANILLO

HLa ambientacion de «El Hobbit» es claramente
mas infantil. La de «La Comunidad del Anillo»
esta dirigida a un piiblico mucho mas amplio.

M Ambos titulos comparten un sistema de juego
muy similar: accion en tres dimensiones con

elementos de aventura.

B «La Comunidad del Anillo» es mas fiel al

desarrolio del libro.

Los personajes del juego poseen un ineguivoco
diseno infantil y unos colores muy vivos.

vel de dificultad hace que
podamos avanzar por €l de
manera bastante fluida, sin
sufrir demasiados atascos.

El otro aspecto interesante

[YTXGZNTNTH »chu: Pentium 42,4 |

del juego es sin duda su
apartado grafico, gracias so-
bre todo a una acertada pa-
leta de colores muy vivos e
intensos, y a la utilizacion

GHz FRAM: 512 MB b Tarjeta 3D: GeForce 4 |
Ti 4600 128 MB FConexion: No requiere | S—

thsponlble Pc GC, PS2, Xbox, GBA »Género: Accnon/Aventura bldloma

| Castellano (textos y voces) »Edad recomendada (PEGI): +7 »Estudio: Inevitable »Compaiia:
. Sierra »Distribuidor: Vivendi Universal »Numero de CDs: 2 »Fecha de Lanzamiento: 28/11/2003
| PPVP recomendado: 49,99 euros (8.318 ptas.) »Pégina Web: hobbitgames.com/es/flash.html

| BCPU: Pentium Ill 450 MHz BRam: 64 MB FDisco Duro: 1,7 GB
BTarjeta 3D: 32 MB +-Modem:No requiere

() —=m

e

para los personajes de unos
modelos muy suavizados,
casi caricaturescos, que po-
tencian atiin mas ese aspec-
to de cuento infantil del que
va hemos hablado. No se
trata, desde luego, de una
ambientacion que vaya a en-
tusiasmar a los seguidores
de Tolkien, pero no se pue-
de negar que el resultado fi-
nal es muy vistoso y gusta-

LO BUENO:

sencillo.

A Los niveles son muy grandes y con

muchas misiones.

A El acabado grafico es muy

interesante.
LO MALO:

¥ Demasiado simple para el jugador |

veterano.

¥ No es fiel al desarrollo del libro.

Toma nota

sencilla y divertida aventura, |
para un publico infantil.

A El sistema de juego es muy

La elevada sencillez del juego puede desanimar a
| los jugadores mas veteranos.

ra, seguramente, a los mas
pequenos de la casa,
En cualquier caso, esti cla-
ro que cualquier jugador
medianamente veterano
que busque un desafio no lo
va a enconfrar en «El Hob-
bit», pero como iniciacion al
mundo de los juegos de PC
resulta un titulo de lo mas
recomendable. (&

J.PV.

MODOC
NDIVIDUA
|
MODO
MULTUUGADOR

‘ NO
TIENE
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SELECCION MICROMANIA

¢Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccién? Micromania recopila lo
mejor y lo peor de cada mes en esta guia Util para amantes de los videojuegos.

LoS favoritos de...

Los juegos de accion
estan entre mis
prioridades, aunque
seguire surcando los
cielos con Forgotten
Battles mucho tiempo.

Santiago Tejedor

1 Halo

2 Hidden & Dangerous 2
3 Las Arenas del Tiempo
4 Max Payne 2

5 IL-2 Forgotten Battles

La lista negra

Al primer vistazo, podria parecer una
simple cuestion de espacio, y es que
con tantisimos juegos buenos como
hemos tenido este mes parece gue
no ha quedado sitio para los

malos.

1 PoSs p

»COMENTADO EN MM 102
»PUNTUACION: 50

La violencia y la provocacion son los
tnicos argumentos que presenta este
titulo que por lo demas resulta
aburrido, vacio y absolutamente
prescindible,

!

2 SuperfPower

La pretendida revolucion de la estrategia
por turnos no es mas que un juego muy
pobre y con una inteligencia pésima.

3 Will Rock

»COMENTADO EN MM 101 B-PUNTUACION: 50
Esperabamos bastante mas de este juego
de accion que prometia diversion sin freno
pero que sdlo ofrece un pobre resultado.

4 Shadow of Memories
»COMENTADO EN MM 100 »PUNTUACION: 56
Otra aventura que nos ha decepcionado y
que no alcanza el minimo de calidad
exigible a un titulo de su presupuesto y su
pretendida categoria.

4 Rugrats: Munchin Land
» COMENTADO EN MM 97 BPUNTUACION: 40

142 | Micromania

Como es propio de
estas fechas
volvemos a tener
un mes pletérico de
novedades de
calidad, aunténticos
juegazos que nos
ayudan a hacer mas
llevadera la espera
de las inminentes
vacaciones
navidenas. «Pro
Evolution Soccer 3»,
«Broken Sword lli»
0 «The Temple of
ELemental Evil» son
solo los tres
primeros titulos de
una larga lista.

| 0S Recomendados

Pro Evolution Soccer 3

P COMENTADO EN MM 107 & PUNTUACION: 92
Probablemente el simulador de fitbol mas realista que ha
pasado por nuestros PCs. Un juego para conservar.

=% DEPORTIVORPC, PS2 & KCET/KONAMI

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo
» COMENTADO EN MM 106 b PUNTUACION: 95

. Esta revision del clasico combina una increible ambientacion

con una magnifica jugabilidad en una soberbia aventura.

' > ACCION/AVENTURA B PC, XBOX, PS2, GC, GBA I UBI SOFT

Broken Sword lil: El Sueno del Dragon

» COMENTADO EN MM 107 & PUNTUACION: 90

Una de las series de aventuras mas famosas de todos los
tiempos, vuelve en esta nueva entrega con energias renovadas.
- AVENTURA # PC, XBOX, PS2 » REVOLUTION/THQ

i Call of Duty

» COMENTADO EN MM 106 & PUNTUACION: 95
La mejor recreacion de la Segunda Guerra Mundial gue jamas

. hemos visto, en un dignisimo sucesor de «Medal of Honor».

» ACCION B PC b INFINITY WARD/ACTIVISION

2 Empires: Los Albores de la Era Moderna
» COMENTADO EN MM 106 # PUNTUACION: 96

Jamas la estrategia habia sido tan real como en este juego
capaz de adaptarse a los gustos de cada jugador.
b ESTRATEGIA® PC b+ STAINLESS STEEL/ACTIVISION

§ Max Payne 2: The Fall of Max Payne

» COMENTADO EN MM 106 b PUNTUACION: 95

Vuelve el antihéroe que revoluciond los juegos de accion con
la invencion del tiempo-bala y lo hace por la puerta grande.
» ACCION B PC » REMEDY/ROCKSTAR/TAKE 2

Total Club Manager 2004

" »COMENTADO EN MM 107 & PUNTUACION: 93

No sélo es el mejor manager del mercado, sino que ademas se

. puede usar en combinacion con «FIFA 2004». Imprescindible.

» DEPORTIVOR PC ¥ EA SPORTS

El Templo del Mal Elemental

» COMENTADQ EN MM 107 & PUNTUACION: 90

Después de una larga espera, por fin un juego de rol clasico,
capaz de satisfacer hasta a los aficionados mas estrictos.

i »ROL B PC B TROIKA GAMES

Patrician lIl: Imperio de los Mares

» COMENTADO EN MM 107 b PUNTUACION: 90

Esta prestigiosa saga de juegos de estrategia alcanza su cénit
en esta nueva entrega, mas completa y compleja que nunca.

" % ESTRATEGIA & PC I ENCORE/FX

Silent Hill 3

» COMENTADO EN MM 107 B PUNTUACION; 89

Si quieres pasar miedo de verdad no encontraras una forma
mejor de hacerlo que con esta terrorifica aventura.

(D) NUEVO = SE MANTIENE “® SUBE ‘¥ BAJA



Commandos 3. Destination Berlin
»COMENTADO EN MM 105 B-PUNTUACION: 94

La ultima entrega de «Commandos» es la final, y viene a
potenciar la estrategia basada en personajes especializados.
BESTRATEGIA »PC #PYRO STUDIOS/EIDOS

The Simpsons: Hit & Run

»COMENTADO EN MM 107 BPUNTUACION: 86

No solo es un estupendo juego de accion y velocidad, sino que
ademas tiene toda el sentido del humor de Los Simpsons.|
»ACCION#PC, PS2 BRADICAL/VIVENDI

Halo

»COMENTADO EN MM 105 »PUNTUACION: 92

Por fin ha dado el salto a PC, pero la espera esta bien
justificada puesto gue incorpora jugosas novedades.
»ACCION BPC, XBOX » BUNGIE/GEARBOX/MICROSOFT

Worms 3D
FCOMENTADO EN MM 107 BPUNTUACION: 75

Entrega tras entrega la serie «Worms» sigue siendo la mejor

forma de pasar un rato desternillante con tus amigos.
pESTRATEGIABPC, XBOX, PS2, GC, GBA BTEAM-17]

Tron 2.0
»COMENTADO EN MM 104 »PUNTUACION: 95
Un grandisimo juego de accion que combina el espiritu del

. clasico cinematografico con una jugabilidad endiablada.

»ACCION »PC #MONOLITH/DISNEY

Hidden & Dangerous 2

»COMENTADO EN MM 106 BPUNTUACION: 87

Un grupo de soldados britanicos de la Segunda Guerra
Mundial en misiones de alto riesto tras Ias lineas enemigas.
BACCION BPC PILLUSION SOFTWORKS/GATHERING/TAKE 2

FIFA 2004

»COMENTADO EN MM 106 »PUNTUACION: 90

El simulador futbolistico por excelencia vuelve fiel a su cita un
ano mas y, como era de esperar, supera con nota el examen.
»DEPORTIVO BPC, PS2, XBOX ®EA SPORTS

Rise of Nations

»COMENTADO EN MM 102 BPUNTUACION: 94

un fantastico juego de estrategia que toma elementos de
los méjores titulos del género y los combina con maestria.
BESTRATEGIA #PC #BIG HUGE GAMES/MICROSOFT

Moto GP 2
»COMENTADO EN MM 102 »-PUNTUACION: 93

. Una de las simulaciones mas realistas del deporte de las dos

ruedas que hemos tenido ocasion de probar .
»VELOCIDAD »PC BTHQ

IL-2 Forgotten Battles
»COMENTADO EN MM 100 BPUNTUACION: 94
El increible realismo de este simulador aéreo no lo sittia muy

. por delante de todos los demas titulos de su género.

»SIMULACION BPC »1C/MADDOX GAMES

La referencia

Aqui encontraréis los mejores juegos, aquellos gue han
marcado un antes y un después en su genero. Ellos son
nuestra referencia a la hora de juzgar los titulos que van
llegando a nuestra redaccion. Por supuesto, la lista no esta
cerrada, y a medida que vayan llegando "nuevos clasicos”,
iremos modificando los titulos incluidos en este apartado.

ESTRATEGIA

Empires

PCOMENTADO EN MM 106 BPUNTUACION: 96
Los creadores de «Empire Earth» vuelven a
dar una leccion de como se hace un juego de
estrategia con este titulo, sin ningun lugar a
dudas el mejor exponente de su género.

PBPC BSTAINLESS STEEL/ACTIVISION

ACCION

Unreal Tournament 2003
»COMENTADO EN MM 94 »PUNTUACION: 94
Una de las series emblematicas cuando se
habla de juegos de accién hace un regreso
triunfal y marca el nuevo nivel de excelencia
en lo que al modo multijugador se refiere.
PPC PEPIC GAMES

AVENTURAS

La Fuga de Monkey Island
»COMENTADO EN MM 70 B PUNTUACION: 89
Ninguna aventura grafica ha sido capaz de
superar el listén que estableciera Guybrush
Treepwood en su ultima aventura, la primera
completamente en 3D.

»PC/PS2 BLUCASARTS

ROL

Neverwinter Nights
»COMENTADO EN MM 92 »PUNTUACION: 92
Llego, vio y vencio. Una obra maestra con
forma de juego de rol que se convierte en
referencia para cualquier programa que
intente hacerle sombra.

»PC »BIOWARE

i® VELOCIDAD 3
Grand Prix 4

»COMENTADO EN MM 92 »PUNTUACION: 91

i Laextraordinaria habilidad de Geoff
Crammond consigue de nuevo

. sorprendernos con una mezcla imbatida de
tecnologia, realismo y jugabilidad.

»PC BATARI

SIMULACION

IL-2 Forgotten Battles
»COMENTADO EN MM 100 »PUNTUACION: 94
Esta nueva entrega de la serie «IL-2» la
confirma definitivamente como la nueva
referencia con la que todos los simuladores
deberan compararse a partir de ahora.

»PC »1C MADDOX GAMES

DEPORTIVOS

FIFA 2004

»COMENTADO EN MM 106 BPUNTUACION: 90
La nueva entrega de esta longeva saga se
convierte de forma automatica en la nueva
referencia de su género; algo a lo que por
otra parte, ya estamos acostumbrados.
BPC, PS2, XBOX BEA SPORTS

NOTA: Estos son los mejores exponentes de os siete géneros puros (accion, estrategia,
deportivo, velocidad, simulacian, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgéneros, por 105 que algunas de las Reéferencias incluidas en la seccion de reviews
pueden variar, adecuandose al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.
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RANKI

N G

S

LECTORES

SELECCION DEL LECTOR

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los

clasicos de todos los tiempos, elaborada con la valoracion que

realmente nos importa, la de todos los lectores.

«Commandos 3»
hace una entrada
. espectacular a lo
mas alto y «Rise of
Nations» se inclina
ante su poderio.

1] Commandos 3.
= Dest. Berlin

33% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 105
» PUNTUACION: 94

»PC

» PYRO STUDIOS

2 Rise of Nations
® 28% de las votaciones
» COMENTADO EN MM102
» PUNTUACION: 94
»PC
»MICROSOFT

! 3 warcraft il
a Reino del Caos
17% de las votaciones
= COMENTADO EN MM 90
» PUNTUACION: 92
»PC
»BLIZZARD

4 C&C Generals

- 1% de las votaciones
» COMENTADQ EN MM 99
» PUNTUACION: 85

»PC
I » EA PACIFIC

5 Commandos 2:
« Men of Courage
11% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 81
» PUNTUACION: 98
pPC
» PYRO STUDIOS

Parece que los fans de
«Medal of Honor» se
han pasado a «Call of
Duty», pero la lucha
en lo alto esta muy
disputada.

1 call of Duty
* T o

29 % de las votaciones
- COMENTADO EN MM 106
» PUNTUACION: 95

»PC

» ACTIVISION

2 Max Payne 2
26 % de las votaciones
o » COMENTADO EN MM 106
» PUNTUACION: 95
»PC
» REMEDY/ROCKSTAR

3 Jedi Knight:

- Jedi Academy
23 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 105
» PUNTUACION: 85
» PC, XBOX
» LUCASARTS

4 u.T. 2003

= 12 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 94
» PUNTUACION: 94
»PC
P EPIC GAMES/ATARI.

5 Medal of Honor:
— Allied Assault
10 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 85
» PUNTUACION: 98
»PC
» 2015/EA

Lara Croft se impone
a todo un pelotén de
clasicos y solo «The
Longest Journey» se
le resiste. Ella es asi
de temperamental...

The Longest
g Journc—zyg

38% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 72
» PUNTUACION: 90

»PC

»FUNCOM

2 Tomb laauiler. El
o Angel de la Osc.
23% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 103
» PUNTUACION: 80
»PC, PS2
» CORE/EIDOS

3 Runaway

- 19% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 79
» PUNTUACION: 90
»PC
» PENDULO STUDIOS

La Fuyga de !
g' Monﬁy Island
14% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 70
» PUNTUACION: 89
»PC
» LUCASARTS

5 Grim Fandango
ap 6% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 47
B PUNTUACION: 92
»PC
& LUCASARTS

Entre la ausencia de
novedades y que los
aficionados al rol
son de ideas fijas, la
lista permanece
practicamente igual.

30% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 80
B PUNTUACION: 91

»PC

» BIOWARE

Baldur’s Gate II:
= Throne of Bhaal

26% de las votaciones

» COMENTADO EN MM 80

» PUNTUACION: 91

»PC

» BIOWARE

3 Diabilo i

— 20 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 67
» PUNTUACION: 86
»PC
> BLIZZARD

4] bungeon Siege
& 14 % de las votaciones
» COMENTADO EN MM 89
» PUNTUACION: 85
»PC
» GAS POWERED GAMES
/MICROSOFT

5 Morrowind

- 10% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 89
» PUNTUACION: 82
»PC
» UBI SOFT

ol veloccag |

«Midnight Club 1»
mantiene la primera
posicion, pero
«Starsky & Hutch»
pisa a fondo y acorta
las distancias.

4 Midnight Club il

28% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 104
p PUNTUACION: 80

P PC, PS2

» ROCKSTAR GAMES

2 Starsky &

o Hutch
25% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 103
» PUNTUACION: 89
»PC
» MINDS EYE/EMPIRE

3 GTA Vice City

- 22% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 101
» PUNTUACION: 94
» PC, PS2
» ROCKSTAR GAMES

4 Grand Prix 4

4 13% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 91
» PUNTUACION: 93
BPC
b ATARI

5 MotoGP 2

= 12% de las votaciones
P COMENTADO EN MM 102
B PUNTUACION: 93
»PC
» CLIMAX
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Vota por tus juegos favoritos

B Elige los mejores de cada género y los clasicos de
todos los tiempos. jiEntraras en el sorteo de 10
camisetas!!

B Votar es muy sencillo. Lo unico que hay que hacer es enviar
tus votos en un e-mail a favoritos@micromania.es 0 en una
carta a la Redaccion de Micromania. Nuestra direccion es
C/Los Vascos,17, 28040 Madrid.

Micromania

& & «call of Duty» me
=% recuerda que no hay _ ‘
LIl ClaSICOoS de todos [0S tiempos

al enemigo para
nada. 99

/ Ivan heras (Madrid)

’ !
EL ESPONTANEO

En este apartado recogemos viestros votos por los mejores juegos de todos los
tiempos, aquellos titulos gue pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este
distintivo es un honor que solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

£Quieres ser nuestro Espontaneo? Manda tu foto y tu frase a cualquiera
de las direcciones de esta seccién y consigue una camiseta.

«X-Plane 6» entra
muy fuerte en la
lista amenazando la
posicién del
mismisimo «Flight
Simulator 2004».

IL-2; Forgotten
1 Battles 2

30% de las votaciones
> COMENTADO EN MM100
»PUNTUACION: 94

FPC

P MADDOX GAMES

2 Flight
Simulator 2004
25% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 70
» PUNTUACION: 90
»PC
b MICROSOFT

X_Plane Flight
Simulator

@ 23% de las votaciones
- COMENTADO EN MM 104
»PUNTUACION: 81
BPC
»LAMINAR RESEARCH

4 Combat Flight
N Simulator
15% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 95
» PUNTUACION: 82
»PC
» MICROSOFT

5 silent Hunter Il
& 7% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 84
PPUNTUACION: 92
BPC
»UBI SOFT

Simulacion W Deportivos

«FIFA 2004» arrasa
en lo mas alto, a la
espera de lo gue
pueda hacer el mes
que viene «Pro
Evolution Soccer».

1] FIFA 2004

& EAAruiia

48 % de las votaciones
»COMENTADO EN MM 106
»PUNTUACION: 90

P PC, PS2, XBOX

P EA SPORTS

2 NBA Live 2003
_a 19% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 95
» PUNTUACION: 91
»PC
»EA SPORTS

3 Madden NFL

=] 2004
17% de las votaciones
» COMENTADO EN MM 106
P PUNTUACION: 92
»PC, PS2
»EA SPORTS

4 Championshg)p
— Manager 02/03
"~ 9% de las votaciones

» COMENTADO EN MM 100

» PUNTUACION: 80

»PC

> SIGAMES/EIDOS

5 Tiger Woods

et A Tour 2003
7% de las votaciones
»COMENTADO EN MM 95
»PUNTUACION: 89
»PC
PEA SPORTS

ESTRATEGIA

1 Commandos aa % de las votaciones
»MM 42 #PUNTUACION: 92 BPC #PYRO

2 Commandos 2 33 % de las votaciones

b MM 81 B-PUNTUACION: 98 #PC »PYRO

- BT 3 Age of EmpIres 23 % de las votaciones

4‘—* = # VM 37 BPUNTUACION: 91 BPC »ENSEMBLE STUDIOS

1 Counter-Strike 39% de las votaciones
»PC »Version no evaluada en Micromania

2 RTC Wolfenstein 3% de las votaciones
» MM 84 -PUNTUACION: 97 #PC #GRAY MATTER/Id

3 Max Payne 2s% de las votaciones

» MM 80 BPUNTUACION: 96 »PC #REMEDY

AVENTURAS

1 Leisure Larry Vil 57% de las votaciones
MM 27 BPUNTUACION: 80 PC P SIERRA

2 Monkey Island Il 28% de Ias votaciones
MM 42 (2* época) BPUNTUACION: 85 BPC BLUCASARTS

3 Grim Fandango 15% de las votaciones
B MM 47 BPUNTUACION: 92 #PC BLUCASARTS

1 Baldur's Gate Il 48% de las votaciones
» MM 50 PUNTUACION: 91 »PC »BIOWARE
2 Ultima VI 28% de las votaciones
»MM 63 (2° Epoca) PUNTUACION: 97 #PC »ORIGIN
3 Diablo 11 24/% de las votaciones
»MM 67 BFPUNTUACION: 86 #PC #BLIZZARD

VELOCIDAD

1 Colin McRae Rally 2.0 50% de las votaciones
» MM 66 BPUNTUACION: 94 »PC B CODEMASTERS

2 Need For Speed 32% de Ias votaciones
»MM 2 BPUNTUACION: 88 #PC BELECTRONIC ARTS

3 Formula 1 Grand PriX 2 18% de las votaciones
» MM 20 BPUNTUACION: 89 »PC B MICROPROSE

1 IL-2 Sturmovik 2% de las votaciones
»MM 83 »PUNTUACION: 90 »PC »MADDOX GAMES

2 Combat F Simulator 2 25% de las votaciones
» MM 70 »PUNTUACION: 90 #PC »MICROSOFT

3 Silent Hunter Il 13% de las votaciones
MM 84 »PUNTUACION: 92 »PC & UBI SOFT

DEPORTIVOS

1 PC Futbol 2001 s0% de las votaciones
»MM 66 FPUNTUACION: 86 BPC FDINAMIC

2 NEBA Live 2001 30% de las votaciones
MM 75 BPUNTUACION: 89 »PC BEA SPORTS

3 Virtua Tennis 10% de las votaciones
MM 88 BPUNTUACION: 82 »PC, DREAMCAST »SEGA

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1. Tanto
las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
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= The Fall

a)( Payne 2. of Max Payne
- Sin dejar cabhos sueltos
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Contesté al teléfono y descubri un
cadaver en la sala contigua. Disparé
sobre aquel tipo en cuanto le vi.
Cuando cay6 abatido me recordo el
tragico final de Winters. Disparos... El
jefe Bravura agonizante. Una
explosion. Mona Sax. Todos
muertos... menos yo.

or cuestiones

de espacio, he-

mos selecciona-

do las misiones

mas complica-
das, para ofrecerte una so-
lucion detallada que te ayu-
de en ese punto del juego
tan dificil de superar.

Rodeando el edificio por la
verja de la derecha encontré
una puerta de acceso. Me
recibid un falso empleado
de la limpieza al que dispa-
ré por la espalda. En cuanto
se abrid la persiana mis sos-
pechas se confirmaron. Re-
cogi la municiéon y me dirigi
hacia la segunda persiana,
tras la que habia dos delin-
cuentes que apenas vieron
llegar mis balas. Luego subi
las escaleras liquidando a
dos maleantes mas. Aquello
era una especie de armeria
improvisada, asi que rebus-
qué en todas las taquillas y
cajoneras en busca de anal-
gésicos y municion. No tar-
dé en descubrir a la chica
secuestrada, pero sus cap-
fores la asesinaron como re-
presalia. Caminé hasta una
pasarela con un ascensor al

fondo del que, sorpren-
dentemente, sali6 Mona
Sax. Bajé en el montacargas
de nuevo al almacén y entré
en tiempo bala, descubrien-
do que cuanto mas certeros
¥ continuos eran mis dispa-
ros, mas subia mi adrenali-
na y mi efectividad. La es-
tanteria frente a la puerta
fue derribada por un eleva-
dor movil, aunque la esqui-
vé y fulminé a los limpiado-
res restantes. Finalmente
descubri varios cadaveres
en bolsas de basura.

k5

CAPITULO 3:

En el pasillo de la derecha
encontré una escopeta re-
cortada sobre un cadaver, y
escaleras arriba disparé a
tres peligrosos individuos.
Rebusqué en el despacho
de Vlad y usé el micréfono
para comunicarme con él.
Of como se acercaba otro
maton por la >

puerta del des- QUIZ 1
pacho y subi
de nuevo por
las escaleras,
donde encon-
tré a Mike
—guardaes-
paldas y ojito  |ento.
derecho de
Vlad- repar-

rapido.

recargar.

:Qué ocurre si
agotamos un cargador
en tiempo bala?

A. Max recarga mas

B. Max recarga mas

c. Miax no puede

tiendo plomo a diestro y si-
niestro. Al menos si perma-
neciamos juntos tendria-
mos mas posibilidades de
sobrevivir. Mike se encargé
de liquidar al guarda mien-
tfras subiamos otro piso
mas. Apenas entramos en el
atico volvieron a llover las
balas desde la bodega. Bajé
las escaleras del antiguo es-
cenario a toda prisa para
evitar que me encanonasen,
y tras deshacerme de los
molestos tiradores, volvi so-
bre las escalinatas que
acababa de descender para
entrar por la puerta del me-
dio. Al pasar el recibidor os-
curo entré en “bullet-time”
de nuevo y recogi tres anal-
gésicos que me sirvieron pa-
ra repone fuerzas. Por la
portezuela de la derecha se
accedia a un anfiteatro bien
defendido. Recogi un anal-
gésico tirado en el suelo y
accedi a otra sala grande,
donde me esperaba una si-
tuacion embarazosa.

Todos los matones de Gog-
nitti estaban dispuestos a
freirme, pero pude salir ai-
roso cubriéndome fras las
columnas y esperando a que
viniesen a buscarme de uno
en uno, para eliminarlos fa-
cilmente. No
obstante, eso
no evité que
tuviese que ati-
nar la punteria
para liquidar a
mds de cuatro
tipos que me
disparaban
desde lo alto y
luego
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otros tantos que habia es-
condidos al otro lado de la
puerta.

CAPITULO 4:

Desperté de la pesadilla. Ha-
bia un francotirador en el
edificio de enfrente, asi que
evité pasar junto a la venta-
na. Tomé un analgésico del
dormitorio, municion del
bano y del recibidor. En la
habitacion 304 esperaba mi
vetusta vecina, una mujer

cé la siguiente cornisa. Tras
incorporarme vi aparecer
una furgoneta, e inmedia-
tamente disparé sobre unos
barriles inflamables que da-
fiaron a los “limpiadores”
que salieron de ella. Salté
sobre la cornisa de enfrente
y descubri una ventana por
la que entré al apartamento
de un viejo borracho con la
tele encendida. Al salir al
pasillo me escondi tras unas
cajas y ataqué a los limpia-
dores por la espalda. El as-
censor estaba bloqueado,
asi que me dirigl hacia la se-
fiora del batin rojo y acepté
sus analgésicos. De nuevo,
sali por otra ventana hasta
la cornisa, desde la que pu-
de alcanzar un andamio que
me permitié acceder al

apartamento

del francotira-

Antes de seguir con la guerra de bandas me detuve ante una de las
barricadas y disparé a un barril explosivo, descubriendo un garaje secreto.

de armas to- -
QUIZ 2

mar en el senti-
:Qué ocurre si

do estricto de

la frase. La 1ini- .
matamos al mendigo o

a la vecina?

dor. Registré el
equipo de es-
pionaje, tomé

si dejaba que Gognitti me tomase la
delantera estaba perdido. Era el
momento de actuar.

Para desactivar el gas
incandescente de la tuberia debia

Gasalida era Ly girar la valvula del sotano.

llet-time” alcan-  ello.

ventana que da- analgésicos
ba a la cornisa. f‘.h";?gfc'iﬂgi?,?é's del bafio y dila 7
Usandoelsalto g Fracasa la mision. bienvenida a i N A\RITACION 1ISE O
en modo “bu- ¢ wax serd acusadode  dos tibejos que b e et s il sl erie
g0, sy TIEMPO BALA, LO QUE ME PERMITIO DESCUBRIR

esperaban al

rolando a Mona 1 [
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QUE CUANTO MAS CERTEROS ERAN MIS DISPAROS,
MAS SUBIA MI ADRENALINAY MI EFECTIVIDAD

otro lado. Al fondo del pasi-
1o, pasando la maquina de
refrescos, me toparia con
cinco matones. Subi las es-
caleras hasta el dltimo piso,
donde habia una puerta pro-
tegida por un codigo. Pasé
al ascensor desbloqueando
el tablén y descendi a la
planta baja, donde liquidé a
tres ratas mas. Fui al sétano
para obtener el cadigo del
chico del walkman. Maté a
dos moscones al subiry vol-
vi al ascensor. Tras la puerta
del codigo entré en una ha-
bitacién protegida por tres
individuos a los que di el tra-
to de rigor, registré los ar-
marios y el bafio y cogi va-
rios analgésicos para
recuperar fuerzas. En el co-
medor liquidé a otro tipo
mas y sali a la cornisa, rode-
ando la manzana hasta po-
der saltar a una cornisa in-
ferior. Disparé a la ventana

de enfrente y descendi a
otra cornisa por un hueco,
desde la que pude acceder a
otro apartamento.

CAPITULO 5:
En la zona del ascensor en-
tré en “bullet-time” a la es-
pera de una comitiva de re-
cepcion y bajé
hasta el séta-
no. Movi el ta-
blon que blo-
queaba la
puerta y al
abrirla encon-
tré a un mendi-
go dispuesto a

mendigo?

Quiz 3

¢Cual es la tinica
manera de despertar al

A. Encendiendo laTV.
. Disparandole.
c¢. Haciendo ruido.

ayudarme. Fui hacia la
puerta de salida del edificio,
pero alli solo habia una chi-
ca ligera de ropa, también
dispuesta a acompanarme.
Acabé con cuatro tipejos
del fondo para bajar hasta el
soOtano y cerrar la vilvula de
gas. Tenia que regresar al
tercer piso para salir por la
ventana izquierda de mi
apartamento hasta la corni-
sa, No sin antes recoger un
analgésico del bano. Abajo
habia seis tipos disparando-
me, asi que hice un buen
uso del rifle. Alcancé un an-
damio en la esquina, trepé
por él y salté a
otra cornisa,
desde la que
pude lanzarme
a otro anda-
mio que ven-
ci6 ante mi pe-
so, por lo que
tuve que alter-



Las habilidades de Mona Sax eran idénticas a las mias, aunque ella contaba
con un potente rifle Dragunov que le evité meterse en mas lios de la cuenta.

No hay nada mejor que

de incendios cuando las llamas

empiezan a asfixiar...

nar tablones hasta llegar a
suelo firme. Inmediatamen-
te lancé una granada o un
coctel molotov sobre el por-
ton de la furgoneta negra y
disparé sobre los supervi-
vientes.

CAPITULO 6:
UNA SECUENCIA
DE SUSTOS

El escondite de Mona se en-
contraba tras la atraccion
de feria de una antigua serie
de television. Atravesé el ti-
nel de espirales, varios co-
ches de carton y se abrio un
garaje. Segui el falso regue-
ro de sangre, presencié un
efectista degiiello y usé la
cabina de la siguiente calle.
Instintivamente me meti en
la jaula y llegué a un mani-
comio, atravesé varias cel-
das hasta una inscripciéon
que rezaba “REDRUM”.
Atravesé un pasillo de figu-

una alarma

Un coctel molotov o una granada de
mano son el recurso ideal para matar

dos pajaros de un tiro.

ras, me meti en otra jaula, y
cuando se activé la jeringui-
lla pasé al siguiente nivel,
lleno de bocas macabras. A
través de la falsa la lengua
accedi a un teléfono que
abria una pared. Por ultimo
pasé por un tubo con estre-
llas pintadas sobre fondo
negro. Trepando por la es-
calinata metalica pude sal-
tar hasta un tejado y alcan-
zar un ventanal que daba
Jjusto a la guarida de Mona
Sax.

CAPITULO 7:

LA PREGUNTA
DEL MILLON DE
DOLARES

Maté a dos tipos duros y me
dirigi a la puerta con un cua-
dro al lado. Dentro habia
dos limpiadores, un cadaver
en el bano y cuatro analgé-
sicos. Sali a la primera terra-
zay accedi a la siguiente por

el roto de los barrotes para
llegar a la casa de al lado.
En el primer piso no habia
nada, pero arriba me espe-
raban cinco limpiadores
con muy malas pulgas. En-
contré otro cadaver y tres
hombres al salir (tuve que
esquivar una granada). En
la casa de al lado habia dos
hombres més. Lo registré
todo ¥ descendi al piso infe-
rior, donde me las vi con
otros tres matones junto a
un piano. Sali a la terraza y
disparé a las dos ratas dis-
traidas de abajo. Descendi
por el toldo y abri la puerta
en tiempo bala, esquivando
los disparos que llegaban de
frente y por la derecha. Sali
de nuevo al hall, donde aca-
bé con tres tipos mas. A mi
izquierda habia otra puerta
que me permitié llegar al
hall del piso inferior. Pronto
aparecio otro asesino por
mi derecha. Al lado de los
ascensores encontré mas
mafiosos. Pulsé el boton del
ascensor del limpia-crista-
les y luego fui bajando cui-
dadosamente por el anda-
mio hasta un ventanal

defendido por otro matén
de pacotilla. Tomé el anal-
gésico de la cocina y sali al
hall. Cubriéndome fras las
grandes cajas de carton ful-
miné a cinco limpiadores.
De repente llegd una comi-
tiva interminable de merce-
narios dispuestos a matar-
me, asi que preparé varias
granadas y las lancé al as-
censor sin dejar de disparar
y vigilar mi espalda.

OPCION BINARIA

PROLOGO

Hablé con el poli sobre mi
situacién, y luego usé el or-
denador de mi mesa. Cogi el
teléfono de Winterson y col-
garon. Hablé con el otro po-
li y luego fui a la sala de in-
terrogatorios, donde pude
hablar con el testigo. Des-
cendi al complejo de celdas
por las escaleras de servicio
y hablé con Mona. Llamé a
Woden como me aconsejo
ella, y de repente se produjo
una explosion, asi que tomé
la pistola con municion y
disparé sobre tres limpiado-
res cuando irrumpieron por
la puerta. Luego sali al gara-

je y acabé con dos rondas
de matones venidos en fur-
goneta, ocho en total. Subi
la rampa del garaje y Vlad
llego en el momento preci-
s0 para hacer de taxista.

CAPITULO 1:
LAS COSAS QUE

YO QUIERO

Mona esquivo las balas de
los limpiadores, pero yo cai
al piso inferior. Devolvi los
disparos a sus duenos y lue-
go me dirigi al fondo, donde
encontré municion y anal-
gésicos saltando un monti-
culo. Una primera parada
en las escaleras y consegui
tres analgésicos. Una segun-
da parada en el piso de arri-
ba y recogi varias granadas
y cocteles. Sali a la cornisa
del escenario de la atrac-
cién y liquidé a los tipos de
abajo. Llegué hasta lo que
parecia el mecanismo de la
jeringuilla de pega, y al pul-
sarla derrib6 a dos limpia-
dores mas. Atravesé una
portezuela, hacia una encru-
cijada de disparos. Pude sa-
lir airoso apuntando a la ca-
beza con la AK4T en fiempo
bala. Segui el camino » »
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légico de la
atraccion y volvi
a encontrarme
con Mona, que

guiz 4

¢Cual de estos
elementos explota de

ré a dos guar-
das mas.
Arriba no ha-
bia salida, asi

me ayudd con jpmediato? que se me
los enfrenta- A Bidén de ocurrié dis-
mientos. Atrave- combustible. parar a los
sé el garaje, me B. Garrafa de gasolina. explosivos.
deshice de cin- c. Cajas de explosivos. La onda ex-
co tipos peligro- pansiva abrié

sos al fondo, evité la sorpre-
sa de un sexto al abrir la
dltima puerta y luego me co-
1é en la furgoneta de los lim-
piadores, de camino a su
cuartel general.

Recogi los enseres de la fur-
goneta y tras subir las esca-
linatas liquidé a dos limpia-
dores. Sali a un gran recinto
cubierto de puentes y dispa-

un hueco en el ascensor,
por el que pude bajar al pi-
so inferior y alcanzar la ca-
lle, donde liquidé al tipo que
hacia guardia en lo alto de
la caseta y a dos més junto
al turismo aparcado. El rui-
do llamé la atencién de
otros guardias. Luego regis-
tré la caseta de vigilancia en
busca de armas y analgési-
cos. Por la portezuela del
fondo accedi a una sala con
el parqué levantado. Esperé
tras una mampara a que en-
trasen los dos limpiadores y
les ataqué por la espalda.
Luego barri los pasillos a ba-
se de granadas. Registré un
cuarto repleto de analgési-
cos y municion y segui el so-
nido del noticiario. Junto a
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Tener analgésicos de sobra es |

A o

8

a clave para sobrevivir en el futuro. Incluso

en los lugares mas inhdspitos puede ser conveniente pararse a buscarlos.

Cuando saltaba en tiempo bala

podia quedarme en el suelo hasta

agotar el cargador.

la tele habia dos analgésicos
mas. Cruzando la doble
puerta encontré una pila de
sillas y trastos amontona-
dos sobre un cajon explosi-
vo que al incendiarse liberd
un rifle de precisién y muni-
cioén. Subi la escalera hasta
una habitacién con el firme
roto, luego subi por la si-
guiente escalera a otra sala
donde me esperaban tres
ratas que despaché a placer
con una granada. Otros cua-
tro matones mas al hoyo y
llegué a una doble puerta
bloqueada, asi que tuve que
rodear esa sala por la iz-
quierda, sorprendiendo a
cinco tipos en su interior. La
proxima sala parecia un al-
macén de armas militares,
de donde tomé prestadas
varias MP5. El puente esta-
ba roto, asi que subi otro pi-
So por las escaleras y atra-
vesé una sala con un
boquete en el suelo. Sali al
puente y despaché con el ri-
fle a los dos atontados de la
planta baja. Alcancé los as-
censores, y entrando en uno
de ellos pude trepar por las
cajas de municion apiladas

aunque sea de un mendigo o de una

mujer de mal vivir...

hasta el piso
superior. En el
ultimo puente
me recibieron
tres comandos
especiales con
ametralla-
doras MP5, pe-
ro solo tuve
que disparar a los explosi-
vos del centro para hacerles
caer al vacio, aunque luego
tuve que llegar al otro extre-
mo por la cornisa. Encontré
varios trajes de limpieza
abandonados y luego un al-
macén de caddveres meti-
dos en bolsas de basura.

Quiz 5

CAPITULO 3:

Escapé de las primeras lla-
maradas por los pelos y aca-
bé en una habitacién donde
se desplomo una columna
sobre un limpiador. Pasé
por el boquete resultante y

¢Cuadl es de estos
productos no se
anuncian en TV?
A. Analgésicos.

B. Barra de labios.
c. Seguros de vida.

lancé una gra-
nada sobre la
pared resque-
brajada de la
siguiente sala.
Eso abrié una
improvisada
puerta que me
permitié  al-
canzar el edificio contiguo.
Descubri que podia saltar al
piso inferior aunque el pasi-
llo parecia bloqueado por
las llamas. Antes de descen-
der de nuevo lancé una gra-
nada para despejar el terre-
no y parte del techo se
desplomd. Fulminé a un ti-
po en el siguiente pasillo,
pasé mas llamas y parte del
techo se desprendio tras de
mi. Atravesé una puerta do-
ble y, cuidando donde pisa-
ba, eliminé a cuatro mas.
Usé los barriles de la sala
contigua a modo de dinami-
ta, disparandoles para que
ardiesen y luego empujan-
dolos por el hueco. Despe-

Jjado el nivel inferior llegué

hasta unos ataides y luego
emprendi una huida por el
pasillo, con todo el edificio
explotando a mis espaldas.



& Tres o mas son multitud. Yo siempre intentaba atraer a los enemigos de uno
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en uno, o incluso darles esquinazo para matarlos comodamente desde lejos.

2 Cualquier obstaculo puede
convertirse en un chaleco antibalas
durante una escaramuza.

PARA DERRIBAR AL COMANDO QUE ME SEGUIA, Y

2 A veces hay grietas que necesitan
una peguena explosion para
| convertirse en puertas.

DOBLE

DESPUES DE ESO SALI CORRIENDO ESCALERAS
ARRIBA COMO ALMA QUE LLEVA EL DIABLO

El final de Vladimir %

FULMINE

ASCENDI

EL ASCENSOR

Una técnica asfixiante

PARA SALVAR

UN CILINDRO

CAPITULO 1:

Empujé la puerta doble pa-
ra derribar al comando que
me perseguia y sali corrien-
do escaleras arriba. Otro ti-
po me buscaba, asi que
aproveché la confusion con
las enfermeras para meter-
me en una sala oscura llena
de ordenadores apagados.
Permaneci oculto unos ins-
tantes y en cuanto tomé va-
rios analgésicos sali por
piernas y robé la pistola del
guarda caido. No me gusta-
ba ser la liebre, asi que con
la pistola suministré plomo
certero a mis perseguidores
y tomé sus armas. El ascen-

so fue dificil, porque el hos-
pital estaba atestado de co-
mandos, pero pronto pude
alcanzar una salida segura.

CAPITULO 2:

El destino y yo, de nuevo en
el restaurante Vodka. Maté
sin compasioén a los cuatro
tipos del recibidor. Por la
puerta de la derecha entre
en la cocina, maté a dos
guardaespaldas y accedi al
comedor, enfrentiandome a
tres tipos mas. Subi por el
andamio de madera y espe-
Té a que saliesen cinco en-
gendros. Tampoco tuve pie-
dad. Luego pasé por la parte
superior del recibidor y subi
por las escaleras hasta la
parte alta del restaurante.
Habia dos tipos ocultos en
la buhardilla de mi izquier-
da, y desde alli pude ver » »
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DISFRAZ DE

GOGNITTI PODIA ESTALLAR EN
CUALQUIER MOMENTO, ASI
QUE DEBJA EVITARLO

PROTEGIENDOLE

DE LOS

ATAQUES DE LOS COMANDQOS

una portezuela
algo disimula-
da. Al abrirla
estuve a punto
de disparar so-
bre un espan-
tapajaros “ex-
plosive”, pero
me salvé por
los pelos. Fui al fondo y
acribillé a dos guardas des-
pistados. Luego soné una
explosion y desde el boque-
te en la pared pude disparar
a todo un tropel de bandi-
dos. Descendi hasta el séta-
no por la escalinata metali-
ca y pasé por un almacén
lleno de cajas. Fulminé a
seis matones y bajé por las
escaleras de servicio hasta
un garaje con dos furgone-
tas de los limpiadores.

CAPITULO 3:

Quiz 6

celda?

Para la reunién tenia que
pasar una auténtica prueba
de fuego. Liquidé a tres co-
mandos en la calle, subi por
las escaleras hasta el piso
mas alto y disparé sobre la
lata de gasolina para abrir

¢Cual es la tesis del
preso que vomita en la

A. Todos vamos a morir.
8. El gobierno nos vigila.
c. El es inocente.

un boquete en
la pared. Lue-
go me meti
por un segun-
do boquete, a
la izquierda de
un  mendigo
abobado fren-
te al televisor.

=

Busqué una sala desde la
que se veia el edificio de en-
frente y caminé por las vi-
gas hasta las ventanas del
otro lado. Luego busqué
mas tablones por los que ca-
minar hasta la ventana del
siguiente edificio, y llegué
ante los hombres de Vinnie,
que pensaron que yo era
uno de sus refuerzos. Sali-
mos juntos a la calle para
eliminar a los comandos de
Vlad, pero se descubrié mi
identidad y tuve que desha-
cerme de mis nuevos ami-
gos. Finalmente atravesé la

Final alternativo

¢YAHAS TERMINADO | .
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| Los guardaespaldas de Viadimir eran implacables. Para acabar con ello
habia que acertarles a la primera o lanzarles varias granadas.

| Mi instinto evité que ca
tentacion de disparar a un
espantapajaros “explosivo”.

portezuela verde y acabé
con todo un tropel de ene-
migos que venian montados
en un furgon.

CAPITULO 4:

La bomba en el interior del
disfraz de Gognitti podia es-
tallar en cualquier momen-
to. Para evitarlo, sali inme-
diatamente por la primera
ventana de mi izquierda y
fulminé a varios comandos.
Luego entré en tiempo bala,
despejé el exterior y volvi
dentro para proteger a Vin-
nie y recoger analgésicos.
De nuevo, sali para de-
fender la tapia, lanzando
cocteles y granadas sobre
todo aquel que se acerco.
Vinnie me gui6 por dentro
del edificio hasta el ascen-
sor, mientras yo recibia las
balas y él se escondia. Gog-

yese en la ‘

- e = =Bl

isparando al explosivo bajo el

monton de sillas descubri algunos

utensilios.

nitti me mostré su colec-
cion de la serie “BBB”, escu-
ché su contestador y me
asomé al balcon para despe-
Jar la salida. Llegaron dos
furgonetas repletas de co-
mandos, asi que nos retira-
mos hacia un taller de repa-
raciones, donde recogi
varios analgésicos y operé
el elevador de turismos para
que Vinnie pudiese salir de
alli. Otra furgoneta llena de
comandos se empotré en el
taller, pero aguanté la posi-
cion y luego escapamos.

7=3

CAPITULO 7:

Limpié con la ayuda de Mo-
na la entrada. Luego recogi
armas y analgésicos. La
puerta principal estaba blo-
queada, pero el techo ven-
ci6 delante de mis narices y
recibi una “calida” bienveni-

da. Al lado del piano habia
un patio en el que tuve que
deshacerme de otro tropel
de comandos. Luego se
abrieron varias persianas
por las que accedi al recinto
interior. Entré en la sala de
la tele, tomé unos analgési-
cos y lancé dos granadas a
la biblioteca. Una vez den-
tro, tuve que ayudar a Mona
a vaciar los balcones. Apa-
recieron mas comandos.
Tomé analgésicos de los ar-
marios y llegué hasta un
cristal de seguridad, entré
en la sala de mdrmol, y tras
la escaramuza, subi por la
escalera hasta una sala de
seguridad, de ahi llegué al
balcén exterior, con unas
escaleras que bajaban hasta
un jardin, y cuando ya no
quedaba nadie, segui por la
puerta de arriba y llegué
hasta Mona por otra puerta
ami izquierda. <

J.M.G.
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Prince of Pt

Las arenas del Tiempo

- Esclavos del reloj
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Lo que se presumia una facil
conquista, se ha convertido en una
oscura maldicion. El Principe de Persia
ha sido engainado por el Gran Visir,
para que se apodere de la Daga del
Tiempo. Ahora tiene que enfrentarse
a una legion de zombies.... Y a una
princesa enfurecida, que no termina
de confiar en nuestro héroe...

‘oger la
Daga, el
Principe ha

liberado las
Arenas del

s habitantes del reino
en muertos vivientes. Solo
¢él, protegido por la Daga, y

sa del palacio inva-
dido, gracias al extrano me-
dallén que po se han sal-
vado del hechiz

La aventura comienza a las
afueras del -io atacado
por las tropas del Principe.
Escala la pared derruida de
la derecha, y entra en el re-
0. Mata al guardia y su-
be la escala de madera, has-
ta la muralla. Puedes beber
el agua de la piscina para re-
uperar fuerzas. A continua-
cién desciende por la mura-
lla derruida, y acaba conlos
cuatro guardias. Vuelve a
entrar en el palacio, y corre
por la pared horizontalmen-
te, para llegar hasta la esca-
la. Arriba, derrota a otros
cuatro solda-
dos, y saltaala Quiz 1
cornisa. Des-
pués sube a la
de mads arriba,
en el juego?

A. Una sala de

B. Una bibli

agujero de la
pared. Asi po-

¢Cual de estos
escenarios no aparece

ence a los guar-
dias, stubete a una de las co-
lumnas redondas, y salta de
una a otra para acceder al
balcén superior. Debes su-
perar otro abismo corrien-
do horizontalmente por la
pared. Repite la op
en el siguiente agujer
en mitad del recorrido, s
ta para alcanzar el hueco
duce al pasillo. O
arrera te permitird esca
la pared y saltar para aga-
rrarte a la cornisa opuesta.
Asi llegaras a uno de los bal-
cones de la gran sala donde
se encuentra la Daga de las
Arenas del Tiempo. Corre
horizontalmente hacia la de-
rechay, en la segunda carre-
ra, salta en mitad del trayec
to para llegar a la cornisa
con la ventana, desde la
cual se puede ver la daga.
Escala por la columna de la
derecha y corre por los mu-
ros hasta llegar a una sala
con estacas puntiagudas.
Podrés recuperar fuerzas en
la piscina. A continuacion
salta de borde a borde de la
sala, hasta llegar a una gran
estancia abierta. La pared
en la que te encuentras tie-
ne varias cornisas inferio-
res, pero se irdn rompiendo
mientras las recorres. Cuan-
do llegues al
lado izquierdo
del muro, salta
ala columna y
baja hasta la
gran escalera.
Escala la esta-
tua  gigante
empezando

por la mano, hasta llegar al
hombro izquierdo. Alli ten-
dras que “rebotar” de muro
en muro, hasta la cabeza.

Cuando llegues a la cima, el
Principe se apoderaré de la
Daga s Arenas. Corre
horizontalmente por la pa-
red en varias ocasiones, ha-
cia la trampa de pinchos.
Enseguida te reuniras con el
Gran Visir, q { e al
padre del Principe para que
se lleven como botin el gran
Reloj que p de el palacio
conquistado. De vuelta a ca-
sa, el Principe es enganado
para que introduzca la daga
en el reloj, liberando 1a mal-
dicion de las Arenas del
Tiempo. En la sala del trono,
acaba con los guardias po-

{os y toca el remolino de

na, para tener la primera

Tras recuperarse del trance,
el Principe debe i
entrando por el
hueco lateral. El camino
quedarda cortado por)
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culpa de un derrumbe, asi
que entra por la puerta de la
cortina y baja por la escale-
rarota hasta el piso inferior.
A continuacion usa las ba-
rras horizontales para esca-
lar hasta un bordillo que te
permitird subir hasta una
columna. Corre por la pared
de la izquierda para alcan-
zar una barra vertical, cami-
no del baleén. Podras ver a
la Princesa al final del pasi-
llo, pero otro derrumbe te
obligard a colgarte de varias
barras hasta otro balcon, y
desde ahi, mas barras al bal-
con opuesto. Desciende por
los postes y pelea contra los
eunucos poseidos. Cuando
los derrotes, corre al otro la-
do de la sala y escala la pa-
red para alcanzar la barra
horizontal con el brasero.
Asi podras su-
bir de una a
otra, rebotando
en la pared has-
ta el hueco en
donde el Princi-
pe tendra otra
vision, y podras

grabar.

muros?

atras.

guiz 2

:Qué efecto producen
los tiradores de los

A, Activan una cuenta

B. Desatascan canerias.
¢. Abren las celdas.

LA ALCOBA REAL
Sigue el pasillo y escala la
roca para saltar a la barra
horizontal que te lleva a un
saliente. Encontrards un
hueco en la pared que con-
duce a una fuente mégica.
Cuando despiertes baja por
las rocas hasta que encuen-
tres a la Princesa.

Unos escarabajos gigantes
interrumpiran vuestra ame-
ma conversacién. Acaba
con ellos y alcanza la gran
alcoba real. Sal al balcon ex-
terior, donde veras el arte-
facto volador, y recorre ho-
rizontalmente
1a pared hasta
el otro lado.
Salta de co-
lumna en co-
lumna hasta
llegar al salien-
te, y desde alli
corre por la

La maquinaria lunar 10

:\insertando las
; superiores que

Cris C
istintos estados de la luna;: Luna llena
una nueva (negra), cuarto menguante y lu-

- namedia (mitad blanca y mitad negra). Las colum-
| . estan colocadas en unos determinados orificios,
‘ tal como se ve en el mapa del muro. Por tanto, si-
‘ do los railes, tienes que lievarlas a la parte su-
ior. En la plataforma hay dos mandos: para girar-
laa izquierda y derecha, y para elevarla o bajarla.

: Pisa la baldosa

ina Blanca para enganchar dicha columna en la
. Gira a la derecha. Sube 1 nivel. Giraa la
s. Baja 1 nivel. Pisa la baldosa Luna
ivel. Gira a la derecha 2 veces. Sube

Luna Madla. Gira a la dere-

Cuando el Principe es herido o se encuentra en un atolladero, puedes

“rebobinar” para volver a una situacion mas segura.

EI Gran Relo; es el culpable de las
desdichas de los Principes. Es hora
de terminar con la maldicion.

Las escenas cinematicas del juego
se integran en la accion, con
total naturalidad.

LA POSICION DE LA CAMARA OFRECE
PISTAS SOBRE EL CAMINO QUE TENEMOS QUE
SEGUIR. SIEMPRE SUELE ENFOCAR HACIA LA
SIGUIENTE ACCION A REALIZAR EN LA AVENTURA

pared hasta una nueva co-
lumna, que te llevard al nivel
inferior, en donde podras re-
cargar la daga.

Salta a las columnas hasta
el saliente contiguo, y esca-
la la pared para alcanzar
unas barras que te permiti-
ran subir al nivel superior.
Desde alli podras saltar a
una nueva concentracién de
Arena. Brinca hacia las co-
lumnas, hasta un saliente
por el que tendras que des-
colgarte, descendiendo de
bordillo en bordillo. Ya sélo
te queda, para terminar esta
fase, superar las barras ver-
ticales para alcanzar una co-
lumna que lleva hasta el
suelo. Alli te espera una du-
risima pelea contra mas de
una docena de guardias ar-
mados hasta los dientes y
con turbante y peligrosas
mujeres del harén, que son
mas de lo que parecen...

LOS PRIMEROS

PUZZLES
Para salir de la alcoba em-

puja las librerias de la pa-
red, hasta que descubras
una puerta oculta. Corre
por el muro y rebota para al-
canzar el saliente que con-
duce a una baldosa con un
simbolo lunar. Al pisarla, se
abrird una puerta. Empuja
la caja encima de la baldosa
y tira de la argolla del muro,
para extender el puente. Ra-
pidamente, corre sobre él y
salta al gran soporte circu-
lar, en el centro de la sala. EL
Principe tendra que desci-
frar el extrano mecanismo
de defensa. Puedes encon-

trar la solucion en el recua-
droincluido en esta guia “La
maquinaria lunar”. Cuando
se ponga en marcha, exten-
derd un puente hasta la sali-
da. Crizalo y toma la escala
del muro izquierdo. Colim-
piate del colgador para que
la luz se filtre en la sala y re-
corra los espejos, abriendo
la puerta.

LAS TRAMPAS
DEFENSIVAS DEL

PALACIO _
Sortea el pasillo de cuchillas

y acciona el tirador del mu-
ro para abrir la puerta del
otro extremo. Sélo tienes
un par de minutos para lle-
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En muchas ocasiones tendras que balancearte de barra en barra, para
acceder a sitios inverosimiles. El Principe podria ser un atleta olimpico...

E

|

Graficamente, «Prince of Persia» es
una obra de arte, y los efectos de luz

son impactantes.

gar... jAsi que date mucha
prisa! Para superar los dos
grandes huecos del pasillo
salta ala cornisay rebota de
una pared a otra, evitando
las cuchillas. En el patio, pi-
sa el interruptor que levan-
tauna columna y Gsala para
llegar al poste horizontal,
hasta la terraza. Cuélgate de
otro tirador y entra por el
hueco que abre. Stibete a la
roca para correr por la pa-
red, rebotando en la misma
para alcanzar la escala que
cuelga. Allf cerca verds un
agujero en el muro, que lle-
va a una fuente méagica.

Para escapar del patio, de-
bes subir a la terraza supe-
rior. Para ello corre por la
pared y cuélgate del poste.
Salta de uno a otro hasta el
borde. Tendras que reco-
rrerlo hacia la
derecha y sal-
tar a la iz
quierda para

]lt'egar alacor- g cabeza?
nisa. Ahora
corre horizon-  espada.

talmente por
la pared y re-

bota al final martilo.

guiz 3

:Qué enemigos no
dejan que saltes sobre

A. Los que llevan una

B. Las mujeres del harén.
c. Los que portan un

o=

".l

En muchas ocasiones, el Principe
tendra que hacer malabarismos sobre

estrechas vigas.

para arribar al balcén. Corre
verticalmente por la pared
para alcanzar el borde, es-
calalo y salta al poste hori-
zontal. Hay una puerta de
madera, pero esta cerrada,
asi que tendras que correr
horizontalmente por el mu-
ro y rebotar en el mismo, un
par de veces, para llegar
hasta una baldosa que, al pi-
sarla, abrira la puerta que
permite salir del patio. Por
desgracia, el peligro atin no
ha pasado: Arrastra el tira-
dor de la pared para abrir la
puerta del fondo y activar la
cuenta atras. Sortea las cu-
chillas, pisa el botén y sube
a la cornisa recién extendi-
da, para saltar al borde su-
perior. Escala de borde en
borde. La puerta tras el abis-
mo de cuchillas conduce a
una inmensa
sala en donde
la  princesa
combate con-
tra un enorme
guerrero con
turbante y sus
secuaces. Aca-
ba con ellos,
graba en el re-

molino de arena y sigue los
pasos de Farah. No te olvi-
des de que, para acabar con
el jefe, tendras que golpear-
lo en la cabeza.

EL ESTANQUE

AJARDINADO

Salta sobre las plataformas
de madera para llegar a un
pequeiio estanque sembra-
do de nenufares. Sube las
escaleras hasta la puerta
con el simbolo amarillo. Fi-

jate en las pequenas alme-

nas que sobresalen en el
muro: corre horizontalmen-
te para llegar al tejado de la
primera de ellas, y repite el
proceso hasta el estandarte.
Salta de uno a otro hacia
una nueva almena, y desde
alli desciende a una noria
que abre la puerta del edifi-
cio. Baja hasta ella, deshaz-
te de varios guardias, y gra-
ba la partida.

P]tel;llrﬂg' )

liente

Tienes que subir hasta la
parte superior de la torre.
Para ello escala las rocas y
stibete a la cornisa. Al rebo-
ta en la pared, podras aga-
rrarte a la barra horizontal.
Debes saltar de barra en ba-
rra hasta la cima. Después
activa un pulsador en el mu-
ro, para abrir la puerta de
salida. Baja las escaleras y
pisa la baldosa, para reunir-
te con Farah. Sube de nue-
vo, y deja que la Princesa se
escurra por la grieta; asi po-
dra abrirte la puerta. Llega-
ras a una gran sala con es-
caleras moviles que se
activa colgandose de los ti-
radores. Mira el recuadro
“Las Escaleras moviles” pa-
ra hallar 1a solucion.

EL AVIARIO

De nuevo en el exterior,
buscala terraza lateral y tre-
pa por la palmera; en la isle-
ta estd la rama que lleva al
aviario. Pisa la baldosa ama-
rilla para que la Princesa
pueda entrar. Acaba con los
péjaros asesinos, entra en la
cueva y arrastra la caja para
que Farah acceda a la grie-
ta. Ya en la gran jaula salta
de barra en barra, hasta la

plataforma de madera. Co-
rre horizontalmente por la
Jjaula para alcanzar la plata-
forma del otro lado, y usa
los postes para subir a la
plataforma superior. A con-
tinuacién asciende por la
escala y recorre la platafor-
ma hasta que puedas saltar
a la gran barra central, que
conduce hasta un agujero
enlajaula. Accede al salien-
te de roca, hacia la cima del
aviario. Ahi hay una noria
que abre la puerta naranja.
Ahora debes saltar al salien-
te con el remolino de arena,
para grabar. Déjate caer
hasta el farol; asi podras al-
canzar un pulsador, corrien-
do verticalmente por la pa-
red, que extenderd la escala
para ayudar a la Princesa.

LOS PUENTES
COLGANTES

En el interior de la cueva,
los dos héroes se enfrenta-
ran a una horda de escara-

bajos gigantes. Cuélgate del
tirador corriendo vertical-
mente desde las rocas ele-
vadas. Esto abriri la jaula
que permitira al Principe
mover la caja de su interior,
para que Farah se cuele & &
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por la grieta.
Seguidamente
tira del pulsa-
dor del muro,

para poner en  huyan?
marcha la  A.Dos
cuenta atras. g res
Supera  las ¢ cinco

trampas para

llegar hasta los puentes col-
gantes. Accede a la palmera
junto al puente més bajo y
brinca de arbol en arbol
hasta llegar arriba. Desde
ahi corre por el muro hasta
el pequeio saliente. Usalo
COmo apoyo para posarte
en el tronco de otra palme-
ra. Salta de una a otra hasta
la cascada, v desciende has-
ta el puente que da acceso a
la noria que abre la puerta
naranja. Deberds volver
abajo, usando los arboles
€OMOo apoyo.

Ya en el interior del palacio
llegaras a los banos publi-
cos, plagados de enemigos.
Los més peligrosos estan ar-
mados con cadenas. Sube

La pasarela elevada TR

EROS ES

SUBE LOS PRIM

guiz 4

:Cuantos murciélagos
deben quedar para que

iré

las escaleras y
empuja el ja-
rréon sobre la
baldosa amari-
lla. Déjate caer
al fondo del
abismo, y re-
bota de pared
en pared hasta
llegar arriba. Llegards a una
grandiosa sala con una pis-
cina elevada en el centro.
Cuando extermines a los
monstruos empuja la esta-
fua junto a la piscina, y blo-
quea ¢l pulsador de la iz-
quierda. Para pulsar el de la
derecha, corre verticalmen-
te por la pared. La Princesa
pisara el de la piscina, y asi
se abrird una puerta lateral
que conduce a una noria.
Girala para detener la co-
rriente de agua. Ahora tie-
nes que colgarte de dos tira-
dores que hay en el techo, a
ambos lados de la gran es-
tancia. Para llegar a ellos,
debes correr verticalmente
en lapared opuesta de la sa-
la, y alcanzar un saliente.
Desde el saliente salta a la
barra horizontal, y coliim-
piate de barra en barra,
usando alguna columna co-
mo enlace, hasta el tirador.
Cuando te cuelgues de los
dos se abrird un pequefio
hueco en el muro. Empuja

¥ Estas peculiares norias abren puertas y activan diversos mecanismos.
Segun el nimero de vueltas, se produciran distintos efectos.

£

Bl Las concentraciones de Arena se
utilizan para recargar la Daga. Ahora
podras rebohinar el tiempo.

la piedra dentro de él, para
que caiga en la otra habita-
cién. Ahora regresa a los ba-
Nnos de principio y mueve la
piedra debajo de la escala
que hay en el muro, para
que el Principe pueda subir
por ella. Abrete paso saltan-
do de saliente en saliente, y
usando las barras como
apoyo, hasta un balcon con
una baldosa amarilla.

Al pisarla, se activan varias
cuchillas giratorias. Derrota
a los zombies y empuja el
armario bajo la barra, para
subir hasta ella. Salta de co-
lumna en columna, en el
centro de la sala, para llegar
al otro extremo. Desde alli
accederas al balcon donde
se encuentra una nueva es-
pada, que permite destrozar
vallas y muros de piedra. La
podras probar enseguida,
rompiendo la
puerta de ma-
dera en la te-
1raza contigua.

Baja las escale-

ras y rompe el “rebobinado”?
muro agrieta- A.DOs.

do paraencon- B Uno.

frar una fuente
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¢Cuantos depositos de
arena consume un

¢. Todos los de la Daga.

*

magica. Regresa a la sala de
la piscina y destroza la pa-
red lateral, descubriendo
unas escalinatas que condu-
Cen a unas enormes caver-
nas. Para alcanzar la barra
donde columpiarte, empuja
la roca hacia el hueco del
suelo, y stbete encima. Ba-
lancéate hacia la columna
del centro de la caverna, y
salta a la plataforma de la iz-
quierda. Déjate caer por el
saliente, y rebota de pared
en pared hasta el saliente
del otro lado del barranco.
Desde alli podras alcanzar
la columna donde reposa
un remolino de arena, que
llenara tu daga. Cuélgate del
borde para dejarte caer a un
saliente inferior, y bordeala
columna para saltar a una
plataforma pegada al muro,
que conduce a la puerta en
donde espera
la  Princesa.
Una noria
abre la puerta
Jjunto a un pa-
sillo plagado
de escaraba-
jos. Cuando
los aniquiles

A
=

:‘;{ I\ =

M Las columnas de cuchillas se
mueven continuamente en lugares
inesperados.

o~

debes arrastrar la piedra de
la esquina, para liberar una
grieta que la Princesano du-
dara en explorar. Asi podra
extender las plataformas so-
bre el abismo.

LEV, ;
En la antesala polvorienta,
destroza el muro a espada-
z0s, ¥ presiona la baldosa
para abrir la puerta. Otra
escaramuza te espera en las
grandes escaleras. A conti-
nuacion debes escalar las
rocas derruidas y subir por
las barras. Desde la cornisa
con el remolino de arena sal-
ta a la barra superior, hasta
el balcon. Pisa la baldosa pa-
ra llegar al puente levadizo.
En el balcon izquierdo en-
contraras varias astas de
bandera que llevan a un teja-
do con trampas. Al otro lado
hay un tirador que abre la



El Observatorio l

=il : | para escapar del observatorio
consiste en alcanzar fos planetas del techo. Cuando
despaches a los soldados poseidos, graba la partida
en el remolino de arena y sube al mecanismo del
centro del observatorio. Farah, que se ha escurrido
por una grieta, lo elevara hasta el siguiente nivel.
Salta a la cornisa y usa las banderas para llegar a la
noria.

Para eliminar a los zombies poseidos por las Arenas del Tiempo, tienes que
clavarles la daga. Antes, claro estd, debes tirarlos al suelo.

EL SEGLU . consiste en manipular la
Posicion de los planetas, pues de ellos cuelgan ba-
rras y columnas gue dan acceso a varios tiradores.
Gira tres veces la noria para mover los planetas y
salta de barra en barra hasta la noria que se en-
cuentra situada en el extremo opuesto. Esta debes
girarla s6lo una vez. Regresa a las barras, pero aho-
ra podras alcanzar el tirador. Después pisa la baldo-
sa y corre horizontalmente por la pared para regre-
sar a |a primera noria. La nueva disposicion de los |
planetas tras los movimientos del mecanismo te
permitira balancearte en las barras y girar en la co-
lumna para alcanzar el tirador naranja, que es el que
abre la puerta principal. Ahora si, ya puedes bajary
reunirte con la Princesa.

3
e

SN SO e
Las carreras horizontales sobre las

paredes son un recurso muy util en
esta aventura. Y encima luce...

Las trampas pueden surgir en el
lugar mas inesperado. ; Qué es eso
que me hace cosquillas en los pies?

SI ACABAS DE VER UNA CINEMATICA Y TE
MATAN, NO MERECE LA PENA “REBOBINAR”.
MEJOR REINICIA LA PARTIDA, PUES EMPEZARAS AL
FINAL DEL VIDEO, CON LA ARENA INTACTA

puerta contigua. Crizala y
cuélgate de otro tirador, pa-
ra revelar la escala que per-
mitird entrar a la Princesa;
se colard por la rendija de la
verja, y abrird la puerta ama-
rilla. Ya sélo tienes que col-
garte del tirador, para bajar
el puente levadizo. Para lle-
gar hasta €, sal a la terraza
y descuélgate por los anda-
mios. Derrota a los guardias
del puente, y gira la noria pa-
ra abrir la enfrada al palacio.
Llegards arriba usando la
pasarela mévil. Consulta el
recuadro “La pasarela eleva-
da”. De nuevo en el exterior,
deshazte de los pijaros de
Arena, y cruza el puente. Es-
te se colapsard dejando
atrapados a los héroes.

El altar de los espejos o

| E

do junto a

. cuentra situa

la entrada de
la sala —el que no tiene luz- hajo el
que esta iluminado. La luz debe rebo-
tar hacia el espejo situado en la co-

que necesita es recuperar la espada
que reposa en el altar, protegida por
un campo de fuerza inaccesible. La
sala dispone de cuatro espejos mavi-

les, que el héroe puede arrastrar, y va- lumna del balcon, justo a Ja derecha. .
rios mas, fijos, situados en las colum- El haz girara noventa grados hacia el
nas de la idilica terraza. espejo de arriba.

P LA ESPADA . =01 HYTCuno de los espejos movi-
dras que orientar el rayo de luz, mo- 'V les para que dirija el chorro de luz ha-
viendo los cuatro espejos, para que cia abajo, y usa el itimo espejo de los
rebote e incida en el simbolo redondo  que te quedan para enfocarla hacia el

situado en un lateral del altar. Existen
muchas maneras de lograrlo, pero si
no lo consigues, consulta la siguiente
explicacion.

simbolo. En las pantallas adjuntas,
que incluimos en el recuadro, puedes
consultar la posicion exacta final de
todo el proceso de los espejos.

LAS CAVERNAS

Descuélgate de la terraza al
nivel inferior. Salta hacia las
columnas, hasta llegar a un

saliente. Recérrelo hasta el
otro extremo, y déjate caer,
rebotando de pared en pa-
red. Cuando llegues abajo el
suelo se derrumbara, asi
que corre hacia la izquierda
y sube por el andamio para
coger la barra horizontal,
hacia la terraza con el remo-
lino de arena. Escala la oira
columna para volver al mu-
ro de origen, pero en el si-
guiente andamio.
Después camina por el del-
gado muro, hasta que lle-
gues al aviario. Consulta el
recuadro incluido en esta
guia, “El pequefio aviario”,
para consultar la manera de
escapar del lugar.
Rompe el muro con la espa-
day entra en el subterraneo.
Cruza el tronco y desciende
hasta la orilla del rio. Acaba
con los escarabajos que te
encuentres por el camino, y
luego vuelve a cruzar otro
tronco, bajando mas salien-
tes. Salta a la cornisa de la
cascada, y vuelve a caminar
por otro tronco, espantando
a los murciélagos.
Debes acceder a los apoyos
de la cascada, hacia el »»
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CUANDO AMBOS HEROES
PELEEN JUNTOS PROCURA QUE
NO SE SEPAREN, YA QUE LA
PRINCESA ATACARAA LOS
ENEMIGOS QUE ESTEN A
PUNTO DE HERIR AL PRINCIPE

remolino de arena. Cruza un
nuevo tronco, y rompe el
muro de la caverna oculta.
Ante el Principe se abriran
varias pasarelas de madera
que se derrumban a su paso.
Al final de las mismas rom-
pe el muro con la espada, y
repite el proceso. Asi llega-
rds a un saliente desde don-
de podras saltar sin proble-
mas a la estalactita.

Salta a la plataformay corre
horizontalmente para alcan-
zar una nueva estalactita.
Salta de una a otra hacia un
apoyo, y repite el proceso
hasta que llegues al remoli-
no de arena. De nuevo ten-
dras que avanzar por el te-
cho, sujetandote en las
agujas que cuelgan de él, ca-
mino de una cueva circular
en cuyas paredes se apoyan
varios salientes de madera.
Desciende por ellos utili-
zando las escalas, y cuélate
por el agujero que se en-
cuentra situado en el fondo
de la caverna. Rompe el mu-
ro para acceder de nuevo al
palacio y dar por finalizada
esta fase del juego.

La voz de Farah_

3 B ol
LOS SOTANOS
Desde la entrada, dirigete al
oeste y stibete a la roca, pa-
ra alcanzar la cuerda que
conduce al remolino de are-
na. Descuélgate por el sa-
liente, salta de viga en viga,
escala la columna, balancea
la cuerda y agarra el saliente
que hay en la puerta enreja-
da. Desde ahi podras coger
otra cuerda, a la izquierda.
Salta de cuerda en cuerda
hasta la abertura, y corre
por la pared para alcanzar el
saliente. Es el momento de
evitar las trampas que prote-
gen el tirador. Activalo y dé-
Jjate caer por la trampilla.
Empuja la jaula hacia el fon-
do y después a la derecha
para poder subirte encima y
colgarte de otro saliente.
Avanza hacia el oeste, y salta
de cuerda en cuerda.

ma la cuarta puerta a la de-

a derecha, y la cuarta a la de-

A lo largo de todo el juego, el Principe y Ia Princesa realizan acciones
coordinadas. Farah se cuela por cualquier parte para abrir puertas al Principe.

o s J."
e

Ver al Prlncme en movimiento es
toda una gozada. La variedad y
suavidad de las animaciones abruma.

EL HAREN

En el exterior del pozo, pe-
lea contra varios zombies
barrigudos. Deberas balan-
cearte sobre una cuerda en
un foso de estacas, para pul-
sar el interruptor blanco,
que baja el puente, y el ama-
rillo, que abre la puerta. Asi
llegaris al harén. Ahora es-
tira el tirador del muro y pi-
sa la baldosa blanca para
extender un apoyo sobre el
abismo. Supera las trampas
y cruza la puerta amarilla.
Tras la inevitable pelea, bus-
ca un muro rompible cerca
de la piscina.

Activa un tirador, regresa y
toma el nuevo camino. Su-
pera el abismo y rompe un
nuevo muro, para regresar
al harén. Combate al enemi-
g0, y retinete con la Prince-
sa. Ya solo tienes que empu-
jar la estatua para que Farah
se cuele por el hueco y abra

la puerta. Giralanoria y pre-
parate para penetrar en las
profundidades de palacio.

LA BIBLIOTECA

Un nuevo enigma espera a
los héroes: el juego de los
espejos. Gira el primero que
encuentres 180 grados; lle-
varas la luz a la siguiente
drea. Libera la biblioteca y
arrastra el espejo junto al
muro para que Farah pueda
escurrirse por la grieta. A
continuacion empuja el es-
pejo ala derecha del que es-
ta frente a la grieta para que
la Iuz se refleje de uno a
otro. Sigue el
haz de luz y
rompe el muro
para que ésta
llegue al otro
espejo. Mueve
el espejo para
que la luz inci-
da en el simbo-

B. Saltando.

espada.

guiz 6

£COMoO se supera un
suelo de pinchos?
A. Corriendo por la pared.

c. Rompiéndolos con la

La pelea contra el malvado Gran
Visir es el punto culminante de la
aventura. Sera dura.

lo del centro de la sala. Aho-
ra escala la estatua central y
salta alaviga. Desde alli po-
dras asirte al saliente. Salta
de barra en barra hasta que
la Princesa abra la puerta
colgandose del tirador.

Corre verticalmente por la
pared para activar el pulsa-
dor, y rebota de pared en
pared para subir encima de
la estanteria. Busca la esca-
la, sube, salta a las vigas y
recorrelas, eliminando a los
murciélagos. Si sigues de
frente, llegaras a una fuente
magica. Sin embargo, el ca-
mino correcto esta a la iz-
quierda, en la plataforma
central con el espejo. Giralo
un cuarto de vuelta y salta a
la tarima de enfrente. Cuél-
gate de la barra y rebota pa-
ra encontrar otro espejo,
que deberas dirigir hasta el
rayo de luz.
Corre por la
pared y aga-
rrate al salien-
te. Déjate caer
ala cornisa in-
ferior, y corre
horizontal-
mente por el
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e forma circular, esta po-
bladu por terribles pajaros gigantes. Comienzas en
el muro superior del recinto, asi que corre hacia el
asta de la bandera y salta de una a otra, para arribar
al remolino de Arena y poder grabar. Ahora tendras
que caminar de puntillas por los marcos de las puer-
tas y las deigadas tapias del patio. Salta de una a

S WL

El Palacio esta plagado de pasadizos y zonas secretas Tlenes que empmar
cualquier objeto movil, y cruzar los dedos... otra hacia el centro del patio, en dondetendr&s gue
pelearte con los pajaros. Sigue la tapia, y salta al
apoyo de madera que lleva a la atalaya en donde

hay un tirador, gue desciende una escala y abre una

/por la escala, y busca un tirador
gue te permltira cambiar la disposicion de las ta-
pias. En otro hueco encontraras un interruptor en
la pared, que inicia una cuenta atras, bajando el por-
ton. Sube por la escala y vuelve a recorrer las ta-
pias, de regreso al balcon en donde grabaste por (il-
tima vez. Desde alli podras correr horizontalmente
por la porton que se esta deslizando para alcanzar

| Personas, escarabajos, pajaros...
Todo bicho viviente ha sido
contaminado por las Arenas...

muro un par de veces. Ya
s6lo tienes que girar el ulti-
mo espejo hacia el simbolo,
para completar el puzzle. Fi-
namente sube a la columna
y, emulando a Tarzan, salta
de cuerda en cuerda hasta
el saliente que conecta con
la escala. Sube por lamisma
y derrumba el muro. Cuél-
gate del tirador y cambia la
posicion de los dos espejos
del otro lado. Salta hacia la
gran abertura, déjate caer al
saliente inferior, y recoge la
nueva espada, que es mas
poderosa que la que tienes.

Acciona el tirador del muro
para escapar. Llegaras al ob-
servatorio, en donde ten-
dras que manipular los pla-
netas, tal como se explica
en el recuadro “El Observa-
torio”. Cuando los dos héro-
es se vuelvan a reunir, les
espera un pasillo lleno de
cuchillas, Fa-
rah se escurri-
rd por una agu-
jero y abrira la
puerta. Sortea

las cuchillas, A.Murciélago.
pisa la baldosa  B.Escarabajo.
amarilla, y es- c.Serpiente.

Quiz 7

¢Cual de estos bichos
no sale en el juego?

capa. Acciona el tirador del
muro para abrir la ltima
puerta, que te conducira di-
rectamente al exterior.

LOS JARDINES

El recibimiento no es muy
amistoso, pero eso es algo a
lo que el Principe ya se ha
acostumbrado. Sube por la
escala, salta a la tapia y re-
correla, esquivando alos pa-
jaros si te atacan, para po-
der saltar ala cuerda. Desde
ella podras alcanzar la viga.
Escala por las barras hasta
las terrazas superiores —en
algunos casos tendras que
correr por el muro-y busca
dos cuerdas
elevadas que
llevan a un pe-
queno tejado.
Desciende, y
gira la noria del
interior. Supe-
ra los abismos

| Balancearse sobre fosos sembrados
de estacas es el pan de cada dia para
los principes de Ia Edad Media.

de pinchos, y enfréntate a
unos cuantos escarabajos.
Otro par de carreras te lle-
varan a las murallas. Com-
bate y graba la partida. Al fi-
nal de las murallas, a la
izquierda, salta a una barra
y usa la viga para llegar al
otro lado del edificio.

El puente se colapsara,
arrastrando al Principe has-
talos sotanos.

S
MAZMORRAS

Desciende por la escalera
hacia la plataforma de hie-
ro. Tienes que correr verti-
calmente por las paredes,
presionando los interrupto-
res por el camino para ex-
tender las plataformas de
las celdas, que te permitiran
llegar al ascensor. Baja un
nivel y repite el proceso,
aunque esta vez tendras que
rebotar en el interruptor pa-

la tltima atalaya, cuyo tirador baja u
da acceso al pulsador que te perm|

escala que
ra abrir la puer-

ta naranja. Uff, que. cansado es ser el Principe.

ra alcanzar las plataformas.
Agdrrate ala barra de la jau-
la, y baja por la escala. De
nuevo tendras que rebotar
en los interruptores y usar
las barras para tomar un tl-
timo ascensor que conduce
a la escalera de bajada. De-
rrota a los verdugos y arras-
tra la jaula hasta la baldosa
amarilla, para abrir la puer-
ta. Esquiva las cuchillas y
corre verticalmente para ac-
tivar la baldosa del muro. Ya
en la sala de torturas, tira de
los dos enganches del muro
para mover los bloques de
piedra y formar un hueco
por el que podris llegar arri-
ba, rebotando entre pare-
des. Sube a la viga, espanta
a los murciélagos, y salta a
la viga del otro extremo.
Ahora viene lo dificil: debes
brincar a los interruptores
de ambos lados del muro,
rebotando en los mismos
paravolver ala viga. Con es-
to moveras la pared y for-
maras un hueco por el que
podrés escalar, saltando de
muro en muro. Coge la ba-
rra vertical y presiona la bal-
dosa para tomar la escalera

de salida. A plena de luz del
sol, en un amplio patio con
una gran escalinata, los dos
héroes se enfrentan a una
nueva horda de monstruos
poseidos. Cuando la carni-
ceria termine, un extrano
Juego de interruptores impi-
de su avance. Resuélvelo le-
yendo el recuadro “El jardin
de recreo”.

EL GRAN RELOJ

Por fin, los principes han al-
canzado su objetivo. Sube al
saliente del tabique y corre
horizontalmente sobre las
tres columnas, para acceder
alabarra que lleva a la cima
del reloj. Entonces aparece-
rd el Gran Visir, que enviara
a los héroes a las tumbas.
Haz que el Principe descien-
da la escalera de caracol y
preparate a enfrentarte a un
dificil puzzle, que hemos lla-
mado “Lavoz de Farah”, » »
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Sl QUIERES ACABAR CON
LOS ESCARABAJOS, PULSA LA
TECLA DE BLOQUEARY DEJA
QUE LA PRINCESA LOS
ANIQUILE CON SU LETAL ARCO

y cuya solucion encontraras
en un recuadro adjunto. El
feliz reencuentro terminara
con el Principe sin daga ni
espada. jLas cosas se com-
plican!

CATACUMBAS

Esquiva a los enemigos y
entra en la sala de los espe-
jos. Para coger la espada,
consulta el apartado “El al-
tar de los espejos”. Ten en
cuenta que no tienes daga,
asi que no puedes “rebobi-
nar”, pero basta un espada-
zo para acabar con los

monstruos. Rompe la puer-
ta de madera junto al altar y
escala, usando las barras.
Vence a los guardias, graba
y déjate caer por el saliente
de la terraza. Salta a la viga,
entra en el balcén por la
parte de abajo y bebe en la
fuente magica. Después
cuélgate del tirador para
volver ala terraza. Escala el
muro apoyandote en los sa-
lientes, y salta a la columna.
Desde ella podras impulsar-
te hacia la viga, que asuvez
conecta con la viga del edifi-
cio de enfrente. Ahuyenta a
los murciélagos que te en-
contrards por alli. Rebota de
pared en pared para subir al
saliente superior, donde en-
contraras a la princesa Fa-
rah. Lucha sobre el puente,
graba, y preparate para sen-
tir auténtico vértigo...

El jardin de recreo |

abre la verja de sa-

lida pero es inaccesible, Podrias llegar a el subién-
dote en una caja pero... ;Como llegar a la platafor-
 elevada donde se encuentra? Comienza

subiendo las escaleras y pisando la baldosa: elevara
un blogue en un lateral del patio. Subete a él y corre
horizontalmente por la pared para llegar al techo
del cobertizo, en donde reposa otro interruptor. Su
pulsacién elevara otro blogue en el lado opuesto del
patio. Corre. hacia él, y de nuevo recorre la pared pa-
ra alcanzar la plataforma con la caja.

| suelo, y arrastrala bajo la

ba nsa naran te se ra de apoyo para activarla,
y abrir el porton. Sal del jardin y cruza el puente ha-
cia el otro palacio. En el pasillo, rompe el muro para
acceder a una fuente magica. Sube a la gran plata-
forma alfombrada, gue ascendera hasta la torre.
Tras vencer a los zombies, podras activar un tirador
que te permitira coger un ascensor al Gran Reloj.

La Princesa se defiende utilizando el arco. Hay que estar atentos a los gritos
y gemidos. jEso significa que esta siendo atacada! Si muere, se acabo.

Detras de objetos’ sospechosos
hay grietas por las que la Princesa
puede colarse. ;A donde conduciran?

LAS MURALLAS
DEL PALACIO
Comienza el recorrido co-
rriendo verticalmente en la
pared derecha y rebotando,
para alcanzar la barra. Sube
hasta las vigas, salta al otro
lado de la puerta, y desde
ahi a la columna central,
que te permitird subir por
un agujero en el techo, re-
botando. Rodea la torre por
el saliente —cuidado con los
murciélagos—, corre por la
pared y rebota de un lado a
otro en el hueco, para as-
cender un nivel. Ahora de-
beras usar los estandartes
como apoyo, hasta la viga
decorada de madera. Déja-
te caer a la barra para cru-
zar al otro lado. Salta sobre
los estandartes, expulsa a
los murciélagos y sube por
la “torres gemelas”, rebo-
tando entre los muros y es-
calando los salientes. Ya s6-

lo tienes que balancearte so-
bre las banderolas para al-
canzar una torre hueca. Ro-
déala, y rebota entre muros
para bajar. En su interior pi-
sa la baldosa amarilla y cru-
za la puerta antes de que se
cierre. Salta de
una escala a
olra para acce-
der alamuralla
interior. Cuan-

Quiz 8

¢Por qué a la Princesa
no le afectan las

No hay nada como una buena pelea
en equipo contra gigantes armados
para iniciar una relacion amorosa.

izquierda, y enfréntate a los
murciélagos. Ahora deberis
alcanzar una columna que
cuelga en las alturas. Desde
ella podras saltar a una ca-
bana, con el tejado verde,
en cuyo centro hay un poste
que sube hasta
una barra, des-
de la que po-
dras alcanzar
las escalas ha-

do derrotes a Arenas? . cia la salida.
los zombies, A Porguelievaun Enlo alto de la
medallén protector.

T A - torre, Farah lu-
Despucs supe “PoQeesmuer  ERECEL
por el Poste v ::égl?rque TR Shogre unos  mons-
balancéate so- truos. Por des-

bre las barras. Una de ellas
se desprenderd, asi que sal-
ta a la siguiente y después
vuelve para poder alcanzar
la cornisa del muro recién
desprendido. Asi podrés sal-
tar a la viga superior. Cami-
na sobre ella y corre hori-
zontalmente hacia la
izquierda, hasta que veas
unas vigas perpendiculares
a la muralla, conectadas
con un minarete hueco. Re-
bota en su interior para lle-
gar arriba, corre horizontal-
mente por el muro de la

gracia, se caerd por un ba-
rranco, pero al menos el
Principe habra recuperado
la Daga. Busca a Farah, en
manos del Gran Visir. Un dl-
timo y desesperado comba-
te contra el mago, concluira
esta aventura. %

JAP

Soluciones Quiz
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MAPAS, ESTR%EE‘.[AS Y TADTICAS

eidos

iiYA A LA VENTA EN TU QUIOSCO!!

> SOLUCION COMPLETA de todas las misiones de cada
campana del juego. » LOS MEJORES consejos tacticos.

> MAPAS de todos los escenarios. » LAS ESTRATEGIAS
mas eficaces para el modo multijugador. » TODOS LOS
DATOS SOBRE personajes, armas y enemigos. » HISTORIA
del desarrollo. » ENTREVISTAS con los creadores del juego.
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SALIR VICT

21050 de las situaciones que viviras a lo largo de la

guerra no es desde luego una tarea sencilla. Por ello hemos
preparado unos pequefios consejos que te haran las batallas mas

llevaderas. Seguro que tus maltrechos hombres te lo agradeceran.

1 | UTILIZA LA AVIACION siempre que pue-
B8 das, tanto para tareas de reconocimiento,
como para atacar al enemigo. No mandes a tus
hombres al campo de batalla, sin antes haberlo
reconocido, o de lo contrario serdn carne de ca-
fion del fuego enemigo. Si el avién es derribado
por baterias antiaéreas, tu primer objetivo de-
berfa ser eliminarlas cuanto antes para dejarte
el camino libre a la exploracion. Cuando sea el
enemigo quien utilice su aviacion, derribalo con
tus cazas, o en su defecto, concentra el fuego de
tus baterias antiaéreas si no quieres ver desve-
lada tu posicion.

LOS BLINDADOS son, sin lugar a dudas,
! una de las armas mds preciadas de las que
dispondris en el juego. Si cuentas con un nu-
mero elevado de unidades bajo tu control, es
mas que recomendable que te decidas a lan-
zarlas en masa conira el enemigo, ya que en esta
formacion su poder destructivo resulta arrolla-
dor. Si te enfrentas contra infanteria, utiliza la
ametralladora y recula cuanto puedas, de esia
manera evitards, en mas de una ocasion, que los
soldados inutilicen tus valiosos tanques. Y no ol-
vides usar el ataque agresivo, para que puedan
disparar mientras se desplazan.

La Orografia es vital |

IBY L PODER DE LA ARTILLERIA es necesa-
2 1io en practicamente todos los escenarios,
v su buen uso condicionara en gran medida el
resultado de la batalla. Dado el gran alcance de
sus proyectiles, sittialos en zonas alejadas de la
lucha, y a ser posible, rodeados de defensas na-
turales como arboles. Usa el fuego de cobertura
v azota en los lugares donde haya presencia
enemiga. Al igual que ocurre con los tanques,
concentrar todo el fuego de las distintas piezas
de artilleria sobre un punto, causara estragos en
el bando rival.

1 B INFANTERIA, apesar de su aparente

=il fragilidad, puede convertirse en una pode-
rosisima arma de contencién. A no ser que de-
bas desplazarte a una localizacién del mapa,
procura que tus hombres estén dentro de una
casa o un bunker, ya que ademas de proporcio-
narles proteccion, seran mucho mas mortiferos
en sus atagues si estdn a cubierto. Si no hay edi-
ficaciones donde cobijarse, no dudes en hacer
trincheras, cuantas mas, mejor. Y por tltimo, la
formacion agresiva resulta ideal para enfrenta-
mientos con soldados enemigos.

=g ESTUDIA LAS CARACTERISTICAS delas
=l (iferentes unidades que hay en el juego.
No es lo mismo penetrar el blindaje lateral de
un tanque, que atacarlo de frente. De todos mo-
dos, ante cualquier enfrentamiento entre unida-
des, consulta la completa enciclopedia que in-
cluye el juego, o en su defecto, observa los
valores de penetracion de tus unidades, y por
donde resulta mas vulnerable el enemigo. En
base a estos datos, elabora una tactica eficaz
que incida en los puntos flacos del oponente. En
definitiva, no lances tus tropas a lo loco o de lo
contrario lo lamentaras. Y mucho.
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Imperio de los

ALCANZAR EL ESTATUS DE GOBERNADOR y hacerte rico
comerciando con tus productos, es la meta de todo mercader

- - LA‘;.
GUIAS Y TRUCOS

Patrician Ili

Mares

novato. Aunque poseas habilidades comerciales, sigue estos

utiles consejos que te ayudaran a superar dificiles escollos.

= NO COMPRES MAS mercancia de la es-
trictamente necesaria en cada momento.
Uno de los fallos mas comunes que se suelen
cometer es llenar la bodega de tu barco hasta
agotar las propias existencias que posee la ciu-
dad. Con esta préctica lo inico que conseguire-
mos sera que el precio a pagar sea mucho ma-
yor, y por lo tanto, el margen de beneficio que
podamos obtener en otro puerto sea nulo, e in-
cluso negativo. Es recomendable comprar no
demasiadas unidades de productos variados,
con lo que pagaremos poco por ellas mientras
que el beneficio sera mucho mayor.

g MANTEN TU FLOTA de navios en perfec-

to estado, o en el mejor que puedas. Mis
alla de poseer muchos barcos de gran nivel o
capacidad, no debes olvidar que cuando hayan
efectuado un cierto niimero de viajes han de ha-
cer una visita por el astillero, bien sea para re-
pararlos, o bien para mejorar su armamento.
Puede resultar una practica trivial, pero el ace-
cho de un barco pirata en el momento mas ino-
portuno, puede echar al traste una buena ope-
racién comercial, y lo que es peor, nuestras
naves sufriran severos dafnos hasta el punto de
perder alguna de ellas.

Comgcla con ca?ezaﬂ _‘7 

......

2 | LOS COMBATES EN alta mar contra pi-
Bl ratas serdn una molestia frecuente a lo lar-
go del juego. Si bien al principio no tendrés sufi-
cientes beneficios como para conseguir una
buena flota de navios, en cuanto puedas, rodea
a tus barcos mercantes con galeones fuerte-
mente armados. No importa si su capacidad de
carga al armarlos se reduce, a cambio tu flota
obtendra una proteccién extra muy valiosa con-
tra ataques inesperados. Mantén un equilibrio
apropiado entre barcos mercantes y guerreros,
por ejemplo de tres a uno. Sino, el coste de man-
tenimiento de tu flota serda demasiado elevado.

VIGILA LAS NECESIDADES de los habi-
Bl {antes de tus ciudades, de manera cons-
tante. Para poder realizar cambios importantes
en las infraestructuras de un pueblo, debes
construir una oficina comercial. De esta mane-
ra, podras comenzar a “ganarte” al pueblo, no
solo proporciondndoles las mercancias que de-
seen, sino ofreciéndoles nuevos edificios y dis-
tracciones que sabran apreciar. Tampoco olvi-
des cubrir las necesidades de todas las clases
de ciudadanos, pues de nada te servird que los
ricos estén contentos, si la plebe encuentra tu
gestiéon deficiente.

' LA RIVALIDAD CON otros mercaderes se-

I 14 una constantes en todas las ciudades.
Es mas, si tus rivales cuentan con una buena flo-
ta capaz de abastecer las necesidades de sus ha-
bitantes, pueden entorpecer tu tarea de alcan-
zar un estatus mayor. Si esto ocurre, no dudes
en pasarte por la taberna y hacerte con los ser-
vicios de los temibles piratas. Con un poco de
suerte, se toparan con alguno de sus “convoyes”
en mitad del océano, arrojaran al mar sus navios
¥ 0s repartiréis el bote de sus mercancias.
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GUIAS Y

TRUCOS

NBA Live 2004

NO CREAS QUE SOLO EXPLOTANDO LA GENIALIDAD de las
estrellas puedes ganar el anillo, se necesita mucha cabeza
para aplicar las mejores tacticas de ataque y defensa. Aqui

tienes las lineas maestras para aunar técnica y estrategia.

i EL SISTEMA DE JUEGO en ataque
B8 debe ser equilibrado. Primero hay que mo-
ver el balén con jugadas en equipo para final-
mente crear el espacio para que un jugador rea-
lice una aceién individual para encestar. Por eso
es importante pasar muchas horas en el uno
contra uno, que sirve tanto para practicar la ju-
gada individual como para entrenar el “pres-
sing” defensivo sobre el rival, especialmente pa-
ra pillar el “timing” de saltar a taponar y el arte
de robar el balén. Si no quieres caer en dema-
siadas pérdidas de balon, no arriesgues con pa-
ses demasiado lejanos o elevados y ni se te ocu-
rra cruzar el balén por la zona.

i LA JUGADA DE ATAQUE depende
! de la posicion y habilidades de tus mejo-
res jugadores. Por ejemplo, con Los Angeles La-
kers se puede alternar entre el poste bajo para
que arrase Shaquille O'Neal o con el aclarado
para que se la juegue Kobe Bryant. Por regla ge-
neral, el base seri el eje de toda la circulacién
del balon y se la jugard si el equipo contrario de-
fiende en zona o realizara la asistencia final al
Jugador liberado. Estudia las jugadas ofensivas
y aprovecha las que realizan frecuentes bloque-
0s. Ojo con los frecuentes dos contra uno.

P LA CIRCULACION  del balén con ra-
B pidez es la clave para romper las defensas
en zona. Con la camara de fondo alta tendris
perspectiva suficiente para leer la defensa rival
¥ poder mover el balén de tal forma que en los
ultimos segundos de posesion consigas que un
alero esté libre de marca o fu pivot pueda recibir
debajo del aro. Si tienes que jugartela de tres
puntos, selecciona esta jugada en modo 1 y abu-
sa del avance de espaldas con el pivot. Cuando
acudan a hacerle un dos contra uno, dobla el pa-
se hacia el alero o escolta que estari esperando
en la linea de tres puntos.

LAS ROTACIONES sonimprescindi-

=l hles porque el cansancio incide notable-
mente en los porcentajes de tiro. De hecho, pue-
de rendir mejor un sexto hombre que salga
fresco que una superestrella con el indicador de
energia por debajo de la mitad. Procura fijar las
rotaciones para lograr quintetos en pista bien
equilibrados. Tampoco es mala idea dejar a uno
de tus mejores jugadores para el equipo reserva,
podras hacer que jueguen para él.

e LA INTENSIDAD DEFENSIVA es
&8 15 cimentacion del camino hacia el anillo.
La inteligencia artificial es tan elevada que por
muy bueno que sea tu equipo en atagque no po-
dras aspirar al titulo sin una defensa imbatible
en tapones y robos de balén. Combina entre de-
fensa zonal y defensa individual hombre a hom-
bre para desquiciar el ataque del rival. Cuando
veas que encaran la canasta o un pivot esta de
espaldas, utiliza la tecla de quedarse quieto para
que te embistan y asi provoques la falta en ata-
que. El tapon es el recurso defensivo por anto-
nomasia, cégele el truco cuanto antes.
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SER EL GUSANO MAS LETAL no es una tarea
facil. Sigue nuestros consejos y te convertiras en
todo un “Gusaneitor”.

m EL DANO realizado por cada
arma es casi siempre el mismo.
Procura memorizar estas
cantidades y usar las armas mas
potentes solo cuando es necesario.

| LA ONDA EXPANSIVA a menudo
es causa de muchos suicidios
involuntarios. Ten siempre mucho
cuidado cuando manejes
explosivos.

m DISPARAR CONTRA EL
TERRENO bajo tu enemigo y
provocar una zambullida es a
menudo mas efectivo que disparar
contra él.

m DESPUES DE ATACAR tienes
unos segundos preciosos para
moverte y ponerte a cubierto. No
los desperdicies y utilizalos siempre.
Te salvaran la vida.

m EL PUNTO DE VISTA que se
debe emplear depende del arma
que se esté utilizando, aunque
algunas armas se pueden utilizar de
varias maneras.

mLAS ARMAS CUERPO A
CUERPO no funcionaran si te
“pegas” literalmente a tu enemigo.
Deja un poco de hueco para poder
realizar el movimiento.

m DISPARAR CONTRA EL
TERRENO no te deja actuar una vez
utilizado. Siempre que puedas
sustitiiyelo por la mochila a reaccion
0 el paracaidas.

m LOS DESAFIOS superados te
permiten acceder a algunas de las
armas mas rocambolescas y
poderosas del juego que, de otra
forma, permaneceran blogueadas.

COMMANDOS III:
DESTINATION BERLIN

ii ASESTA EL GOLPE FINAL AL TERCER REICH!!

SORTEAMOS:
15 PACKS CON LA BANDA SONORA +
CAMISETA + MAKING OF DE
COMMANDOS Iil: DESTINATION BERLIN

Para participar en este concurso
solo tienes que enviar un mensaje de

texto al niimero 5354 desde tu movil
poniendo la palabra: BERLIN

Micromania

BASES DEL CONCURSO

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA

2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena

3.- Los premios no seran canjeables por dinero

4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos

5.- Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos nameros
de la revista Micromania

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de
sus bhases. Valido tinicamente en territorio espariol.

7.- Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de diciembre de 2003.

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorporados
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados
de nimeros de teléfonos moviles de las personas concursantes y no ganadoras de
premios, seran destruidos después dela realizacion del pertinente sorteo.

Commandos 3: Destination Berlin @ Pyro Studios SL, 2003. Publicado por Eidos 2003.
Commandos 3: Destination Berlin es una marca comercial de Pyro Studios SL. Eidos, y el
logotipo de Eidos son marcas comerciales del Grupo de compaiiias Eidos. Todos los derechos
reservados.

CISTRIBUIDO POR:

S.TrXx0 | IPrRAZEIN

www.proeln.com

COMMANDES 3| | sidosT




ESTO TIENE TRUCO

¢Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas
soluciones improbables para los juegos mas dificiles, usa un “camino alternativo”
y utiliza las pequefias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos aqui...

ﬁgythology
The Titans

Consigue
lo que deseas

Mientras juegas, pulsa la tecla
“ENTER" y a continuacion
introduce el codigo deseado:
TROJAN HORSE FOR SALE
Obtendras 1.000 de madera
JUNK FOOD NIGHT
Conseguiras 1.000 de comida
ATM OF EREBUS

Tendréas 1.000 oro

L33T SUPA HAXOR

Los edificios se

construiran més rapido
BAWK BAWK BOOM

Te da el poder de llevar a
cabo una lluvia de pollos
wuv woo

Conseguiras un hipopétamo
morado volador
GOATUNHEIM

Te da el poder de convertir
las unidades en cabras

0 CANADA

Obtendréas un oso

ISIS HEAR MY PLEA

Te da a elegir los héroes de
las campafias originales

1 WANT TEH MONKEYS!!!1!
Te da un montén de monos
PANDORAS BOX

Tendrés cuatro nuevos
poderes aleatorios

MOUNT OLYMPUS

Tendras todo el

favor de los dioses

WRATH OF THE GODS
Podras usar una tormenta,
terremoto, meteorito o
tornado

UNCERTAINTY AND DOUBT
Esconderés el mapa

IN DARKEST NIGHT

El juego se llevard

a cabo de noche

RED TIDE

El agua sera roja

SET ASCENDANT

Muestra todos los animales en
el mapa

LAY OF THE LAND

Desvela el mapa por completo
CHANNEL SURFING
Conseguliras pasar al siguiente
escenario en la campana
THRILL OF VICTORY

Ganas la partida

e ===y
Aquanox 2
Lo que desees

Para activar el modo trucos
debes de arrancar el juego con
el acceso directo modificado
anadiendo “-drake -strega -
amitab -fuzzyhead -mice”
en la linea de ejecucion, asi
una vez en el juego podras
acceder a los siguientes
trucos:

F7 Activa modo dios

F8 Seras invisible

F10 Te da la misién  por
completada

F11 Pasaras a la siguiente
mision

F12 Te dara la mision fallida

COI‘I“iCt Desert
Storm i

La guerra mas facil

Destruye los tanques
Para destruir facilmente los

tanques debes tirar una
granada de humo a la parte
baja-central, si lo haces bien lo

destruiras sin problemas.
Mas recursos

Intenta llegar a los edificios o
bases enemigas que
anteriormente hayas limpiado

para buscar armas y municion;

suelen quedar packs médicos,
municiones y lanzadores de
cohetes...

El tanque desconocido
del nivel 2

Podras conseguir misiles anti-
tanque dentro del edificio
donde esta el tangue pero
recuerda que sélo tendras dos
tiros asi que ten mucho
cuidado.

Tercer nivel

Debes intentar conseguir
todos los misiles anti-tangue
posibles y algunos explosivos
ya que al final del nivel
deberas proteger el
Escuadrén Delta al completo.

|| 4
Dragon’s
Lair 3D
Salta la intro

Si deseas saltarte la
introduccién del juego solo
debes escribir TIME.

Empires: Los
albores dela
era moderna
Disfruta al maximo

Durante la partida pulsa la
tecla ENTER y a continuacion

Truco de Mes

Se debe crear un acceso directo modificado para ejecu-
tar el juego (una copia del gue te crea el juego, por ejem-
plo), con una linea de comando "maxpayne2.exe -deve-
loper”. Luego, una vez en el juego, pulsa la tecla "*" (a la
izquierda del 1) para acceder a la consola e introducir

los trucos gue aparecen a continuacion:

Limpia la pantalla de la consola
Activa modo dios con armas, energia y

getallweapons
quit
showfps
getheretta .
getcoltcommando
getdeserteagle
getdragunov
gethealth
getingram
getkalashnikov
getmolotoy
getsawedshotgun

municion infinita
Modo dios
Desactiva modo dios

Obtendras todas las armas

Salir del juego

Muestra la velocidad (fps)

.Te dara la beretta con 1.000 de municicn
, .Coltcommando con 1,000 balas
Conseguiras la Desert Eagle
Tendras la Dragunov con municion
Obtendras 1000 puntos de energia
Obtendras la Ingram con 1000 balas

Tendras la Kalashnikov

Conseguiras un coctel Molotov

Escopeta recortada

Muestra muchos comandos interesantes

los siguientes codigos que te
ofrecemos en esta lista:

noob Muestra el mapa,
construyes al instante y tienes
todos los recursos

red bones Energia y recursos
al 100%

pit stop Gasolina para todas
tus unidades aéreas
homeland security Muestra
el mapa completo

shock and awe Ganar

kung fu Construyes todo sin
tener que esperar
republicans Obtendras 1.000
de oro

call boggy Consigues 1.000
de comida

get stoned Ganas 1.000

unidades de piedra

beaver Obtienes 1.000 de
madera

daddy’s credit card 100.000
de todos los recursos

ga salary Te quita todo el oro
del que dispongas en ese
momento.

no soup for you Te quedaras
a 0 en tu casillero de comida
cold shower Elimina toda la
madera

busted Quita toda la piedra
del mapa

communism Te quedaras sin
recursos

blue folder Dejaras el mapa
entero en el que estés jugando
sin recursos de ningun tipo.
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Envianos tus trucos

Si has descubierto algiin truco y quieres que lo publiqguemos envianos un
e-mail a codigosecreto@micromania.es o una carta a; CODIGO SECRETO.

HOBBY PRESS, S.A MICROMANIA C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid.

| Situ truco es seleccionado

Microman;
i a9 o pasaras a formar parte del

| Tips & Tricks Team y recibiras una
| camiseta exclusiva.

Enciave

Controla el
poder divino

Dentro del directorio del juego
busca el “environment.cfg" y
editalo con cualquier editor
como por ejemplo el Bloc de
Notas. Al abrirlo pon en una
linea “CON_ENABLE=1"
(without quotes), entonces
durante el juego usa estos
distintos cadigos:

cmd giveall Te dara todo
cmd noclip Podras andar a
través de los muros
cg_menu “cheatmenu”
Modos dios, completaras la
mision

(==
Everquest

Aumenta tu
experiencia

Experiencia en los niveles
bajos de la zona de
Qeynos

Una vez hayas llegado al nivel
3 ve a las colinas Qeynos y
mata a todos los nomos.
Intenta conseguir tantos
equipos como puedas, cuando
tengas 4 equipos daselos al
guarda de la zona, dale 4
dientes cada vez, ademés de
darte mucha experiencia
obtendrés cuatro piedras
lunares cada vez.

[l
Gun Metal
Ir a donde desees

Mientras estas jugando
presiona F8 e intraduce las
siguientes palabras para
obtener distintos beneficios:
MADVMECHASTREISAND
Municién al 100%
MADCOSMODNA
Recuperaras toda la energia

MADDUCTTAPE

Obtendras el escudo completo
MADRUBYSLIPPERS
Podras volar
MADBANANAPEEL
Desactiva el modo vuelo
MADBUCKETOWEASELS
Modo turbo
MADGETOUTANDWALK
Quita el modo turbo
MADMAXAMILLION
Obtienes un millén de délares
MADCASTLEARRGH

Fin de nivel

|| p
No man'’s land

Que no falten
recursos

Durante el juego presiona
ENTER y escribe estos trucos
a continuacion:
GOLDENMONKEY
Obtienes 1.000 de oro
WICKEDWANGO
Conseguiras 10.000 en
recursos
RAINBOWRING
Muestra todo el mapa
WHEELOFMAYHEM
Suicidio

BLOODMODE

Modo sangriento

|
Railroad
Tycoon 3

El tren soiado

Pulsa la tecla de pausa
durante el juegoy a
continuacion introduce uno de
los siguientes trucos:

we have a winner Gold
Ganas la partida

(con medalla de oro)

we have a winner Silver
Consigues la victoria
(medalla de plata)

we have a winner Bronze
Ganas el juego

(medalla de bronce)

we have a winner

Ganas la partida

all is lost

Pierdes la partida

big dog

Obtienes 10 millones

de dblares

fat cat

Daré a tu jugador un millon de
délares

bailout

Tu empresa conseguira 10
millones de dolares
subsidy

Tu compafiia obtendra 1 millén
de ddlares

passport

Tu empresa podrd acceder a
todos los terrenos

E0EgO g0

Todos los trenes iran al doble
de su velocidad

oops

Todos los trenes chocaran
trains are in my blood
Podrés elegir cualquier
locomotora

safety first

Nunca habrg accidentes de
trenes

upgrade

Mejorara todos los trenes a
HST 125

=
Los Sims:
Magia Potagia

Elimina todo tipo

Pulsa la tecla “CNTRL” +
“SHIFT" + “C" para acceder a
la consola que apareceréa en la
parte superior izquierda de la
pantalla. Si escribes
move_objects podras mover
cosas, como la basura
directamente al cubo.
Asimismo podras borrar tu
buzén para no recibir facturas.

Lllonﬂeart

Novana
poder tocarte

Cada vez que encuentres un
cofre y estés buscando ciertos
objetos tales como armadura
0 botas, presiona F9 para
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Olvidate de la fuerza
Activa los trucos pulsando [May] + ° durante la partida

y teclea devmapall. Aho-
ra introduce uno de es-
tos trucos:

shaderlist: Muestra las
sombras.

where: Warp.

taunt: Burla de Kyle.
fly_xwing: Volar en un X-
Wing.

drive_atst: ATST.
screenshot: Pantallazo.

thereisnospoon: Tiempo a toda velocidad.

map pit: Vas al nivel pit.

npc spawn <personaje>: Hace glie aparezca un perso-

naje de la siguiente lista:

cultist

cultist_grip

cultist saber
cultist_saber_strong throw
cultist saber strong throw?2
human_merc
human_merc2

hacer un salvado rapido, a
continuacion abre el cofre y si
no te gusta lo que hay dentro
vuelve a cargar la partida
hasta que obtengas un
resultado satisfactorio.

[
Tiger Woods
A 2003

Los secretos del
mundo del golf

Sy

Ve al mend principal y
selecciona la opcién
disponible para introducir
codigos. Luego, escribe
correctamente cualquiera de
estos codigos que te
ofrecemos a continuacion. Si
lo has hecho bien, oiras al
propio Tiger Woods decir: “Oh
Yeah!". Si no escuchas nada
de eso, vuelve a empezar
fijandote bien en escribir
exactamente los codigos tal y

player
reborn_dual
rebormn_new
reborn_new2

M. Pérez Roa (Barcelona)

como estan en la lista:
ALLTW3 Podras elegir
cualquier golfista (de los 14)
14COURSES Conseguiras
acceso a todos los campos
SUNDAY Super Tiger Woods
XON Podrés elegir a Brad
Faxon

BANDPANTS Podrés jugar
con Charles Howell
THESWING Jugarés con Jim
Furyk

SUPERSTAR Aparecera el
golfista Josey “Superstar” Scott
para poder elegirlo
JUSTINTIME Aparecera Justin
Leonard

COWGIRL Podras elegir a
Kellie Newman

YOYOYO Conseguirds poder
elegir a Melvin "Yosh"
Tanigawa

NOTABLY Conseguiras
acceso a Notah Begay
INSOLITARY1 Obtendras la
oportunidad de elegir a Solita
Lopez

SS Jugaras con el mismisimo
Steve Stricker

SINK Podrés jugar con
Stewart Cink

ORANGES Aparecer el
golfista Stuart Appleby:
TYNO Podras elegir a Ty Tryon
para jugar una partida.
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LEEME.TXT

¢No sabes como resolver un puzzle? ; Te gustaria saber algo sobre
un juego que aun no ha salido? ;Tu ordenador te esta volviendo loco?
Has llegado al sitio perfecto: la comunidad de los jugadores de altura.

El club

de la aventura

El Gran
Tarkilmar

Nuevos
vientos

ara programar
una buena
aventura, hace

falta un equipo de
disefio con talento, un
buen presupuesto y,
sobre todo, tiempo.
Aplicar los plazos de
creacion de un arcade
a una aventura no
permite desarrollar
todo el potencial de
este género. Asi ha
sido la ténica
dominante, hasta que
«Syberia», «Runaway»
v «The Longest
Journey» han
demostrado que dos
anos de trabajo
producen, a la larga,
mas beneficios. Muy
pronto, podremos ir
recogiendo nuevos
frutos con «Syberia
II», «The Longest
Journey II», «Sam &
Max II» y «Runaway
II». Y de momento, ya
tenemos aqui «<URU» y
«Broken Sword III».
Esta nueva cosecha
nos augura que el
género volverd a tener
el mismo nivel de
popularidad y ventas
que antano.
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ACCION

ENEMY

TERRITORY
No ay Idores

-

-

‘ i
>y
Instalé el juego «Enemy
Territory» que dabais
con la revista, pero ahora, cada
vez que me conecto para jugar
y le doy a “refrescar servidores”
solo me encuentra unos cuan-
tos y casi ninguno funciona.
Jorge Forcada

Posiblemente, no hayas instala-
do el tltimo parche aparecido, y
por ello sélo veras los pocos ser-
vidores viejos que alin funcio-
nan con la versién 1.0. Ve a esta
web de Activision, donde tienen

enlaces a diferentes sitios de
descarga del parche 1.2 de:
http://games.activision.com/
games/wolfenstein/
index.asp?section=et.

EMERGENCY
FIRE

RESPONSE
:¢Se vendera aqui?

He jugado a una demo

de un juego llamado
«Emergency Fire Response»,
pero no lo he encontrado en
tiendas, al menos por ahora.
;Sabéis si saldrd publicado en
algin momento en Espana?
4 Qué compaiiia lo distribuird?
Luis y Reheca

¢Sl para bajar el precio de
los juegos tienes que eliminar
algo... ¢que quitarias?

Este mes, la l6gica ha ganado la partida y, con el 57% de los vo-
tos, la mayoria de los votantes habéis optado por eliminar, an-
te la perspectiva de una rebaja en los juegos, todo aquello que
es accesorio, es decir, el estuche y la presentacion de lujo. Sin

embargo, el resto de opciones han quedado muy igualadas. El
24% habéis optado por sacrificar el manual detallado, mien-
tras que solo el 19% estaria dispuesto a perder el doblaje, con
tal de que el precio de los juegos fuera recortado.

El proximo mes:
:Durante cuanto tiempo te planteas jugar a un juego online
con cuota mensual?

Con tres meses, para probar lo basico, me vale.
A los seis meses ya me canso.
Un ano o incluso mas.

Aunque el juego pinta bien, su
salida no esta programada en
Espaiia, que se sepa. No obstan-
te, es un titulo con precio de bol-
sillo en EEUU, que al cambio y
afadiendo los portes interna-
cionales no deberia salirte por
mas de 35 euros. Mira a ver en
www.dreamcatchergames.com

GTA: VICE CITY
l he perdido

= .

<Dénde puedo encontrar

el coche “stretch” en el

«Vice City»? Me he vuelto loco
buscédndolo y no hay manera.

Andreu Crespo Barbera

Lo puedes encontrar junto a la
mansion de Diaz, al Oeste de las
escaleras principales.

= Curiosidades

Mas moral
que el Alcoyano

SIEAM

JEDI ACADEMY
cRequisitos
incorrectos?

Hace poco adquiri «Jedi
Academy» y con un Pen-
tium ITI 800 Mhz y 128 Mb de
RAM me va bastante fluido, lo
cual me extraiié después de
leer en vuestra revista que re-
quiere un procesadora 1 Ghzy
256 Mb de RAM. Escribo para
que podais rectificarlo pues es-
tuve a punto de no comprarme-
lo por esta razon.
Joaquin Ossorio

El juego funciona reduciendo
drasticamente el detalle con
configuraciones menores a los
requisitos que solemos marcar,

Parodia de
las criticas

g as primeras versiones del
programa «Steam» han dado
mucho que hablar por sus erro-
res y por el extremado tiempo
de espera al que somete a sus
usuarios, hasta el punto que al-
gunas descargas se prolongaban
hasta hacerse casi intermina-
bles. En la foto podéis ver a un
“usuario” que decidié plantarse
frente al monitor hasta que aca-
base de bajar «Counter-Strike».

n «Max Payne 2» hay mu-
E chas sorpresas y guiios que
no pasan desapercibidos. En es-
te caso, podemos atender a una
curiosa conversacion: Esta gua-
pa “senorita” le dice al agente
que quiere denunciar a su mari-
do porque detecta en él un com-
portamiento sicotico, ya que pa-
sa todo el dia jugando a
videojuegos y esta convencida
de que llegara a atacarla.




¢Quieres formar parte de nuestra comunidad?

I Participa en las secciones de La Comunidad, enviando tu aportacion por

e-mail a lacomunidad@micromania.es o por carta a Hobby Press, S.A.
Micromania, LA COMUNIDAD C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid

B No olvides indicar tus datos
personales. Entraras en el sorteo
de 25 camisetas exclusivas de

Micromania.

pero nosotros probamos el jue-
go en diversos equipos y consi-
deramos que no todo el mundo
con esa configuracion jugara de
forma fluida. Recuerda que cada
PC es distinto y los requisitos
minimos que publicamos proce-
den de los datos que nos pro-
porcionan las compaiiias.

MAX PAYNE 2
Usar FSAA

En el memi de configu-

racion grafico de «Max
Payne 2» me sale la opcién an-
tialiasing en “off”, sin embargo
en las propiedades de mi tarje-
ta, concretamente en opciones
Direct3D, tengo seleccionado
FSAA x4. Tengo una ATI 9800.
;Por qué no me deja activarlo
en el juego?

Oscar del 0lmo

En lugar de forzar el suavizado
en la configuracion de tu tarje-
ta, déjalo en “preferencia de
aplicacion” y reinicia el equipo.
Posiblemente la proxima vez
«Max Payne 2» te dara como op-
ciones antialiasing x2, x4 y xé.

AVENTURA

' CSI: CRIME
' SCENE

INVESTIGATION
Las manchas
de sangre
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: Me he comprado «CSI:Cri-
! me Scene Investigation» y
i creo que tengo un error. He con-
| sultado una guia y dice que de-
| bo entregarle el pote de ADN de
| sangre del bafio a Sanders, pero
| se lo doy y no pasa nada. Si le
| entrego un pelo, me dice que
| tengo que ponerlo en el micros-
| copio. +Qué puedo hacer? ;Pue-
! de que sea cosa de mi PC?

! Oriol Pelaez
I

I

]

I

]

]

|

|

|

|

|

|

|

|

1

Lo que ocurre es que el juego no
te permite avanzar hasta que no
realizas todas las acciones co-
rrectas. No nos dices donde lle-
gas, pero como minimo tendras
que obtener varios objetos de la
victima, y examinar la huella del
televisor en el ordenador. En

Broussard en

«Max Payne 2»

uevamente en «Max Payne
2» nos encontramos un

La recreacion del “rough” en -

ejemplo de los dobles sentidos a
que acostumbra. En la conversa-
cion entre los dos polis del par-
king, el primero se llama “Brous-
sard”, y asegura que su trabajo
sera reconocido “cuando esté
acabado”. El otro poli pone en
cuestion sus proyectos. Una cla-
ra referencia a 3D Realms con
«Duke Nukem Forever».

:Donde estara
a bolita?

«Tiger Woods PGA Tour
2004» no puede ser mas auténti-
ca, con briznas de hierba alta
modeladas con tanto realismo
que son capaces de ocultar la
bola y hacer que el propio Tiger
tenga que estar un buen rato
buscandola. Si la encuentra, no
le sera nada facil sacarla de en-
tre semejante marafia. Tendra
que dar un buen golpe.

efecto, los pelos los tienes que
comparar tu mismo en el labo-
ratorio, en concreto los pelos de
Devon Rodgers, y el de la cama
de la victima.

LA TUMBA DEL

EMPERADOR
Tesoros ocultos

Intento recoger todos los

tesoros de «Indiana Jones

yla Tumba del Emperador», pe-

ro no encuentro dos de los tres
que hay en Hong Kong.

Oscar Rovira

Podras hacerte con la mascara
Tai-Tsu en uno de los palcos ele-
vados del restaurante. Otro ido-
lo reposa en el vestidor de la
parte 2 del Loto Dorado, al final
del nivel. El Gltimo se encuentra
al final de la primera persecu-
cion por las calles de la ciudad.

Pasatiempos 1

¢A qué juego basado en
una famosa serie de
television pertenece la
pantalla que te
mostramos?

| A) cSI: Crime Scene
Investigation

B) Ley y Orden

C) E.R. (Urgencias)

D) Buffy la
Cazavampiros

Cuando veas que nadie te persi-
gue, busca una caja a la izquier-
da, y disparala.

EL SECRETO
DEL NAUTILUS
El pulpo gigante

He avanzado hasta que el

pulpo gigante ha atacado

al submarino, pero ahora no sé
cémo derrotarlo

Cati

Coge el baston del bail roto, el

\ tubo del 6rgano y la escafandra.

Usa el baston sobre el arpon, pa-
ra hacerte con él. Sal al pasillo
electrificado, y usa la palanca
para abrir la escotilla. En los ca-
marotes inundados, ponte la es-
cafandra y golpea el tentaculo
con el arpén. Cruza las literas
hasta las taquillas, y pulsa el bo-
t6n rojo para ahuyentarlo.

Pasatiempos2

¢A qué juego de estrategia dirias que pertenece
esta captura de pantalla?

A) settlers IV
B) Robin Hood
C) Anno 1503
D) Warrior Kings

Lenguas

trapo

‘ ‘ No es nuestra obliga-
cion aliviar el escepti-
cismo de la prensa. Noso-
bros sabemos a donde ,
nos dirigimos. ,
George Broussard,
jefe de «Duke Nukem
Forever

‘ La primera parte se
vendio bastante bien,
pero atin no conduzco un Fe-
rrari, asi que podemos , ,

mejorar.
Maclek Miasik, creador de
«Schizm 2»

‘ A todos los intoleran-
tes gue se quejan de
que haya personajes gays:
no juguéis al maldito jue-
g0, iros a “intolerar” , ,

a otra parte.
Ragnar Tomaquist, creador de
The Longest Joumey

‘- Las capturas de mo-

vimiento con Tiger

nos permitieron admirar el

“swing” llevado a la , ,
perfeccion.

Sam Player,

productor de «Tiger Woods».

‘ Las animaciones indivi-
duales para cada juga-
dor en pista han asombrado
incluso a los propios , ,

jugadores reales.
Gary Lam,

productor «NBA Live 20045,

‘ ‘ Queremos desarrollar
juegos de estrategia
por turnos que no requieran
de reflejos rapidos, ya que
estamos seguros de que ahi
fuera hay chicos de doce
anos que siempre nos ’ ,

iban a vapulear. ¢
lain McNell, director de
Slitherine

‘ Nos basamos en el co-
lor y la luz de comics
como el de "Batman” para
crear el entorno del juego y
la ambientacion que , ,
buscabamos.
Chuck Osieja, productor de
uNeed for Speed:
undergrounds.
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Para las
minorias

eguro que
muchos de
vosofros estais

un poco abrumados
ante tal avalancha de
titulos estas fechas.
Coinciden
«Commandos 3», la
expansion «Zero
Hour», «Patrician III» y
«Empires». Mientras,
estan en camino otros
como «Imperivim II».
Sin embargo, entre
tanta oferta,
predominan las
mismas férmulas y
muchos aficionados
echan de menos otras
formas de juego,
dentro del género, que
parecian ya olvidadas.
La prueba de que no lo
estan, es la llegada de
«U.FO. Aftermath»
que recupera la
estrategia tActica en
base al estilo de juego
por turnos que marcé
su antecesor «U.EQ.
Enemy Unknown» en
la saga «X-Com». Por
tanto, se espera una
buena acogida de este
titulo por los que
recuerdan el original
gratamente. Desde
luego, la aportacion de
férmulas poco
habituales, aunque
estén rescatadas del
pasado ayuda a
mantener la diversidad
v salud del género. Asi
que nos sumamos a la
celebracion.

LAS DOS

TORRES
:Se ha cancelado?
El afo pasado Vivendi sa-
cO «La Comunidad del
Anillo», fiel adaptacion de la
novela y magnifico juego. Pero
no ha sacado ni «Las Dos To-
rres» ni he leido nada sobre «El
Retorno del Rey». ;No piensa
sacar estas dos partes?
AS.M.

Vivendi ha cancelado «La Trai-
cion de Isengard», juego de pe-
leas que no cumpli6 sus expec-
tativas. Sin embargo, «Las Dos
Torres» -basado en uno de los li-
bros de la saga, no en la pelicu-
la- sigue adelante, solo que su
desarrollo va més lento que «La
Comunidad del Anillo», debido a
las criticas que este ultimo reci-
bio - acerca de fallos y fases fi-
nales poco trabajadas-, pues se
hizo muy rapido para acabarlo a
tiempo para el estreno de la pe-
licula. Ahora han aprendido la
leccién, y el juego se lanzara
cuando estén satisfechos, pero
de momento no tiene fecha.

LAS ARENAS

DEL TIEMPO
Requisitos
minimos

Los requisitos de «Prince

of Persia» exigen una Ge-

Force 3 y yo tengo una GeFor-

ce 2 MX 400, ;Creéis que me
funcionara el juego?

Thebis-Ra

Sentimos decirte que el juego
no funcionara, o sera injugable
debido a que requiere la tecno-
logia T&L por hardware, algo
que sdlo se consigue con una
tarjeta GeForce 2 (no MX) o su-
perior. Tendras que cambiar tu
tarjeta grafica para jugar.

DEPORTIVOS

DEPORTES
EXTREMOS
Maximo riesgo

Me gustaria conocer titu-

los inspirados en depor-

tes extremos que estén comer-

cializados en nuestro pais o que

vayan a salir pronto y saber si

ha salido alguna demo del jue-

go «Tony Hawk Pro Skater 4»
para compatibles.

Alejandro Trelis

s QUIEN es quién

desarrollando videojuegos.

Puedes encontrar una demo de
la versién PC de «Tony Hawk’s
Pro Skater 4» en www.gamers-
hell.com. Respecto a deportes
de riesgo, en tiendas especiali-
zadas puedes encontrar titulos
como «Ski Doom Racing» y
«SNOWCross» con carreras e
motos de nieve al limite y el si-
mulador «Scooter Pro» que te
pone soble una tabla de skate.

FIFA 2004
Comunidad FIFA

;Podéis decirme donde
puedo encontrar paginas
de clanes o campeonatos online?
Sebastian Heméandez

En la direccion wwwi.fifaesp.com
tienes la mejor pagina de aficio-
nados espaiioles de «FIFA» y en
ella puedes encontrar competi-
ciones diversas, incluyendo
aquellas con la liga de «FIFA
2004» en plena organizacion, lis-
tas de clanes y diversas seccio-
nes de utilidades y trucos.

GESTION

A FONDO
Un nuevo

Me gustaria saber si «Pre-

mier Manager 03/04» esta

disponible o saldra para com-

patibles y si incluird en su base
de datos a la liga espafiola.

David Marquez

Si. Lo cierto es que se espera
que «Premier Manager 03/04»,
desarrollado por ZOO Digital y la
mitica Gremlin Graphics se pu-
blique para compatibles en el
mes de diciembre. Incluira la pri-
mera y segunda division de la Li-
ga de Fitbol Profesional.

MADDEN NFL
2004

Problemas

de control

Aunque tengo un game-
pad con ocho botones, no
consigo acceder al control de la
jugada, denominado “Playma-
ker” ;Acaso tengo algo mal
configurado o es que necesito
un dispositivo de control con
mas botones? En tal caso, ;po-
déis recomendarme uno?
David Garcia

EN APENAS UNA SEMANA aprendi6 a
programar en Basic con el manual del ordenador, y poco
después, se introdujo en la programacion con el codigo
maquina. Apenas un mes y medio después, ya estaba

REALIZO SU PRIMER JUEGO: el arcade «Namtir Raiders», en
1981, para el mitico Sinclair ZX81, repartiendo su tiempo con la
reparacion de televisores. Los juegos serian publicados con el
sello de Artic Computing Limited.

EL SIGUIENTE ANO SE PASO A SINCLAIR SPECTRUM y
desarrollo varios juegos, continuando su relacién con Artic.
Invirtio sélo 3 meses en crear «Cosmic Debris», un célebre
arcade de accion en el espacio para Sinclair 48k de Spectrum.

Jon Ritman: El decano

NO SE HABIA INTERESADO por la
informatica hasta que la compania en
la que trabajaba como técnico de
televisibn comenzo a alquilar
ordenadores. Compro un ZX81 para ver
de qué iba todo aquello.

DE AHI EN ADELANTE La mayoria de sus juegos, fueron
convertidos a varias platamormas como Amstrad CPC,
Commodore 64, MSX, Amstrad PCW y Atari ST. Entre ellos los
miticos «3D Combat Zone» y «Music: Guy Stevens»

EN 1984 APARECIO «Match Day», uno de los titulos méas
importantes de la historia, y un referente para los arcades de
fitbol. Fue lanzado por la compafiia Ocean Software con la
que trabajaria a partir de entonces.

SU SIGUIENTE JUEGO EN 1985 continud la linea de éxitos con
«Batman» del que hubo versiones para Sinclair Spectrum,
Amstrad CPC & PCW, MSX, entre otras.

CON «HEAD OVER HEELS» en 1987 alcanzo el cenit de su
carrera e introdujo elementos inéditos que hoy siguen
vigentes. También ese afio aparecio «Match Day li».

EN 1994 DESARROLLO PARA GBA «Monster Max» bajo el sello
de Rare/Titus. Poco después no se le ha visto vinculado al
desarrollo de videojuegos, a excepcion de la seccion de
agradecimientos en los créditos de «Warcraft ll»
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No se trata de la configuracion
del meni de control, simple-
mente necesitas un gamepad
con palanca analdgica adicional
al clasico D-Pad. Un buen mode-
lo es el Saitek P880.

PRO
EVOLUTION

SOCCER 3
Simulador
con mayusculas

Me ha gustado mucho la
demo, creo que por fin los
usuarios de PC vamos a poder
disfrutar de la mejor simulacion
del deporte rey, pero me gusta-
ria saber si tendra un completo
editor tactico con una gran com-
ponente estratégicay la fecha de

comercializacion.
Aitor Olarzabal

Cuando leas estas lineas la ver-
sién PC de «Por Evolution Soccer
3» ya debe estar en las tiendas,
porque su fecha de salida era el
28 de Noviembre. Y si lo que te
gusta es la faceta de entrenador,
te vas a hartar con un editor tac-
tico en el que es posible ajustar
todas las variantes tacticas, in-
cluso las lineas de presion y acti-
tud. Tienes mas datos en la re-
view que publicamos este mes.

Pasatiempos 3

¢Qué jugador de la seleccion espaiola acaba de rematar en plancha en esta
captura de «Pro Evolution Soccer 3»?

A) Diego Tristan  B) Raul

REALMS
La ampliacion
perdida

Me gustarfa que me indi-
caseis como puedo con-
seguir el juego «Battle Realms:

C) Urzaiz D) Fernando Torres

Winter of the Wolf>», puesto que
no lo consigo en ninguna tien-
da ni direccién de correo en
castellano. ;Podriais Indicarme
una direccién o sitio web don-
de pueda conseguirlo a traves
de alglin canal de importacién?
Muchas gracias.

Argos

Es una verdadera lastima que
nos hayamos tenido que perder |
esta expansion para el juego de |
Crave Entertainment, como tan- |
tos otros titulos que se quedana |
medio camino. No obstante, si !
aun quieres conseguirla, de im- :
portacion en contrarlo en el por- !
tal Amazon: www.amazon.com, |
aun precio de 22 délares. :

EL CLAN GI-JOE sigue siendo uno de los que mas guerra da
en «C&C: Generals», y ahora estan dispuestos a mantener el tipo en
la expansion «Zero Hour». Podéis visitar su nueva pagina web en la
direccion http://phpnuke2.webcindario.com, en la que encontra-
réis informacion sobre el juego y enlaces a repeticiones, entre otros
muchos contenidos. Ademas, si eres buen jugador puede que in-
cluso quieran tenerte en sus filas.

LA COPA CATALUNA DE FIFA 2003, organizada por la
Federacion Catalana de FIFA Football que puede localizarse en la
direccion web www.fifacatalunya.com. ya tiene ganador, C7 Flipz,
que se impuso en la final a Alex1 por el apretado marcador de 3
goles a 2. La competicion celebrada durante los dias 25 y 26 de
Octubre congregd gran nimero de participantes. Felicidades al
campeon y también al finalista.

1936 T1.C es el nombre de un mod para Medal Of Honor gue es-
ta inspirado en la Guerra Civil Espariola. En la siguiente direccion
http://planetmedalofhonor.com/1936 es donde se encuentra el
cuartel general de uno de los proyectos de modificacion mas origi-
nales que hemos visto. Las siglas T.C. del nombre aunucian gue se
trata de una conversion total para «Medal of Honor». Os animamos
a seguir de cerca el desarrollo, dado el esfuerzo y los magnificos re-

sultados que sus creadores estan obteniendo.

CLASICOS

RECUPERADOS
La sombra
de Sid Meier

Me gustaria saber si tiene

previsto Sid Meier hacer

una continuacion del juego

«Colonization». 5i no, ;me po-

driais indicar qué juego actual
se parece?

Pau Nadal

No se sabe nada de una nueva
entrega, pero te recomendare-
mos tanto su evolucion légica
«Civilization Ill», como sus ex-
pansiones «Play The World» y el
inminente «Conquest».

Pasatiempos 4

1. ;Cual de estos tres
“mods” nunca ha
llegado a las tiendas?
A) Counter-Strike

B) Day of Defeat

C) Desert Combat”

2. ;Como podiamos ver

el verdadero final de

«Ghouls & Ghosts»?

A) Terminando el juego
dos veces.

B) Al derrotar al

Ojo-Nebulosa.
C) Pulsando una
secuencia de botones.

3. ¢Cudl de estos juegos

de Capcom ho tuvo

versioén para PC?

A) Super Street Fighter
Il Turbo.

B) Street Fighter Il

C) The X-Men.

D) Final Fight.

Maniacos
del calabozo

Magallanes

De lo nuevo
y lo antiguo

1 rol ha visto
E incrementar su

grado de
popularidad, llegando
ausuarios que antes
no se habian
interesado
especialmente por el
género. No cabe duda
de que, para ello, se ha
beneficiado casi mas
que ningun otro
género de la
aplicacion de las
tecnologias mas
avanzadas. Pero mas
importante es que eso
es que sus valores
originales,
—principalmente,
sistemas de juego muy
depurados y
ecuanimes en sus
reglas— han logrado
mantenerse con el
paso del tiempo sin
desvirtuarse, e incluso
han mejorado. Prueba
del avance en
tecnologia nos la dan
ya, juegos como «Star
Wars: Galaxies» y muy
pronto lo hara también
«Middle Earth Online»
entre otros. Pero la
prueba mas reciente
de que el rol sigue
manteniendo sus
valores mas
emblematicos la
encontramos en «l
Templo del Mal
Elemental», que
incorpora la version
3.5 de las reglas de
D&D y un estilo de
Juego que retoma lo
mejor de series
clasicas como las de
«Baldur’s Gate» o
«Neverwinter Nights».
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El Agente
Ryan

¢Robar es
una hazana?

ras el filtrado a
I Internet de la
beta de «Half-

Life 2» se han vertido
mares de tinta sobre la
falta de seguridad en
las redes de Valve,
pero lo cierto es que
no hay nada que pueda
excusar un delito tan
flagrante contra la
industria del
videojuego. A quienes
promulgan “se lo
tienen merecido por
retrasar el juego y
mentir a los usuarios”
debo recordar que
Valve ha invertido
millones de délares y
mas de cinco anos en
el desarrollo, amén de
prestar un gran
soporte a sus usuarios
durante ese tiempo.
Ademas, Vivendi
nunca llego a dar
como oficial la fecha
del 30 de septiembre,
pese a la insistencia
del senor Newell. Y
atin dando por valido
el supuesto de que
Valve nos ocultase la
verdad y que el juego
no estuviese acabado,
es imposible
argumentar ningin
beneficio a corto o
largo plazo para los
Jjugadores. Pese a las
tentaciones, me niego
a bajarme la beta para
ver como funciona en
mi tarjeta grafica.
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COMMANDOQOS 3:
DESTINATION
BERLIN

Edicion
Coleccionista

Queria preguntaros: jes
cierto que van a salir a la
vez «Commandos 3» y «Com-

ta»? Esta ltima, jqué diferen-
cias tendra?

Jestis Munoz

Efectivamente, Eidos lanza al
mercado ambas versiones si-
multaneamente. Y a cambio de
vuestros 15 euros extra, obten-
dréis con ella la banda sonora
original del juego, nuestra guia
oficial de 148 paginas con solu-
ciones para la campana, mapas
completos, consejos y estrate-
gias, el DVD Inside Commandos
3 con infinidad de documenta-
les sohre el desarrollo de ésta
entrega, las anteriores y una
buena coleccion de cinematicas
inéditas, todo ello redondeado
con una exclusiva camiseta para
la ocasion. ;Quién da mas?
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DUNGEON
KEEPER 3
£Qué ha pasado
con él?

Hola. Me gustaria saber si

hay alguna novedad so-
bre «Dungeon Keeper 3», ya
que hace bastante tiempo que
no se sabe nada de él. Bueno,
desde ya, muchas gracias.

Ben Simon

i existe una buena razén para
ello, pues Bulifrog, la compafiia
responsable de las dos primeras
entregas, decidié hara ya tres
anos cancelar totalmente el pro-
yecto para dedicarse a desarro-
llar juegos para la PlayStation2
de Sony. Noticia que hasta el
momento no se ha vuelto a re-
batir ni por ellos, ni por Electro-
nic Arts, compaiia de la que de-
pende este estudio. Lastima.

SIM CITY 4
Problemas
de pantalila

He adquirido «Sim City

4». Tengo un Pentium IIT
a 733 MHz, 128 Mb de RAM, ba-
jo Windows XP. Dispongo de
una tarjeta grafica Voodoo3
3000, que ya me dio problemas
para funcionar con WinXP has-
ta que consegui los “drivers” en

www.3dfx.com. El juego lo he
instalado, pero al ejecutarlo s6-
lo me muestra la pagina de en-
trada. Creo que puede ser un
problema de la tarjeta grafica.
He bajado todos los “drivers”
que he podido y los he probado,
pero no consigo hacer funcio-
nar el juego. Enhorabuena por
vuestra revista.

Miguel Sempere

El problema reside en tu tarjeta
ya que, como viene siendo cos-
tumbre, «Sim City 4» no sopor-
ta “chipsets” graficos basados
en 3dfx. Por lo demas, cumples
de sobra los requisitos minimos
del programa. Para solucionar tu
problema, en la pagina oficial de
Maxis hay disponible un parche
que te solucionara este proble-
ma de compatibilidad. La direc-
cién exacta de la descarga es
http://simcity.ea.com/patch/

HARDWARE

ACELERACION

3D
Instalar DX9.0b

No puedo activar la aceleracion
3D de mi tarjeta grafica, una
ATI Radeon 9700 Pro. Ejecuto
“dxdiag” y me pone que la ace-
leracién de texturas no esta dis-

ponible. ;Como puedo activar-
1a? ; Podria ser este el problema
de que muchos juegos no me
funcionen bien?

Carmelo Quero

Actualiza los controladores de
tu tarjeta grafica a la Gltima ver-
sion Catalyst de ATI. A continua-
cion, usa Windows Update para
que busque actualizaciones pa-
ra Windows XP y entre las ac-
tualizaciones recomendadas se-
lecciona DirectX9.0b, lo que
descargara e instalara la ultima
version de la API de Microsoft.
Luego podras comprobar con
“dxdiag” que la aceleracion 3D
ya estd activada.

DRIVERS
Problemas
de actualizacion

Tengo problemas para
instalar los nuevos con-
troladores de mi tarjeta nVidia
‘ GeForce2 MX/MX 400. Cuando
| voy a instalar la actualizacion

¢Crees que ha llegado el momento de que
los juegos comiencen a salir en DVD?

'tan unanime, porque el 90% de los usuarios opi-

na que los juegos deberian salir en soporte
DVD, aunque argumentan esta afirmacién por di-
versas razones. Antonio Arguilés, como responsa-
ble de una tienda especializada en montar PC’s,
nos comenta que desde hace tres meses practica-
mente todos los ordenadores se montan con una
unidad lectora de DVD-ROM porque su precio ha des-

POCOS meses nos encontramos con una respuesta

cendido drasticamente (una unidad cuesta en torno a

los 30 euros) y ya forma parte de Ia configuracion basica, por

lo que ha llegado el momento para que los juegos se publi-
quen en DVD-ROM. Javier Sanz se muestra mas practico, po-

niendo como ejemplo el engorro de los cuatro CD’s de juegos

‘como «Enter the Matrix», que podrian haberse evitado con
su edicion en un solo DVD-ROM. Ya, en lo meramente técni-
co, Gamedruid, por e-mail, nos senala gue este soporte per-

mite incluir las secuencias cinematicas con calidad
DVD-Video, es decir, en MPEG-2 y sonido con so-
nido en formato Dolby Digital. David Bernal
apuesta por la vertiente economica y piensa
~ que los juegos podrian venderse a un precio
~ similar a los DVD-Video, puesto que los costes
¥ de produccion de un DVD-ROM son menores
# que dos o mas CD-ROM. José Luis Merino alega

por su parte, que el formato de caja para DVD es

o muy comodo pero no para varios CDs. Ademas, el
riesgo de que se extravie uno de los discos o que resulte
dafado es menor si se trata de un solo DVD.

Para el mes que viene: ;Qué opinas de los torneos oficiales de vi-
deojuegos? ;Son demasliado elitistas, o por el contrario es facil
participar en ellos? ;Deberian los estudlos de desarrollo garanti-
zar competiciones mundiales con premios?




me pide que primero desinstale
los controladores existentes,
pero no se dénde se encuen-
tran. ;Me podriais indicar como
realizar este proceso?

José Manuel Sanchez Gomez

En el panel de control accede a
Sistema, pestana Hardware, op-
cion Administrador de dispositi-
vos. Abre los adaptadores de
pantalla y selecciona tu tarjeta
grafica. Con el boton derecho
selecciona la opcion desinstalar
y cuando te pregunte por reini-
ciar elige la opcion de reiniciar
mas tarde. Ahora ya podras eje-
cutar la instalacion.

DISCO DURO
Problemas
con Serial ATA
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vinculos cruzados. ;Hay algu-
na solucion o es un problema
debido al poco tiempo que lle-
va la tecnologia Serial ATA en
el mercado?

Santiago Marquez

En efecto se han detectado al-
gunos problemas con diversas
unidades de discos duros Serial
ATA, pero se deben principal-
mente a la controladora Serial
ATA de la placa base, y mas con-
cretamente a sus drivers bajo
Windows XP. En tu caso, visita la
pagina web de ASUS y descarga
los controladores para Windows
XP y actualiza la BIOS a la ver-
sién 1008, que también actuali-
za la BIOS de la controladora Se-
rial ATA de Silicon Image.

' EL ESPONTANEO

&€ Si no hubiera
aparecido todavia
«Jedi Academy» me
. hubiera pasado al
Lado Oscuro 99

Jesus Teran (Madrid)

¢Quieres ser nuestro Espontaneo? Manda tu foto, tu nombre y tu frase a
cualquiera de las direcciones de esta seccion.

Aseglrate gue en el panel de
dispositivos de juego, dentro
del Panel de Control, aparece
tu gamepad y al seleccionar
propiedades puedes realizar
los movimientos de los ejes y la
puisacion de los botones. Tam-
poco olvides seleccionarlo como
dispositivo preferido.

pestana de “Rendimiento”, co-
locar la barra de “IntelliSample”
en “Application”. Si todavia per-
siste el problema, puedes ver
otras soluciones entrando en la
opcion de soporte de la pagina
oficial del juego. Respecto a
otros juegos, normalmente se

1 solucionan los problemas insta-

Locos del
volante

Warrior

Coches
de catalogo

odo empezo
I hace unos aios,
cuando en
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GAMEPAD ! | lando una version anterior de «Need for Speed,
.lugar con arcades F PRQBLE M As ! los controladores "Detonator”. Porsche Tleasheils
!
Hace unos meses compré i GRAFICOS 1 TARJETA 168 coches no se
un gamepad de ocho bo- | Problemas con v def.Ol"maba‘Il enlas
tones de la casa Genius, pero | DirectX 9 ! GRAFICA colisiones, toda una
cuando intento jugar en «Medal | ! Dudas en la afrenta para los
of Honor Allied Assault», no | Tras leer vuestro reporta- | COIMpPra fandticos del género.
responde. ,Es que el mandono | je sobre DirectX9, me de- | Electronic Arts
sirve para este juego? ;Y para | cidi a cambiar mi vieja tarjeta I Me gustaria que me informaran respondi6 alegando
- Tengo una placa base ! «Vietcong» y otros parecidos? | grafica por una nueva GeForce | de la tarjeta grafica GeForced Ti que la licencia de
ASUS ATN8X Deluxeyya ! ;Podéis decirme entonces en I FX 5200, pero mi decepcion ha ! 4800, si vale la pena ahora que Porsche obligaba a
he tenido que cambiar dos dis- | qué juegos puedo usarlo? : sido maytscula cuando he des- ! ha salido la nueva gama FX . mantener la imagen de
cos duros Serial ATA porque a Francisco Buenaventura ' cubierto que en «GTA, Vice | José Santana 1 ‘1 !
las pocas semanas de USO S€ €S- | [T fe| i City» las texturas salen mal. | a: m‘qrca, poL-g quei =L
tropea el sector de arranque y | | furddeeies e ey cmirme || Oscar Pérez | Analizando las diferencias de ningun caso se podian
no puede acceder a los archi- B : | precio entre el modelo que pro- visualizar coches en
vos NFTS, con lo que pierdo to- = | Imaginamos que habrés actuali- ' pones (en torno a 300 euros) y mal estado. Este
dalainformacién. Previamente * i [ | | zado a DirectX9.0b. En «GTA, Vi- | la “nueva” GeForceFX 5600 (240 imperativo legal
en muchas ocasiones Windows EmssERy . s | ce City», el problema de las tex- ! euros), que es mas barata, cree- vuelve a darse en los
XP arrancaba con la deteccion St frtamiene | | turas con las GeForceFX 5200 se | mos que debes optar por esta titulos con licencia
de error en los archivos del sis- 6600600600 | recoge en el soporte online, ylo | ditima, puesto que pertenece a oficial que marcan la
tema y se pasaba un buen rato 2o0® i que debes haceres entraren las | la (ltima generacion y soporta setialidid del SEnere
corrigiendo diversos errores y & | propiedades de latarjetayenla | Directx9 por hardware. <Ford Bacing 8 :
Evolution» y
o 2 «Mercedes Benz
Hace 10 anos El juego del mes World acing:, que
' = PRI Tt TR R g reducen las colisiones
- e ameras chispas y los
a portada del niimero 69 de Micro- accidentes estan
L mania de la segunda época nos re- edulcorados sin
cuerda a uno de los clasicos en el gé- vuelcos ni impactos
| neroaventura mas recordado de todos los fuertes. Todo para
tiempos, «Sam & Max», gue vuelve a estar g
de actualidad en el presente, ahora gue los mantener mipolute’ws
estudios de Lucasarts se encuentran desa- las bellas carrocerias
rrollando su segunda entrega. Era la més poligonales de los
delirante de todas las aventuras aparecidas modelos recreados.
hasta la fecha, sin embargo, marcoé el fin de Aunque comprendo el
una época en el género. Continuando con i - légico interés de las
la aventura, nos encontramos con la solu- i ’ i S marcas en mantener
cion de «Space Quest V», donde describia- ol A ey e
TR mos las peripecias espaciales del mitico Ro- FUtbO| a tO | gzﬁhmi?gi)gglﬁo
ger Wilco en su Gltima -y al parecer definitiva- entrega. lige entre todos los juegos de la seccion Re- En HI; it log ’
También estaba en auge la velocidad, un género en el que «Indicar Racing» lo- E‘vie'ws, en este numero de Micromania, tu N P L
gr6 situarse en lo més alto. Cambiando al &mbito de los arcades de platafor- juego favorito, y mandanos tu voto al bu- dafios y las averias
mas, dabamos la bienvenida a uno de los personajes del momento, el diablo z6n de La Comunidad. Vuestras votaciones del forman parte del
de «Litil Evils, un juego de plataformas que resultd ser un gran éxito. pasado mes se han dividido entre «Prince of Per- riesgoy de la
En nuestra seccion de actualidad os ofreciamos un reportajes sobre las emer- sia» y «Max Payne 2» resultando vencedor este espectacularidad de
gentes tecnologias de realidad virtual en la ferie Virtual Reality Show. En otro ultimo por un estrecho margen. una competicion. Y
reportaje, nos ocupabamos de la infografia en el cine de animacion, que em- Este mes en la redacci6n, hemos elegido, como sobretodo suman
pezaba a interesar a las grandes productoras jQué lejos queda aquello! j_ueg’qdel mes el esperado juego de Konami «Pro realismo al juego.
Evolution Soccer 3». jjPor fin esta en PC!!
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Planeta
virtual

Al limite

ace algunas

semanas, un

companero de
la revista me llamé
para enviarme un
simulador de cara a su
examen previo. Lejos
de hacer énfasis en la
fecha de entrega,
como siempre (que
mal te fratamos
compaiiero...), insistio
mucho en el equipo
que tenia para hacer el
analisis, porque
requeria "un
maquinén' para
funcionar.
Modestamente, nunca
he tenido problemas
con mi PC, a pesar de
no estar a la dltima. Sin
embargo, aquel
comentario me ha
estado rondando por la
cabeza desde entonces.
sSon mejores los sims
a golpes de MHz? Yo
creo que no. Pero estd
claro que, a veces, es
imprescindible tirar de
hardware. Esto es
debido, por unlado a
que el lanzamiento de
titulos es muy
espaciado en el tiempo,
¥ por otro a que el
género —por su
naturaleza— es
necesariamente
exigente. Aqui se
encuentra,
precisamente, una de
las mayores barreras
para que los
simuladores lleguen a
todos los aficionados.
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GOTHIC 2
z,Déne e

Me dirijo a vosotros por-
que he enviado e-mail a
ATARIy no he conseguido nada.
«Gothic 2» ya hasalido en USA y
toda Europa. jSaldra en Espania?
Alex Llauradé

Bueno, es logico que Atari no te
diga nada, ya que el juego lo dis-
tribuye Friendware... Debido a
las discretas ventas de su prime-
ra parte en Espafia, han conside-
rado que la traduccién de «Got-
hic 2» no era rentable, y puesto
que sacarlo sin traducir no ase-
guraba un minimo de ventas,
han decidido no comercializario
en Espana.jQué injusticia!

NOX
SOLO QUEST

Nox, un juego de los me-
Jjores para mi, tiene una
actualizacién que permite jugar

a algo llamado Solo Quest. Por
desgracia, yo lo acabo de descu-
brir y no se donde encontrar la
descarga que se necesita para
disfrutar esta opcién. ;Podriais
indicarme una web en la que
aparezca?

Luis

Puedes descargario desde la web:
www.voodoofiles.com/2332,
donde encontraras el link para
bajar la actualizacion. Que lo dis-
frutes, pues merece la pena.

VAMPIRE:
BLOODLINES
Proximos
lanzamientos

En el nimero 105 de Mi-
cromania un chico con el
nombre de Antonio afirmaba
que habia salido «Final Fantasy
IX» para ordenador, ;es eso cier-
to? Y ofra cosa, ;podriais decir-

me cudndo sale «Bloodlines»?
Borja Blanco

A CONTINUACION PUBLICAMOS LA RELACION
DE GANADORES DEL CONCURSO TRON 2.0
PUBLICADO EN MICROMANIA 105.

JUEGO TRON 2.0 (PC)

A ALl e il S A sto b S pcta e

Roberto Navarro Gutiérrez

PabloTorresAnaya ..................

Felix Lopez Gomez .........

Angel Pérez Dominguez ...... B GE T aRD
ENfqUeDIaZ CORlO; |, e et st e i e ot e ‘
Pedro Mayor lzquierdo ........ AT T L Madrid
Javier CarboneiDenache ................ccovinnnns Valencia
JOSE FCOLAVAFOMBA  <iui. s iyt i el Sadm el e st Valencia
Fernando ManzanoAcebedo ....................... Zamora
JUEGO TRON 2.0 (PC) + FIGURA DE ACCION

Ruben ONaGONZAIEZ ...........ovsveiniens et Alava
EmilioBaenaArévalo ................ccoviiinnnns Barcelona
Inigo PaniegodelaCuesta .......... T ST Guipuzcoa
Eduardo ArdisoniGarcia ..................... ... .Madrid
SANAra GOMEZ IVENGIA ! 0.1 v fviai ool et oh onsiebaca it oradine Madrid
Carlos Navarro Hellin .......... 8 e e e T Murcia
Mayte Flores GONZalez ... ... .. utiv i sanens S Murcia
JoSEAIbErto BOHEtCUITO. ... i it irm st Tarragona
Victor José GarciaMunoz ..............c..eeennnns Zaragoza
TR0 MU Z R OqUE L o e e e a (oo et o otn et Zaragoza

La pregunta que formulaba An-
tonio se referia a los capitulos
VIl tal como indica y con toda
probabilidad al XI (no al 1X) de
«Final Fantasy». Este (iltimo aca-
ba de salir en EEUU y llegara a
Europa en breve. Con respecto
a «Vampire: The Masquerade
Bloodlines», la fecha prevista
apunta a la proxima primavera.

SIMULACION

AVIACION

CIVIL
Flight Simulator
2004 o X-Plane 6.0

Me gustan los simulado-

res de vuelo civiles y aho-

ra tengo la duda de cual elegir,

si «Flight Simulator» y «X-Pla-

ne». ;Cudl me recomendais?
+Cudl me durard mas?

José m?

Si es tu primer simulador no de-
berias acercarte ahora a la serie
«X-Plane» ya que tiene una cur-
va de aprendizaje muy larga y
podria desilusionarte antes de
apreciar sus muchas virtudes,
ademas resulta menos especta-
cular en el apartado audiovisual.
El juego de Microsoft es menos
realista en el comportamiento

| de los aviones, pero desde Iue-
£0 mas espectacular y presenta
muchas ayudas. Si eres un habi-
tual del género encontraras mas
retos en «X-Plane», y te permiti-
ra experimentar diversas condi-
ciones de vuelo con su potente
editor, que contempla cuantio-
sos parametros. T eliges.

PT BOATS

Parece que por fin nos
estan haciendo caso alos
aficionados a los simuladores
navales y tras «Silent Hunter 2»
o «Destroyer Command» han
sacado «Enigma: Rising Tide».
;Esta racha va a continuar o
tendré que comprarme lo que
hay ahora para cuando llegue la
época de sequia?
Ratchet
No es mala época para la simu-
lacién naval y el futuro se prevé
todavia mejor con «Harpoon 4».
Tampoco conviene perder de
vista un titulo de la compaiiia
Akella que lleva por nombre «PT
Boats: Knight of the sea». Entre
otras lindezas cuenta con el me-
jorado motor grafico de «Pirates
of the Caribbean» y con el ase-
soramiento y modelado de avio-
nes de Maddox Games.
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La Web del mes

iBienvenido, vaquero!
www.revistronic.com

espués de ob- [
D tener un consi-
derable éxito

en todo el mundo con
la aventura grafica
«3 Skulls of the Tol-
tecs» la compania es-
pafiola Revistronic pro-
b6 suerte en el campo

de los arcades de carreras y de accion, esta vez sin demasiado
éxito. Ahora, tras dos afios de largo trabajo, vuelven con una
nueva aventura de corte clasico de la que ya 0os hemos habla-
do que estd ambientada en el oeste, «The Westerner», dotada
de un motor 3D revolucionario que intenta acercar los graficos
de “Monstruos S.A” 0 “Buscando a Nemo” a las aventuras. En
su pagina web encontraras el argumento de «The Westernenr,
asi como un reportaje que explica la nueva tecnologia, abun-
dantes fotos, y un trailer del juego. Su lanzamiento esta pre-
visto para este mismo mes de diciembre.

WESTERNER

S 5

-
~ 4
%




VELOCIDAD

FORD RACING

EVOLUTION
Problemas
en el control

Tengo bien configurado
mi conjunto de volante y
pedales, pero aunque el menu
correspondiente en el juego me
deja seleccionarlo, luego se
cuelga al volver al ment de op-
ciones principal.
Carlos

Entra en el panel de dispositivos
de juego de Windows y, en op-
ciones avanzadas, selecciona tu
conjunto de volante y pedales
como dispositivo preferido.

GTA: VICE CITY
Mod's
multijugador

Estoy interesado en las
partidas multijugador
online de este juego. ;Podriais
decirme donde puedo encon-
trar los mods més interesantes?
Javier

Un grupo de aficionados ha cre-
ado el mod «Multi Theft Auto»,
que incorpora optimizaciones

en el codigo, un control para im-
pedir los trucos y echar a los
tramposos y, por supuesto, 30
nuevos vehiculos. Puedes en-
contrar mas informacién en
http://www.mtavc.com/

MIDNIGHT

CLUB I
No responde

Tengo un problema bas-
tante extrano, porque el
Jjuego se instala bien y puedo
configurar las opciones, pero
una vez en la partida el coche
no se mueve. ;Qué es lo que pa-
sa? ;Cémo puedo solucionarlo?
Carlos Soria Pérez

Hay que descartar cualquier in-

compatibilidad o error en los

controladores ya que la partida
se inicia. Debe ser un problema
con la configuracion de los dis-
positivos de control. Entra en el
ment de opciones de control y
selecciona teclado, ratén o vo-
lante, segiin el dispositivo que
quieras usar. En el caso de vo-
lantes, joysticks o gamepad’s, es
imprescindible que estén detec-
tados y bien configurados en el
panel dispositivos de juego de
Windows, que esta en la carpeta
de Panel de control.
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Pasatiempos 5

Lee con atencion este nimero de Micromania y
completa las siguientes frases:

1La especializacion es la

En la accion

online, escoger el rol es definitivo para tu equipo.

2 Desvelamos el juego de accion mas

y surrealista de 2004. jPlanet Moon y Lucas se alian!

3 si quieres disfrutar del fitbol de verdad pero tu es-

4 Ovejas explosivas _
sajeros y sobre todo, gusanos belicosos.

NOVEDADES
Futuros
lanzamientos

He leido que «Race Dri-
ver 2» serd en exclusiva
para Xbox. ;Es cierto que no
podremos disfrutar de este titu-

! lo en nuestros compatibles? ;Y

podéis adelantar alguna infor-
macion de «Driver 3»7
Eduardo Salguero

Buena noticia, «Race Driver 2» si
saldra para compatibles. Sus
responsables, creadores de «Pro
Race Driver», han asegurado
que se estan centrando en el
modo multijugador online y que
los motores de fisica, 1A, defor-
maciones y colisiones marcaran
un nuevo hito en cuanto a rea-
lismo y complejidad. «Driver 3»,
tambien vera la luz en compati-
bles durante el préximo afio, pe-
ro por el momento sélo se han
podido ver algunos videos.

B SOMOS UN CLAN DE AGE OF EMPIRES Il y te-
nemos una larga tradicion en este Juego. Nos
gustaria organizar tomeos entre clanes y reclutar
miembros. Para todos los interesados pueden
contactar en nuestra web: www.clancod.es.vg.

B ME GUSTARIA BUSCAR GENTE QUE JUEGUE
al «Dungeon Kepper 2» y quiera formar un clan
para jugar entre nosotros. los interesados pue-
den ponerse en contacto en la direccion de e-
mail: elxuxi@hotmail.com.

B BUSCAMOS GENTE para alistarse al clan Stes-
la, de «Red Alert 2», Podéis visitamos en nuestra

saros por el foro de Herederos y registraros:
www.cdv3k. com/foros/foro herederos/de-
fault.asp.

I8 BUSCO GENTE PARA JUGAR online a «Dun-
geon Keeper 2». Para los interesados, mi correo
es lelxuxi@hotmall.com. Muchas graclas.

B QUERIA DAR A CONOCER a la comunidad His-
pana, el futuro MMORPG de Blizzard World of
Warcraft. Nuestra web es www.full-wow.com y
podeis chatear con nosotros en el canal
de IRC-Hispano #wow-online. Saludos :-)

no es precisamente...

pichones men-

STARSKY &

HUTCH
Problemas graficos

Tengo un Pentium 4 a 2.4

GHz con una GeForce3 y

hay algunas texturas que no
puedo ver y diversos objetos no
se ven bien. ;Qué puedo hacer?
Hutch

\
\J‘A» el

Tienes que actualizar los contro-
ladores Detonador de nVidiaa la
version 45.23 y luego actualizar
el programa con el parche que
puedes descargar de www.em-
pireinteractive.com/support/pat
ches.asp. Por (ltimo, instala los
DirectX9.0b

Soluciones

Pasatiemgos

MICROMANIA 106

2.A. Alex
4.1.A, 2.A, 3.B.
1, 3 (Ameérica)

Carrusel
deportivo

A. Barkley

Tu liga de
las estrellas

hora que el
multijugador

es el auténtico motor
que mueve a los
fanaticos de «FIFA
2004» son bienvenidas
iniciativas como la
reciente creacion de la
Federacion Catalana
de FIFA Football
www.fifacatalunya.com
que se suma a las
interesantes
competiciones
promovidas desde
www.fifaesp.com,
entre las que destaca
la creacién de
selecciones
autonémicas y
nacionales para estar
mejor preparados de
cara a los World
CyberGames o la
Campus Party
Stadium. Desde estas
péginas queremos
ofreceremos toda la
informacion y os
animamos a participar
en los campeonatos
organizados con buen
criterio y rigor.

Responde correctamente a todas las cuestiones que
aparecen en los PASATIEMPOS y podras ganar
una de las 10 camisetas exclusivas de Micromania
que sorteamos entre todos los que consigais dar
con la solucion correcta.

Esta seccion ha sido confeccionada por: El Gran Talkirmar, El Miliciano Partizano, El agente Ryan, warrior, Comandante Harris y A. Barkley.

¥ SOMOS UN CLAN EN ESPANA DE COSSACKS
que estamos funcionando desde febrero y su-
mamos 60 miembros y el tnico requisito para
entrar en el es el hablar castellano, la direccion
5 Www.cosacks.net.

web: www.iespana.es/RA2teslat/ o chatear con
nosotros en el canal de IRC "Red_Alert 2", Fir-
mado; Joan Riera (AllaSpain).

Méandanos una carta con las respuestas adjuntando los siguientes datos:

o181 < Lo LV =153 Y T g S S

M HEREDEROS DE LA FUERZA es web clan ofi- ot
Cédigo Postal - ________

cial del juego «Star Wars Galaxies» y pretende
ser nexo de union de la comunidad hispana de
este juego. No somos un clan ni pretendemos
crear un megaclan ni nada parecido. Podéis pa-

B QUIEN QUIERA JUGAR ONLINE Rainbow Six:
Covert Ops que se comunigue conmigo via e-
mail: pitufito2000@latinmail.com

Para participar, recorta y adjunta también este cupén. Sélo entraran en
concurso aquellas cartas que contengan este cupdn junto con todas
las respuestas correctas.

Te informamas que tus datos seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es respon-
sable HOBBY PRESS, S.A.. Puedes ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion,
dirigiéndote por escrito a HOBBY PRESS, S.A, calle Los Vascos 17, 28040 Madrid. Tus datos seran cedidos
con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades, En el caso de que no lo
desees asi dirigete por escrito a a direccion anteriormente indicada para hacérnosio saber.

"""'}éﬁéﬁdﬁiﬂiﬂﬁf""'"""""
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Nintendo Accion

Computer Hoy Juegos
Vive las Mil y una Noches

4 W mapa  de g
Hoenn. Con él po- -
drds completar el |
enorme  universo
' ® Finalmente podréis sa- | donde se desarrolla
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g 1 principe més famoso de la como Call of Duty, Medal of Honor,
[:_-’;l anos después.

Como siempre, el la-
boratorio ha dictado
su sentencia, con las

48 pruebas de rigor

es el mejor?

cionan en vuestro PC, co- | ¢ Regalos para to- &5
nocer las dltimas noticias, ; dos: Los chicos de
en 24 ordenadores. los juegos mas i Nintendo Accién se
°* Son comentados yATIL] vendidos y las 1+ han vuelto ilocos!
con el mismo MEtodo | psi, s IS b [J\Ff‘,L.E}’ comparativas de ! este mes.

FIFA 2004, Patrician L 2 Hardware mas pro- | Regalan 13 conso-
111, Hidden & Dangg " fesionales. las, 92 juegazos y
rous 2, Empires o E e De regalo, Battle ! 500 demos jugables
Hobbit , con resulta- | e Realms, unos delos ! del titulo de moda:

dos sorprendentes. grandes nombres | Billy Hatcher. W7o
¢ La elaborada Comparativa se de la estrategia 3D. e ;i20 novedades!! Un mes |1} “B . Ej\h“
centra en los juegos de moda, basa- Conoces el concepto practico : glorioso para los fans de ““B\ “1“ o

dos en la Segunda Guerra Mundial ~ de COMPUTER HOY JUEGOS?

PlayMania

iPasion por el Futbol!

Hobby Consolas

; inal Fantasy:
EE un espectacu-
& lar avance a i
FFX-2, el nuevo ca- - i
pitulo de PS2. Ade- == : ; -
mas, el debut de la ; X

47y, omparativa. ik | ® iGran Bazar!
) Play2Mania provecha la oca-
" este mes os | sién y participa en
ofrece una exhausti- el megasorteo que
va comparativa de J’ te proponen. j; Mas

FIFA 2004 y Pro Evo- de 600 premios!! serie en GC con FF =
lution Soccer 3. * Ytodalaactua- | Crystal Chronicles 1000 - :

* Suplementos. Este lidad. Play2Ma- ! enun gran reportaje. A
mes, los suplemen- |u nia te ofrece los | * Suplemento espe- Y . el
tos de Play2Ma- mejores andli- | cial: Regalan un su- Al .

nia son de lo sis, noticias y ; plemento de 36 pagi- AN A

mas practico. los avances de « nas con las guias [ e .

Por un lado, 40 Metal Gear 1 completas de 3 jue- 5 [

fichas de trucos.
Ademads, la guia
completa de Jak II
es un formato de
lo mas comodo.

Solid 3 y
Splinter Cell

| 2. Y todo por

solo 2.99.

Ya ala venta.

gazos: Prince of Per-

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de | misma localidad, debe tener stock y.ser un producto nuevo.

NOMERE i
APELLIDOS

DIRECCION ( ls)ll.éNg_EON

POBLACION wssusmsnissismisiisiissisisn sssiiniionsinstiansds LEGENE,S OF

CODIGO POSTAL oo eeeessreeeesesssemsessseess e ARANNA —
PROVINCIA =
TELEFONO . nsssisssismsisicssissiaissisad MODELO DE CONSOLA............. [
TARJETA CLIENTE  SI [] NO 0  NUMERO....oereeeeee M e

Direccién e-mail

* Rellena los datos de este cupén y sefala los juegos que desees,
+ Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este (upgn al realizar la compra de tus juegos favoritos.
* ¥ 5ino hay un CentroMAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:

CentraMAIL » Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F « 28031 Madrid

Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espana Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 BUrOS).

llamando al telélono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL:
B

Los mejores trucos de Pokémon

uevo mapaposter de Rubiy  Nintendo. jjMenuda lista de noveda-
M Zafiro: Cuarta entrega del  des os tienen preparada!! Desde Ma-
5 rio Kart a Pokémon
| Pinball, FIFA 2004,

Need for Speed,
True Crime...

# o ;iY los secretos

mas ocultos de
Rubi y Zafiro!!

| Si, sefior. Treinta

trucos sélo para los
verdaderos maes-
tros Pokémon. Vais
a alucinar con ellos.
No te pierdas el
préximo numero
de Nintendo Ac-
cion. Ya la tienes en

tu quiosco. jjY por sélo
@ 2.95 euros!!

iMas de 250 paginas! jTodos los juegos!

Halo 2? ;Tendra
modo online la ver-
sién europea de Re-
sident Evil Qutbre-
ak? Este reportaje te
ofrece todas esas
respuestas, y mas.

* En Navidades...
inovedades!: Y de
lujo, oiga. True Cri-
me (todas), Mario
Kart (GC), Rainbow
Six 3 (Xbox), Need
for Speed Under-
ground (todas), Me-

sia (PS2), XIII y Beyond Good &  dal of Honor Rising Sun (todas), Ma-
Evil (PS2). rio & Luigi (GBA)... Hobby Conso-
e 50 preguntas para el 2004: ;Cudn- las 147, a la venta el 25 de
do saldra Final Fantasy X-2? ;Y noviembre por sélo 2,95 euros.

.00
€

I — e
Los datos personales obtenidos con este cupdn serdn introducidos en un fichero que estd registrado en la Agencia de Proteccién
de Datos. Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberds ponerte on contacto con nuestro Servicio de Atencién al Cliente

e e TR L L i Carrabbi ] CADUCA EL 31/12/2003 RN e e e s




SUSCRIBETE| 806 015 555

Coste Llamada: 0,09€ + 0,31€ min

PAGA 10
NUMEROS
Y RECIBE 12

POR sOLO 39,50€

+ESTE
ARCHIVADOR

DE REGALO

2 Teléfono

HOY MISMO

POR:

POR PROBLEMAS DE LOGISTICA, SENTIMOS NO, PODER SERVIR NUMEROS ATRASADOS

Elige una de las 2 opciones

11 Si, deseo suscribirme a Micromania por 12 nimeros por sélo 39,50€ (ahdrrate 7,90€) mas 5€ de gastos de envio y recibe de regalo un archivador,

(Horario: lmes & viernes

de 8fi

('Horarje de venano; Julio'y Agosto

ar13h y de 15ha 18h)
e 8:300 a 16h)

Si quieres también puedes comprar
EL ARCHIVADOR sin suscribirte

POR SOLO 9€

(Gastos de envio incluidos)

=.Fax @ E-mail

M¥{Correo

902 540 111 suscripcion@hobbypress.es  Envia el cupén adjunto dentro

11 Si, deseo comprar el archivador (9€ gastos de envio incluidos)
(Elige una de las 2 opciones)
1 DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A.

Nombre y Apellidos del Titular

(envia el cupon por fax)

R T T T e L O R R T T

de un sobre y envialo a:

Internet

www:hohbypress.es
(rellena el cupén en la web)

HOBBY PRESS, S.A,
Apdo. 34 ED.

------------------

20080 San Sebastian (Guipiizcoa)

CuentaCorriente | | | | | | [ B S S IO - A (AT T T
ENTIDAD AGENCIA N DE CUENTA
NUMERO CADUCIDAD
U TARJETA DE CREDITO: N N TR N O O O O OO0 A 7
O VISA O MASTERCARD O 4B O EUROCARD O 5000
TGRS, ARG ¢ o va0rex oiom v o s oo a0 0 T 8 RV Wi T 64468 e Fecha de Nagimierto . . ...oovieiisisasissssries s TRIBIORO wvi avorivw smsrive o i s sowi s i
e e YT e TR C. Postal (imprescindible) . v ..o ovvvivinvinis Localldad. . . « comsewiine viis PHOVHVER oo carninaran it dsaca wiatousscink o vt
8 FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago)

* De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccion de datos personales te informamos de que los datos
que nos facilites se incluiran en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n°® 17, 28040 Madrid

= No se aceptan suscripciones fuera de Espana.

* Promocién valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de

modificar esta oferta sin previo aviso.




JOU I
A P A R A

@
>

LO MAS NUEVO

Componentes para mejorar tu PC se unen a una serie de interesantisimas
innovaciones en petriféricos, que haran las delicias de todos los amantes

del hardware de vanguardia.

Decoracion actistica

Unidades de agudos de titanio con refractor lateral y un
subwoofer de 30W RMS son caracteristicas propias de
altavoces de alta fidelidad. Todas ellas estdn presentes en
este conjunto 2.1, que se sittia en los niveles de calidad para !
melémanos, sin olvidar su innovador disefio.
Creative I-Trigue L3450

»Precio: 149,90 euros (24.941 Ptas.)

»Maés informacion: Creative
»http://es.europe.creative.com/

ElPC a la Ultima
Lo mas potente que puedes encontrar

ahora mismo para convertir tu PC en la
maquina de juegos definitiva.

inalambrica Bluetooth.
Logitech DiNovo

» Procesador: Intel Pentium 4 Extreme
Edition 3.2 GHz (800 MHz FSB)

» Placa base: ABIT IC7-G MAX3

»RAM: Dos médulos de 512 ME DDR 466
»Lector DVD: Pioneer DVD120S
»Grabadora: Beng DW800A. :

» Monitor: Sony GDM-FW900 (24 pulgadas)
»Tarjeta grafica: Argos 9800 Pro 256 MB

»T. de sonido: Creative SB Audigy 2 ZS Pro
» Altavoces: Creative Inspire T7700

S Operativo: Windows XP Professional

¥ Disco duro: Western Digital WD360 S-ATA
- Raton: Terratec Mystify Claw

» Teclado: Logitech diNovo

»Volante: Thrustmaster F1 Force Feedback
- Joystick: Saitek X45 Flight System

» Gamepad: Saitek P880

»www.logitech.com

»Precio: 299 euros (49.749 Ptas.)
»Mas informacion: Logitech. Tel: 91 375 33 68

Apura cada curva

Un competente conjunto de volante y pedales con
Force Feedback que destaca por incorporar 12
botones y una pequeiia palanca direccional “Hat
Switch” para asignar un control de camara virtual y
echar una rapida ojeada a los lados en

juegos como «Grand Prix 4». Se
conecta via USB.
Soyntec Racing VT-150
»Precio: 123,55 euros
(20.556 Ptas.)

»Més informacion:
Soyntec
»WWW.soyntec.com

Admirable en mayisculas
Logitech vuelve a sorprendernos con un maravilloso
disefio con efecto titanio y acabado de lujo que aporta la
interesante novedad de separar el teclado numérico para
dotarlo con una pantalla multimedia. El ratén éptico
MZX900 y el teclado disponen de tecnologia de transmision
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¢Fotos o posters?

Un avanzado sensor de 5 Megapixeles permite a
esta camara digital tomar fotos con una
impresionante resolucién de 2560x1920 pixeles,
un tamario idéneo para realizar impresiones en
gran formato o simplemente hacerse un album
de fotos con una calidad visual portentosa.
Dispone de zoom digital de 4X y tarjeta de
memoria SD de 8 Mb ampliable a 256 Mb.

Benq DC C50

»Precio: Sin confirmar.

»Mas informacion: Benq. Tel: 91 375 45 97
»www.beng.es

Volando libre

La ingenieria de diserio de Saitek vuelve a dar
en el clavo con esta avanzada palanca de
vuelo, que dispone de cuatro tornillos de eje
ajustables para adaptarse a las preferencias
de movimiento de cada jugador. Su botén de
. disparo emula a los mejores
clasicos e integra acelerador.
Saitek Cyberg Evo

»Precio: 49,95 euros
(8.310 Ptas.)

»Mas informacion: Saitek
»WWW.corporate-pc.com

Grabaciones
supersonicas
La nueva regrabadora DVD+RW de BenQ supone \
un punto y aparte en el estandar de las velocidades de
grabacion (8x) y regrabacion (4x).

Puede grabar un DVD+R completo de 4.7GB en tan s6lo

esvo

10 minutos. Su tecnologia +VR permite grabar en tiempo g
real desde fuentes de datos externas como camaras a
digitales o anal6gicas. u
Beng DWS00A

»Precio: Por confirmar.
»Mas informacién: Beng. Tel: 91 375 45 97
»wWww.beng.es

Cuerpo a tierra

Juegos como «Call of Duty» aprovechan la tecnologia EAX Advanced
HD con efecto posicional surround de 7.1 canales (3
frontales, 2 laterales, 2 traseros y 1 subwoofer) que nos o5
envuelvan con los disparos y el estruendo de las bombas T‘} _
con tanto realismo que mas de uno agachard la cabeza. Esta
tarjeta es el tope de gama, con certificacion THX,
resolucion de 24 bits y un rack para montarse un
estudio de edicién profesional.

Creative SoundBlaster Audigy 2 ZS Pro
»Precio: 279,90 euros (46.571 Pfas.)
»Mas informacion: Creative

—, S
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PLATINUM PRO I
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Micromania
recomienda

Si no quieres reparar en gastos
para tener un ordenador prepara-
do para configurar al maximo los
juegos del presente y del futuro, la
eleccion de la CPU no puede ser otra
que el intel Pentium 4 Extreme Editiona 3.2
GHz. Construido en proceso de 013 micras,
integra 512 K de caché de nivel 2, 2 Mmb de
cache de nivel 3 y el bus de sistema funcio-
na a 800 MHz, ideal para sincronizar con
modulos de memoria DOR & 400 MHz. Se ha
disenado especificamente para obtener el
mejor rendimiento con los -vIdéojue‘gds,
pues sus 2 Mb de caché de nivel 3 pueden
recargar la memoria de acceso antes de
que el procesador lo pida, lo que permite.
incrementar la velocidad a la hora de acce-
der ala memoria y dispositivos como la tar-
jeta grafica. La tecnologia Hyperiieading
permite a los desarrolladores de software
crear complejos motores fisicos y de inteli-
gencia artificial. Su precio se sitia en torno
a los 850 euros.

R Ingeniosa solucion al tipico pro-
blema de sudoracion de las
“i manos y cansancio con los ga-

mepad con este modelo que

dispone de un sistema de aire-
aclon por microventiladores. Si te pasas ho-
ras y horas jugando con «FIFA 2004» o cual-
quier otro simulador deportivo te encantara
este modelo, Nikko AirFlo PC. Desde luego
su confort de uso es inigualable. Y tampoco
se queda atras en funcionalidad, con 13 bo-
tones y dos palancas analégicas para acce-
der a los controles “Freestyle” de los jue-
gos deportivos de EA Sports. Su precio es
de 42 euros y tenéis mas informacion en
www.nyko.com

Si buscas la mejor relacion entre
precio y prestaciones en acele-
racion 3D te recomendamos la Fg
Argos 9600 de EK computer, que [
puedes adquirir por 110 euros,
'Su procesador ATl 9600 de ulti-
ma generacion funciona a 400 MHz con
cuatro canales de renderizado Indepen-
dientes y soporta todas las funciones 3D de
Directxd. Integra 128 megas de memoria
grafica DDR con una velocidad de 450 MHz.
Dispone de una salida DV para monitores
TFT con entrada digital. Mas informacién en
www.ekcomputer.com

1. Cuandose trata de realizar una
-, recopilacion en Cb-Audio o

}.'_'r simplemente necesitamos que
v el soporte fisico de un volcado
3 ¥ " de datos tenga la maxima re-
1 sistencia y fiabilidad no basta con
cualquier CD-R, es mejor optar por los nue-
vos discos de Memorex Titanium con reves-
timiento antlestatico resistente a las ralla-
duras de manipulacién. Se venden en paque-
tes de diez unidades, tienen una capacidad
de 700 MD y soportan la grabacion a 52X,
Mas informacion en www.memorexlive.com
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Dos discos confor-
man la vefslim espe—-
c!al

Marvel. El primero
incluye la pelicula di-
rigida por Ang Lee, y'
muestra lo atormen-
tada que pue;!e er
la vida de un cientifico después de sfrir un
accidente genético, especialmente si los
que le redean se empenan en cabrearle.
El'segundo de los discos contiene una com-
pleta coleccion de extras. Graclas aellos se
puede controlar un modelo en tres dimen-
siones de Hulk; las diferentes visiones gue
podria adquirir a bestia segtin el estilo que
maneje el dibujante (anime, Marvel o euro-
peo); escenas eliminadas, el lnevltahle
“codmo se hizo”, comentarios del director, o
una pormenorizada diseccion de la pelea
de Hulk con los perros, entre otras.

INDIANA .IONES

Las aventuras cnm- |

nes (en busca del
arca perdida, el tem-
plo maldito y la. falﬂ--

otras, snh algun
pack: especial Indiana Jones.

EL REY LEON

La edicion especial

' toda la familia, acor-
4| de con el espiritu de
Tl las fiestas que ya
- acechan a la :
dela es'quiria (noen
‘ - vano; los productos.
‘nacidos en la factoria Disney han lle;
‘por Navidad, como el turron, desde
-muchasgeueradnn&s),

‘ada especlalmante en d[bujus animaﬂ,u L
una nueva canclén, “Al amanecer‘ en el

tual, escenas ellmfnadas enel proceso
=mohta]e del filme... En definitiva, mas de- ]
~ cuatro horas de material extra acerca de

~ simba, Scar, Timon y Pumba,
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Lo siento, estoy jugando

Con una pantalla tactil de 65.536 colores, sonidos
polifénicos, auriculares estéreo y el completo soporte de
Jjuegos Java y Symbian, este teléfono mévil no tiene
nada que envidar a las consolas portatiles.
Incluye el juego «V-Rally». Integra camara y
memoria flash de 48 Mb.

» Sony-Ericsson P200

»Precio: Por confirmar.

»Mas informacion: Sony Ericsson.

Tel: 902 180 576
WwWWw.sonyericsson.com

Render nuclear

Sigue la carrera por el “top” de prestaciones en la
aceleracion 3D y nVidia responde a los 9800XT de ATI
con el chip GeForce 5950 Ultra (NV38), que en esta tarjeta
corre a 475 MHz con una arquitectura de 256 bit, mientras
que los 256 Mb de memoria vuelan a 950 MHz. Logra una
velocidad de 356 millones de triangulos por segundo y
soporta DirectX9 por hardware.

Creative 3D Blaster 5950 Ultra

»Precio: 639,90 euros (106.470 Ptas.)

»Mas informacion: Creative
»http://es.europe.creative.com/

su aspecto le delata

Si eres un fiera en los juegos de accion en
primera persona te gustara este raton éptico
por su agresivo diseno, realizado en material
transparente y acabado en un rojo de esos que
asustan sélo de verlo. Resiste los giros mas
violentos y se conecta al puerto PS/2.
Soyntec Crystal Red

»Precio: 12,40 euros (2.063 Ptas.)

»Mas informacion: Soyntec
»WWW.soyntec.com

Multimedia y
aventurero

Si te gustan los reproductores MP3 de
pequeiio tamano pero necesitas una
gran capacidad de almacenamiento,
este nuevo modelo de Creative
dispone de 256 Mb para llevar a
cualquier sitio unas 60

canciones a 128 kbps. Ademas,
integra una radio FM estéreo

con grabacion directa. Se conecta
al PC mediante via USB.

Creative Rhomba 256 Mb
»Precio: 199,90 euros (33.260 Ptas.)
»Més informacion: Creative
»http://es.europe.creative.com/




Dos en uno

Estamos ante el primer reproductor/grabador de DVD doméstico que
habilita la grabacion directa en tiempo real a un disco duro interno
extraible de 80 Gb desde cualquier fuente conectada a sus numerosas
entradas de video y audio. Asi, podemos grabar una pelicula de la
TV en formato MPEG-2 y luego conectar el disco duro
al PC para transferir los archivos.
Woxter VDR-500

»Precio: 499 euros (83.026 Ptas.)
»Mas informacion:

Plus Multimedia.

Tel: 91 301 26 69
pwww.plusmultimedia.com

Se miray se toca

Un disefio espectacular y una ergonomia estudiada al
milimetro son las sefias de identidad de este conjunto
de teclado multimedia y ratén éptico, ambos dotados
de transmisién inaldmbrica. Entre sus avanzadas
funcionalidades destaca la tecnologia “Tilt Wheel”
que permite a la rueda desplazarse en los dos ejes.
Microsoft Wireless Optical Desktop

»Precio: 89,90 euros (14.958 Ptas.)

»Mas informacion: Microsoft. Tel: 902 197 198
»Www.microsoft.com/spain

| de su clase

Nada menos que 8 canales de
--\" renderizado, arquitectura interna de
) 256 bit y memoria DDR son los
recursos tecnoldgicos de vanguardia
que permiten al chip 9800XT (R360) de ATT, de

esta tarjeta llegar a los 412 millones de triangulos

Soporta DirectX9 para que no se le resista nada.
Hercules 3D Prophet 9800 XT

p-Precio: 510 euros (84.856 Ptas.)

»Mas informacion: Hercules
»www.hercules.com

Sonido titanico

Si no tienes problemas de espacio y quieres que tus
altavoces de sonido 5.1 puedan competir en un
concurso de presion sonora, los 200W RMS totales
de este equipo te dejaran mas que satisfecho. Los
altavoces frontales son de tipo columna, con tweeter
y dos unidades de graves cada una. Dispone de
entradas analégicas RCA 5.1 para conectar un DVD
o las salidas de la tarjeta de sonido.

Genius GHT-510

»Precio: 373 euros (62.061 Ptas.)

»Mas informacion: Genius

www.genius-kye.com

~discografica, “The

| cion de canciones”,

por segundo, récord absoluto de la aceleracion 3D.

‘canciones interpre-

Panorama

musical

DOVER
THE FLAME

Para’ presentar su
ultima produccion

Flame”, Dover se
ha inspirado en la
estetica punk, y es-
cuchado la colec-
ci6n completa de )
The Beatles (si ello es posible, dada la nu-
merosa coleccion de grabaciones existen-

| te en los mercados oficial y pirata).
| Pero al margen de influencias ajenas mas o

menos explicitas, “The Flame" es un disco
con las caracteristicas que han hecho de
Dover una de las bandas de referencia del
rock nacional: guitarras distorsionadas en-
turhlando melodias pegadizas, cumpuslclo
nes “made in hermanas Llanos”, letras en

inglés y la personalisima voz de Cristina.

NACHA POP
UN DiA CUALQUIERA...

Basta escuchar una
sola vez el nuevo re-
copilatorio de Na-
cha Pop, “Un dia
cualquiera... Colec-

para hacerse una
idea de la enorme 8
influencia que ha ejercido este grupo en el
pop espanol. Canciones como “Chica de
ayer”, “Una décima de segundo®, "Grité una

noche”, “Lucha de gigantes”... son ya clasi-
cos que se pueden d'e'strozarcualquler,gran‘
estrella del momento. Y para los fans mas
fans, se edita una edicion especial de tirada
limitada con un DVD sobre el emblematico.
grupo.

VARIOS
UN CAMINO DE PIEDRAS.
TRIBUTO A BARRICADA

La banda navarra
ya tiene un album
de homenaje con
versiones de sus

tadas por una varia-
da coleccion de
grupos y solistas. L~

/Andrés Calamaro, Burning, Fito & Fitipaldis,
La Polla, Loquillo, Reincidentes, Rosendo o
SA, entre otros, se han atrevido a grabar
sus visiones personales de hasta dieciseis
temas nacidos de la banda.

CAFE QUUANO
QUE GRANDE Es ESTO

DEL AMOR 'A
Aun resonando en

los oidos la campa- am« T3 WL i
fnaa favor de la Jun- '
ta de Castilla-Ledn “l'

y atenta la vista al & - \) \3 \

anuncio de una co- i

nocida marca de

cervezas (la de la chica del futholin), ya esta
en el mercado la mas reciente entrega dis-
cografica de café Quijano, titulada “Queé

. grande es el amor”.

No hay que haber estudiado mucho para
certificar que durante los proximos meses
tendremos a los hermanos Quijano (a sus
canciones) hasta en la sopa. Ellos han sabi-
do, desde Ledn, dar con la formula magica
gue une cancion con exito,
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DEMOS JUGABLES

FIFA 2004 (Disco 1)
UFO: AFTERMATH (Disco 1)
EL HOBBIT (Disco 1)
CHICAGO 1930 (Disco 1)
CHAMPIONSHIP MANAGER

TEMPORADA 03/04 (Disco 1)
FORD RACING 2 (Disco 1)
CALL OF bUTY (Disco 2)
HALO (Disco 2)
MOH: BREAKTROUGH  (pisco 2)
CONTRACT JA.CK. (Disco 2)

ACTUALIZACIONES
BLACK HAWK
DERRIBADO

MADDEN NFL 2004
NASCAR RACING 2003
TRON 2.0

AOM: THE TITANS
HALO

AGE OF MYTHOLOGY
YAGER

ESPECIALES

YA. COM

Oferta de conexion
ADSL y kit de regalo
PRINCE OF PERSIA | 'y Il
Los dos juegos
clasicos completos
TRON 2.0

Editor de niveles
MAX PAYNE 2

Dos nuevos niveles

*EXTRAS
DIRECTX 9.0
DIRECTX 9.0

(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)
(Disco 1)

(Disco 1)

(Disco 1)

(Disco 1)

(Disco 2)

(Disco 1)
(Disco 2)

RN
AN B <)
nia

La aplicacion interactiva de los CDs esta do-
tada de un sistema que lanza el menu au-
tomaticamente tras introducir el CD-ROM
en el lector del ordenador. Selecciona des-
pueés el programa que te interese y pulsa
sobre/la opcion INSTALAR.

Micromania garantiza gue los CDs que re-
gala junto con la revista han sido someti-
dos a los mas exhaustivos controles de tes-
teo y antivirus por parte de la empresa
duplicadora delos CDs contratada a tal
efecto. Los derechos sobre [os contenidos
incluidos en los CDs pertenecen a sus res-
pectivos autores y Micromania publica bajo
Su autorizacion expresa los programas que
distribuye en sus CDs.
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LAS MEJORES

DEMOS PARA PC

Este mes, en los CDs, mas de un Giga de informacién con las demos para PC
mas esperadas y todo lo que necesitas para estar a la titima en el mundo

de los videojuegos.

HALO: COMBAT
EVOLVED

Los comienzos

del juego

La demo se centra en los inicios
del juego en el modo de un solo
Jjugador, y permite hacerte con
algin vehiculo. Disco 2

| FICHA TECNICA: i
»GEnero: Accion ! |
»Compania: Bungie Software |
» Distribuidor: Microsoft
» Lanzamiento: 13/10/2003 |
»Idioma de la demo: Inglés |

| »Espacio: 131 MB |

LO QUE HAY QUE TENER: |
»50: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium Il 733 MHz
| »RAM: 128 MB - HD: 256 MB |
P Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D con 32
MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit » DirectX 9.0b

| CONTROLES BASICOS: [
»W/S/A/D: Movimiento |

P Raton: Vistas

»Botdn izq.: Disparo

| »Espacio: Saltar

|

FIFA

FOOTBALL 2004
Un partido entre Milan
y Juventus

Una espectacular demo que te
permitira disfrutar de la primera
parte de un partido entre dos
grandes del Calcio Italiano: Mi-
lan y Juventus. Disco 1

| FICHA TECNICA:
¥ Género: Deportivo |
| »Compania E.A. Sports
» Distribuidor: Electronic Arts |
» Lanzamiento: 07/11/2003 i
*|dioma de la demo: Inglés
| »Espacio: 35 MB

| LO QUE HAY QUE TENER: |
»SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 1l 600 MHz
| BRAM: 128 MB »HD: 200 MB |
| »Tarjeta grafica: Aceleradora 3D |
| compatible Direct3D con 32 MB
| »Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16
bit »DirectX 8.1

' CONTROLES BASICOS:
& Cursores: Movimiento = A: Pase largo
| BS: Pase corto »D: Disparo

CALL OF DUTY

Una mision en Dawnville

FICHA TECNICA:
»Género: Accion
»Compafia: Infinity Ward
» Distribuidor: Proein
»Lanzamiento: 10/11/2003
»idioma de la demo: Inglés
¥ Espacio: 160 MB

»Espacio: Saltar

CONTROLES BASICOS: »W/5/A/D:; Movimiento »Raton: Vistas Boton deha.: Disparo

n esta demo podras jugar inmerso en el caos de una batalla, for-
Ema.ndo parte de un bien entrenado escuadron que cae, poco a poco,
bajo la fuerza del fuego enemigo. Tu mision serd contrarrestar esta
fuerza y llevar a los heridos hacia una zona mas segura. Habras de sor-
tear zonas en las que la municién formara parte del escenario y por
tanto habrés de plantear la defensa para que los heridos lleguen en el
mejor estado posible ala zona de seguridad. Mientras tanto, los miem-
bros del escuadron que estén en pie, habran de ir cubriendo al resto de
integrantes del batallén evitando nuevas bajas. Disco 2.

LO QUE HAY QUE TENER:

#SO: Windows 98/ME/2000/XP

»CPU: Pentium 11l 700 MHz

»RAM: 128 MB

»HD: 181 MB

b Tarjeta grafica; Aceleradora 3D con 32 MB
P Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit
b DirectX 9.0a

UFO.
AFTERMATH
Mision demo y tutorial

La saga «X-Com» ya tiene un
nuevo integrante, y nosotros una
demo del mismo. Esta demo te
permitira disfrutar de cuatro mi-
siones diferentes. Esta habilita-
do un tutorial que os guiard en
una partida para que podais en-
tender y manejar los parametros
del juego. Disco 1

FICHA TECNICA:
»Género: Estrategia
»Compania: Altar Interactive
| »Distribuidor: Zeta Multimedia
¥ Lanzamiento: 6/10/2003
»dioma de la demo: Inglés
#Espacio: 170 MB
| LO QUE HAY QUE TENER:
‘ »SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 4 2 GHz
| PRAM: 256 MB
»HD: 187 MB
| bTarjeta grafica: Aceleradora 3D con
64 MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
| sonido 16 bit »DirectX 9.0
| CONTROLES BASICOS: |
»Raton: Todos los controles
disponibles.




FORD RACING 2
Una carrera individual

Este titulo cuenta con la licencia
necesaria para brindarnos toda
una gama de coches Ford, desde
los més actuales hasta los mas
legendarios, pasando por los mo-
delos 4x4. En la demo del juego
tendras acceso a correr dos ca-
rreras al mejor de dos vueltas en
diferentes escenarios. Uno de
ellos a la medida del Ford Mus-
tang Gt Concept. El otro escena-
rio discurre por terrenos de are-
na y barro combinados con
numerosos baches... ideal para
la conduccion del F-150 FX4, un
todo terreno mas complejo de
manejar pero que disfruta de un
motor que le hace volar. Disco 1

FICHA TECNICA:
»Genero: Velocidad
; : Razorworks
“Virgin Play
bLanzarmento 31!101‘2003
»idioma de la demo: Castellano
Espacio: 34 MB

LO QUE HAY QUE TENER:

»SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 500 MHz

»RAM: 128 MB »HD: 38 MB

»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con
32 MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit

DirectX 8.1

CONTROLES BASICOS:

»Cursor arriba/abajo: Acelerar/Frenar
»Cursor izq./dcha.: 1zquierda/Derecha
»Enter. Cambiar vista

¢Necesitas ayuda?

M Si tienes cualquier problema con los programas incluidos en los CDs, puedes

contactar con nuestro Servicio de Asistencia Tecnica (SAT) por correo electronico:
satmicromania@micromania.es.

2 Juegos completos.

Version integra de los dos titulos

clasicos para PC.

FICHA TECHICA
»Género: Accion/Plataformas » Compania; Broderbund » Distribuidor
Broderbund » Lanzamiento: Ya disponible & dioma: Inglés

os clasicos nunca mueren, sobre todo si estan do-

tados de una enorme jugabilidad que les ha hecho
ser recordados a pesar de los afios que han ido pasan-
do. Micromania os ofrece este mes la primera y se-
gunda entrega de uno de los titulos mas exitosos del
mundo de los videojuegos, «Prince of Persia». El ar-
gumento de este juego, creado alld por principios de
los afios 90, gira en torno a nuestro principe, a quien
habremos de ayudar a escapar de las mazmorras en
las que se encuentra encerrado antes de que se acabe
el tiempo. La segunda entrega, también incluida en el

CD, tomd la misma base que el juego original, pero se
le agreg6 una mayor calidad grafica y sonora, y una
gran cantidad de fases y misiones, algunas de ellas re-
almente complicadas de superar. Para que ambos jue-
gos funcionen correctamente, habras de descompri-
mir los archivos en formato .zip contenidos en la
carpeta \Prince of Persia, a una carpeta del disco duro
a la que puedas acceder desde la interfaz de coman-
dos MS-DOS. Una vez accedas a la carpeta corres-
pondiente, deberés ejecutar el fichero Prince.exe con-
tenido en ella, para arrancar el juego. Disco 1

CHICAGO 1930
Una mision demo

En «Chicago 1930» tendras la
oportunidad de vivir la accion en
cualquier de los dos bandos que
entonces existian, policia o ma-
fioso. De momento, en la demo,
podras convertirte en Jack Be-
retto, la mano derecha de Don
Falcone, uno pez gordo que aca-
ba de aterrizar en la ciudad y que
quiere hacerse con el control de
la misma. Disco 1

MOH: A ASSAULT

BREAKTHROUGH

2 mapas en modo
multijugador

Si ya gusto la primera entrega de
la serie «Medal of Honor», espe-
ra a ver la nueva expansion. La
demo te permitird jugar en modo
multijugador, y tendrés dos esce-
narios diferentes para escoger
sobre los que centrar tu aten-
cién. También tendras acceso a
diferentes vehiculos. Disco 2

FICHA TECNlCA

»Geénero: Estrate;

»Compania; Spellb ounu
Entertainment

» Distril buiﬂor Virgen Play
»Lanzamiento: 12/11/2003

*idioma de la demo: Castellano
»Espacio: 139 MB

LO QUE HAY QUE TENER

»S0O: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 800 MHz

»RAM: 128 MB #HD: 280 MB
»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con
32 MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit »DirectX 8.1
CONTROLES BASICOS:
»Raton: Todos los controles
disponibles.

FICHA TECNICA:
»Genero: Acclon
»Compania; 201
» Distribuidor: Electremlc' Arts
»Lanzamiento: 1/10/2003
& [dioma de |a demo: Inglés

WEspacio. 214 MB_

LO QUE HAY QUE TENER

| »SO: Windows 98/ME/2000/XP

»CPU: Pentium 11l 733 MHz

»RAM: 128 MB »HD: 203 MB

»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con

32 MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit »DirectX 8. 0 |

| cONTROLES BASICOS: |
»W/S/A/D: Movimiento I
|
:
I

Raton: Vistas
»Boton izq.: Disparo
Espacio: Saltar

EL HOBBIT
Tres partes de la
aventura

Basado en una de las obras lite-
rarias de J.R.R. Tolkien, el crea-
dor de “El Senor de los Anillos”,
llega «El Hobbit», una aventura
llena de color y fiel en casi todas
sus lineas a la obra de la que pro-
viene. En el juego, al igual que en
la demo, tomaras el papel de Bil-
bo Bolson, un personaje que des-
cubre un raro anillo... Disco 1

| FtCHA 'rEcch
| »Genero: Aventura
»Compania. Amaze Entertainment
»Distribuidor: Vivendi Universal
| »Lanzamiento: 28/11/2003
*ldioma de |a demo: Inglés
126 MB

I..O QUE HAY QUE TENER
P50 Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 450 MHz
. PRAM: 128 MB »HD: 207 MB
» Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con
| 32 MB P Tarjeta de sonido: Tarjeta de
| Sonido 16 bit »DirectX 8.1

CONTROLES BASICOS: 1
»W/S/A/D: Movimiento »Raton: Vistas |
FEnter: Accion
| BEspacio: Saltar
|

CHAMPIONSHIP
MANAGER 03/04
Los comienzos de la
temporada

La demo te permitird escoger en-
tre cualquier equipo por el que
habras de fichar. La pretempora-
da, momento en que comienzas,
es una de las bases de cimen-
tacion sobre la que construir un
serio proyecto deportivo, por
tanto habras de mimar todos los
detalles en torno a ella. Disco 1

FICHA TECNICA:

»Género. Manager Deportivo
»Compania: Sports Interactive
| ® Distribuidor Proein
»Lanzamiento: 11/2003
Lbldwma dela demo inglés

LO QUE HAY QUE TENER:
»SO: Windows 98/ME/2000/XP
»CPU: Pentium 11l 733 MHz
| PRAM: 128 MB »HD: 144 MB
»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D |
compatible Direct3D con 16 MB
»-Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido
| 16 bit »DirectX 9.0
CONTROLES BASICOS
| »Raton: Todos los controles
disponibles. |
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Conexion YA.COM ADSL 256 Wireless
Y Micromania

DISFRUTA DE LA CONEXION CON TARIFA PLANA ADSL
QUE TE OFRECE YA.COM

» Introduce el €D numero 1 de Micromania 107, gue se adjunta
con la revista. ]

» Haz clic sobre el icono de Ya.COM < 3

» Se abrira una l:‘paﬁlma explicativa de la promocion. Haz clic sobre
el boton "Date de Alta”, ! ,

» Se establecera una conexion gratuita temporal a Internet para
completar el alta. ;

» Introduce toda la informacion requerida y lee atentamente las
condiciones del contrato. Ten en cuenta que el contrato tendra
una duracion indefinida a partir de la fecha de activacion del
servicio. Para solicitar la baja voluntaria, deberas notificarlo por
escrito a YA.COM con una antelacion de al menos 15 dias a la
fecha efectiva de baja en el servicio. Lo

» Una vez completado el procese de alta, se generara un icono en
tu escritorio con el nombre YA.COM. Haz clic sobre este icoeno

ADSL 256
-
ALTA
-
ROUTER WIRELESS
-

1T MES GRATIS
.+.

KIT WIRELESS

o una Ethernet 10/100. Disco 1

para conectarte. Promocion valida hasta el 31 de Enero.

A.COM pone a disposicion de los lectores de Mi-

cromania una oferta de conexion a Internet de ma-
nera economica sencilla y con una gran cantidad de
extras. Consiste en conexion ADSL de 256 Kbps de ve-
locidad, 30 MB de espacio web, cinco cuentas de co-
rreo de 10MB, IP dindmica o fija con el alta gratis y un
mes de conexion gratis. A partir de entonces la cuota
mensual serd de 39,07 euros. Ademas se incluye un
router inalambrico 3COM de 54 Mbps mas un kit
de Teclado + Raton inalambricos. Como opcion,
YA.COM ofrece la posibilidad de adquirir, adicio-
nalmente, una tayjeta de red wireless PCL, PCMCIA

CONTRACT
J.A.C.K.

2 capitulos en modo
Single Player

Desde los estudios de Monolith
llega a las pantallas «Contract
JA.C.K.», un juego de accion
“precuela” de «No One Lives Fo-
rever Z». En la piel de John Jack,
un asesino a sueldo de D.A.N.O.
somos contratados con la inten-
cion de acabar con la mafia Ita-
liana. Disco 2

FICHA TECNICA: .
| mGenero: Accién
» Compania: Monolith Productions
» Distribuidor: vivendi Universal |
¥ Lanzamiento: 21/11/2003 |
»dioma de |a demo: Inglés
BEspacio: 129 MB |
LO QUE HAY QUE TENER:
| BSO: Windows 98/ME/2000/XP
| »CPU: Pentium Il 1 GHz
B RAM: 256 MB »HD: 207 MB
»Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con
64 MB »Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit »DirectX 8.1

CONTROLES BASICOS:
»W/S/A/D: Movimiento
B Raton: Vistas

| #Boton izq.: Disparo

| ®Espacio: Saltar

186 | Micromania
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TRON 2.0

Editor de niveles

FICHA TECNICA:

»Género: Accion

»-Compania: Monolith
»Distribuidor: Planeta
»Lanzamiento: Ya disponible
pdioma: Inglés

Para poder usar el editor es
necesario tener instalado el
Jjuego, asi como la actualiza-
cion 1,030, El editor puede
modificar los parametros ori-
ginales del juego, por lo que
su contenido quedaria exclui-
do de toda garantia. Disco 1

MAX PAYNE 2
Mas niveles

FICHA TECNICA:

»Género: Accion

»Compania: Remedy
pDistribuidor; Virgin Play
»Lanzamiento: Ya disponible
p(dioma: Inglés

Yara acceder a los nuevos ca-
pitulos que se ofrecen, Upper
East Side y Mona's Play-
ground, debes completar el
Juego una vez, para acceder el
modo “Muerto Andante”. Am-
plia la experiencia vivida en
«Max Payne 2». Disco 2

Actualizaciones

Tron 2.0

Actualizacion a lav. 1.030
Soporte para los jugadores que
dispanen de una placa base con el
chipset [8656. Se ha corregido Ln
problema que permitia escoger armas
no dispenibles en el modo multijugador

' AOM: The Titans

Actualizacion a la version 1.01
Este archivo soluciona prablemas
detectados durante las partidas en red,
yasea local o Internet, ademas de un
error en las partidas salvadas.

Delta Force:
Black Hawk Down

Actualizacion alav. 1.3.0.37
Con esta actualizacion se intenta
ofrecer un mayor realismo. El rotor de
un helicoptero puede matard a un
personaje. Se han ajustado parametros
de disparo de algunas armas.

Age of Mythology
Actualizacion a la version 1.08.
Se han solucionado problemas en el
menul de configuracion de opciones.

Madden NFL 2004
Se ha mejorado el aspecto grafico para
sacar mayor rendimiento a las tarjetas.
Radeon y GeFarce FX. Se han
solucionado algunos problemas de
sonido, asi como la conexion en
partidasde IPa P

Nascar

Racing 2003
Actualizacionalav. 1.2.0.1
Se ha ajustado el control de los.
vehiculos, asi coma la fisica de los
mismos y la IA de los rivales.

Halo

Actualizacion a'la version 1.02
Se mejora el sistema de
autoactualizacion, ademas de evitar
que un jugador salga inesperadamente
cuando esta usando el Chat intermo.
Esta version de actualizacion tambien
introduce mejoras sobre las opciones
disponibles en el servidor dedicado.

Yager

Actualizacion a la version 5.22.
Este archivo anade un soporte comecto
alas tarjetas graficas Radeon de la serie
7. Se han selucionado algunos:
problemas con las animaciones
gjecutadas desde unidades de DVD, Las
maquinas con tecnologia Hyper-
Threading ahora podran hacer funcionar
el juego sin problemas.

Todas las actualizaciones se

encuentran en el Disco 1

E




POR PRIMERISIMA VEZ, CON LA AMPLIACION DEL PACK OFICIAL OFRECEMOS
ESTA MULTIGALARDONADA SIMULACION DE VIDA EN LA EDAD MEDIA JUNTO CON 2 CDS
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Es el 1400, ano de nuestro Senor. En Europa, a finales de la Edad Media, cada vez mds ciudades

se liberan de las garras de la aristocracia y consiguen independencia, poder y riqueza.
En esta época tan apasionante, llegas a la gran cuidad para probar forruna. Depende de ti... puedes escoger la travectoria
(=] o o
profesional de un comerciante honrado, de un siniestro guardidn de cementerios o de un sacerdore poco fiable.
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Una combinacion habil de gestion, simulacién y estrategia en tiempo real ® 15 tipos especiales y diferentes de comercio, en 6 ¢ i udde s nedieval es

Miis de 35 oficios dilerentes y 75 tipos de trayectorias profesionales © Opciones multijugador para hasta 8 jugadores
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e vender 100.000 ejemplares llega la segunda entrega de Imperivm.

IBEROS, CARTAGINESES, ROMANOS...
SPANIA

]
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219 A.C. 218 A.C. 209 A.C. 202 A.C. 146 A.C.
_INVASION DE CONQVYIS ASEDIO DI LL PASO A LAS PVIRTAS | RENDICION DI BATALLA CAIDA DI D
SICILIA DE GADES SAGYNTO DELOS J DE ROMA CARTAGO NOVA DI ZAMA CARTAGO CIA

Lalinea histérica de Imperivm Il contempla mds de un siglo de batallas. Cartagineses y romanos conquistan Hispania en su lucha por la hegemonia del mundo conocido.

Bt 3 Il Estrategia en tiempo real orientada a la conquista
A &R D militar B Elementos de rol que juegan un papel fundamental
. R I ‘ en el combate 0 Linea argumental basada en batallas /
= y hechos histéricos.
TOTALMENTE .
eucasmeiana | REALTIME CONQVEST Este es el concepto RTC. Imperivm Il te invita a descubrirlo. B —
T S T e p——

IMPERIVM Il-La Conqvista de Hispania se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica




